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Alle Rechte vorbehalten.

Die Software WinPLC-Engine unterliegt einem Software-Lizenzvertrag und darf nur
geman den Bestimmungen dieses Vertrages genutzt werden.

Der Lizenzvertrag wird wahrend der Installationsphase angezeigt und der Anwender
muf diesem Vertrag zustimmen.

Warenzeichen

STEP®, SIMATIC®, S7-300®, S7-400® sind Warenzeichen der SIEMENS AG.
Stand: 11/2008
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1 Einfdhrung

1.1 Was ist WinPLC-Engine?

WinPLC-Engine ist eine Software-SPS fiir STEP®7-Programme. Angesprochen kann
die Software-SPS iiber TCP/IP. Fiir STEP®7 V5.4 wurde ein Treiber entwickelt, der als
Adapter im Siemens Dialog "PC/PG-Schnittstelle einstellen" ausgewahlt und aktiviert
werden kann.

Die Oberflache von WinPLC-Engine kann mit Hilfe von verschiedenen Objekten (LEDs,
Texte, dynamische Texte, analoge Eingange, analoge Ausgange, Grafiken,
Hintergrundbild) frei gestaltet werden. Nach der Installation stehen zahlreiche Masken
bereits zur Verfugung:

SIEMENS &

Die Objekte konnen auch mit Hilfe von Bewegungsprofilen bewegt werden, s.d. auch
beispielsweise ein Fahrstuhl optimal simuliert werden kann.

Die Software-SPS kann entweder Uber den Konfigurationsdialog in WinPLC-Engine
oder Uiber eine Hardwarekonfiguration in STEP®7 eingestellt werden. Bei der
Konfiguration {iber STEP®7 muss die CPU platziert werden, die Sie in WinPLC-Engine
aus der Liste im Einstellungsdialog ausgewahlt haben.
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WinPLC-Engine wird in verschiedenen Varianten angeboten, darunter auch eine
kostenlose Freeware-Version, mit der man eine S7-300® 312C-Maske laden und

simulieren kann. Mit der Pro-Edition kann der Anwender auch selbst Masken erstellen
und speichern.

andbuch e Deutsch
i

Freeware-Edition Mit der kostenlosen Freeware-Edition kann die 312C-Maske

geladen und simuliert werden. Der Speicher der Soft-SPS ist auf
1 KB RAM begrenzt.

Standard-Edition  Mit der kostenpflichtigen Standard-Edition konnen alle
vorhandenen SPS-Masken geladen und simuliert werden. Die
SPS-Masken kdnnen beschriftet werden und die Adressen der
Ein- und Ausgange konnen geandert werden. Es kdnnen aber
keine neuen Objekte platziert werden. Der RAM-Speicher der
Soft-SPS ist auf 32 KB begrenzt.

Pro-Edition Mit der kostenpflichtigen Pro-Edition kénnen alle vorhandenen
SPS-Masken geladen und simuliert werden. Dariiber hinaus
kénnen auch neue SPS-Masken vom Anwender erstellt werden.
Der RAM-Speicher der Soft-SPS ist auf 240 KB begrenzt.

Alle Details der Unterschiede finden Sie in der Online-Hilfe von WinPLC-Engine.
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1.2 Einsatzmaoglichkeiten

Mit WinPLC-Engine kann ein S7-Programm simuliert werden. Dabei verhalt sich die
Software wie eine reale S7-Steuerung. D.h. zun&dchst mussen die Bausteine in die
Software-SPS Ubertragen und dann die Software-SPS in RUN geschalten werden.
Jetzt kbnnen alle Diagnosemadglichkeiten der Programmiersoftware verwendet werden:

® Bausteine beobachten

® Variablen beobachten

® Baugruppenzustand mit Diagnosebuffer, USTACK und BSTACK
® USW.

Auch die Hardwarekonfiguration kann {iber den Hardwarekonfigurator von STEP®7
vorgenommen und dann Gber TCP/IP in die Software-SPS von WinPLC-Engine
Ubertragen werden.

Die Software-SPS von WinPLC-Engine beherrscht das PG-Protokoll so wie das
OP-Protokoll tber TCP/IP.

Uber das OP-Protokoll kann z.B. WinCC® flexible mit WinPLC-Engine
zusammenarbeiten. So kénnen Sie lhr Anlagenbild mit WinPLC-Engine sehr
komfortabel testen.

In der Pro-Edition von WinPLC-Engine kénnen Sie auch selbst Masken erstellen. Hier
ist es moglich, ein beliebiges Hintergrundbild einzustellen und anschlieend die
gewulnschten Objekte zu platzieren.

Folgende Objekte stehen zur Verfigung:

Statischer Text Damit kbénnen Sie die Maske beschriften.

Dynamischer Text Damit konnen Sie den aktuellen Wert eines beliebigen Operanden
darstellen.

LED Darstellung eines digitalen Eingangs oder digitalen Ausgangs.

Das Erscheindungsbild kénnen auch zwei Grafiken sein, die dann bei
Status '1' bzw. '0' angezeigt werden.

Dieses Objekt kann auch dazu benutzt werden, eine Grafik immer,
d.h. unabhangig von einem Operanden, darzustellen.

Analoger Eingang Darstellung eines analogen Eingangs Uber einen Balken.
Analoger Ausgang Darstellung eines analogen Ausgangs Uber einen Balken.

Jedes Objekt kann bei Bedarf bewegt werden (Bewegungsprofile). Uber die integrierte
Kollisionskontrolle kann eine Eingangs-LED betatigt werden.
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2 Installation

2.1 Systemvoraussetzungen

® PC mit mind. 500 MHz CPU-Takt
® Windows VISTA (alle Editionen), Windows XP (alle Editionen)
® 512 MB Arbeitsspeicher

2.2 Installation
Starten Sie die Installationsroutine und folgen Sie den Anweisungen am Bildschirm.
Nach der Installation befindet sich ein Start-lcon auf dem Desktop.

In der Programmgruppe von WinPLC-Engine finden Sie ebenfalls ein Start-lcon und
dieses Benutzerhandbuch als PDF-Datei.

Bild: Das Starticon von WinPLC-Engine

2.3 Deinstallation

Im Windows Fenster "Programme deinstallieren” finden Sie das Symbol fur
WinPLC-Engine flr die Deinstallation der Software.

Bei der Deinstallation wird auch der Adaptereintrag in STEP®7 wieder entfernt.
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3 Schnelleinstieg

3.1 Einrichten der STEP®7-Software

Die Kommunikation zwischen WinPLC-Engine und STEP®7 V5.x erfolgt tiber TCP/IP.
Stellen Sie zuerst die IP-Adresse in WinPLC-Engine ein (Meni Extras->Eigenschaften
der Software-SPS):

Einstellungen der, Software-SPS

Finztallungan | Diagnose ] Tachrizclve D ate ]

Auzwahl:
SrS Typ

Metlnterface:

_ |P-Adresze WinPLC7-Engine: |12?.EI.D.1 [Local Host) j

27.0.01 [Local Host]

192 IBEZTD _ |

P At

£yklusf | aktmerker
Remanenz
Port-Adresss: |1 0z
Alarme

Uhrzcitalarme

Weckalarme

Bild: Einstellungen in der Software-SPS in WinPLC-Engine

Einstellungen unter Windows XP:

Wenn WIinPLC-Engine und die Programmiersoftware auf dem gleichen PC lauft, dann
muss hier LocalHost ausgewéhlt werden.

Wenn unterschiedliche PCs verwendet werden, dann muss hier die IP-Adresse des
WinPLC-Engine Rechner ausgewahlt werden.

(In diesem Bild 192.168.2.112)

Wenn der Port 102 schon belegt ist, kann hier z.B. Port 7000 benutzt werden - oder ein
anderer freier Port.

Einstellungen unter Windows Vista:
Unter Windows Vista muss unterschieden werden in "Rechner ist vernetzt" und
"Rechner ist nicht vernetzt":

Rechner ist vernetzt:

In WinPLC-Engine muss hier immer die IP-Adresse des WinPLC-Engine-Rechner
eingestellt werden.

(LocalHost kann hier nicht verwendet werden)

Rechner ist nicht vernetzt:

Wenn der Rechner nicht vernetzt ist, muss in WinPLC-Engine immer die
LocalHost-Adresse eingestellt werden.

(eine andere Auswahl steht nicht zur Verfligung)




WinPLC-Engine e Anwenderhandbuch e Deutsch

@ WinPLC-Engine

Wenn der Port 102 schon belegt ist, kann hier z.B. Port 7000 benutzt werden - oder ein
anderer freier Port.

Einstellungen in STEP®7 V5.x vornehmen:

Die IP-Adresse und die Portnummer sind jetzt bekannt. Damit STEP®7 V5.x mit
WinPLC-Engine kommunizieren kann, muss der PG/PC-Schnittstellendialog aufgerufen
werden.

Wahlen Sie in STEP®7 V5.x Menupunkt Extras->PG/PC Schnittstelle einstellen:

! SIMATIC Manager
Datei Bearbeiten Einfligen  Zielsystem Ansicht BSH{EEN Fenster  Hilfe

O = | 8% = | & B2 | i | g Einstellungen. .. Chrl+alt+E

Zugriffsschukz
Anderungsprotokoll

Textbibliotheken
Sprache Fir Anzeigegerdte. ..
Texte mehrsprachig verwalten

Urverdrahken, ..
Ablaufeigenschaften...

Bauskeine wergleichen, ..
Referenzdaten
Globaldaten definieren
Metz konfigurieren

Baugruppen simulieren
Prozefidiagnose projektieren

Chx-Daken

P&/PC-Schnittstelle sinstellen, ..

Bild: Menuipunkt Extras->PG/PC Schnittstelle einstellen von STEP®7 V5.x

Anschlie3end selektieren Sie den Eintrag WinPLC-Engine und driicken den Button
Eigenschaften. Der Schalter "S7-300/400 und kompatible CPUs ansprechen” darf
nicht gewahlt sein:




= ]
Zugiiftswed |

Zunanospunkt der Applikation:

{Standard fur STEF 7j

Benutzte Schhittstellenparametrierung:

IF-Adresse: |

Port-Adresse:

I
i | Port-Adresse: | I
= ik ! ] !

Kompatibilit &

[Benutzerparametriering (konwvertiert]j 1 57-3ii)400 und kompatioie CFUs ansprecnen

| Ok | abbriuch |

S chrittstellen L 1 I
3 = = 1
Hinzuiugen/E ntfernen: Auzwahlen...
nE, [ Abhrachen I Hilfe I
Ok, Abbrechen Hilf=

Bild: Einstellung der IP-Adresse

Im Bild miussen Sie die IP-Adresse und die Port-Nummer eingeben, die in
WinPLC-Engine eingestellt wurden.

Bestatigen Sie den Dialog mit dem OK-Button. Damit ist STEP®7 auf WinPLC-Engine
eingestellt. Wenn WinPLC-Engine gestartet ist, konnen Sie nun in STEP®7 den
Menipunkt Zielsystem->Erreichbare Teilnehmer wahlen. Wenn jetzt ein Fenster mit
der MPI-Adresse 2 erscheint, haben Sie STEP®7 richtig konfiguriert:

B Erreichbare Teilnshmer - MPI fEX

SBLE rreichbare Teilnehmer MPI = 2

Bild: Fenster "Erreichbare Teilnehmer" unter STEP®7

Jetzt ist die STEP®7-Software so eingestellt, dass immer der Zugriff auf WinPLC-Engine
erfolgt.

Sie kbnnen nun Bausteine erzeugen und diese in die Software-SPS in WinPLC-Engine
Ubertragen. Oder 6ffnen Sie den Baugruppenzustand (STRG+D), um Informationen
Uber die Software-SPS anzeigen zu lassen.

10
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3.2 Masken laden
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Mit Menlpunkt Datei->Offnen kann eine Maske geoffnet werden.
Hierbei wird immer der Ordner angezeigt, der in den Einstellungen (Extras->Benutzer
Einstellungen) unter "Speicherpfad fur Projekte" eingestellt ist.

Maske dffnen... @
Suchen i |L'f) Siemens-£312 j & £k Ef-

|ﬂ Siemens-C312

Dateiname:  |Siemens-C312
D ateityp: |Maske ﬂ Abbrechan

Bild: Laden einer Maske

Nach dem Laden der Maske ist zun&chst der Editormodus aktiv. Soll in den
Zyklusmodus gewechselt werden, muss Maske->In Zyklus bzw. Editormodus
wechseln (Kurztasten STRG+F7) gewahlt werden.

Erst jetzt ist die Software-SPS voll funktionsfahig.

Im nachsten Abschnitt lesen Sie, wie die Maske im Modus "Zyklus" bedient wird.

3.3 Masken im Zyklusbetrieb bedienen

Nach dem Laden einer Maske befindet sich diese zunachst im Editor-Modus. Um die
Maske zu simulieren, muss der Zyklusbetrieb mit MenlUpunkt Maske->In Zyklus bzw.
Editormodus wechseln eingeschaltet werden (Kurztaste STRG+F7).

Im Zyklusmodus wird der OB1, falls vorhanden, zyklisch aufgerufen, wenn die
Software-SPS in RUN ist.

Bei den mitgelieferten Masken ist immer ein RUN-STOP-Schalter auf der Maske zu
sehen.

Klicken Sie diesen an, um die Software-SPS in den Zustand RUN zu versetzen.

Bild: Software-SPS ist im Zustand 'RUN'

Das SPS-Programm wird somit abgearbeitet und kann getestet werden.

11
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Digitale Ein- und Ausgange werden auf der Maske mit LEDs dargestellt. Digitale
Eingange kénnen mit der linken Maustaste umgeschalten werden.

Ist die LED entsprechend konfiguriert, kann diese auch mit einer Taste beeinflusst
werden.

Bild: Umschalten eines digitalen Eingangs mit der Maus

Analoge Eingédnge kdnnen mit der Maus und der Tastatur verandert werden. Zuerst
muss der analoge Eingang mit der linken Maustaste ausgewé&hlt werden. Der Eingang
hat anschlieRend einen roten Rahmen.

Jetzt kann der analoge Eingangswert Uber die Tasten [ +], [ Bild auf ] und [ -],
[ Bild ab ] verandert werden.
Mit der Maus kann der Wert tber klicken und ziehen veréndert werden.

Bild: Analoge Eingange, der obere hat einen roten Rahmen und
kann mit der Maus oder Tastatur verandert werden.

Digitale Eingange und analoge Eingange konnen eine Grundstellung haben. Diese
Grundstellung kann im Einstellungsdialog des Eingangs festgelegt werden. Mit dem
Menipunkt Maske->Eingange auf Grundstellung (Kurztaste STRG+F9) werden die
Eingange auf die Grundstellung gesetzt.

Beim Start der Simulation (Zyklusmodus) werden die Eingange einmalig auf die
Grundstellung eingestelit.

Sinn macht es z.B. den "Offnern" die Grundstellung '1' zu geben. Damit werden die
Eingéange bei Simulationsstart richtig eingestellt.

12
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3.4 Eigene Masken erstellen

Mit der Pro-Version von WinPLC-Engine kdnnen auch eigene Masken bzw.
Anlagenbilder erstellt werden.

Wahlen Sie den Menupunkt Datei->Neu. Anschlie3end speichern Sie mit
Datei->Speichern ab und wahlen einen Dateinamen.

Tipp:

Alternativ kbnnen Sie eine Maske 6ffnen und diese dann unter einem anderen Namen
speichern. Andern Sie nun die Maske nach lhren Bediirfnissen. Dies hat den Vorteil,
dass z.B. der RUN-STOP Schalter nicht mehr selbst aufgebaut werden muss.

Jetzt kann bei Bedarf mit Maske->Hintergrundbild laden ein Hintergrundbild
ausgewahlt werden.

Im Hauptverzeichnis von WinPLC-Engine im Verzeichnis "Pic" befinden sich einige
Hintergrundbilder zur Auswabhl.

Jetzt kdnnen Sie verschiedene Objekte auf dem Hintergrundbild platzieren. Zuerst
wahlen Sie die Objektart Uber das Maske-Meni oder Uber die Mausbuttons aus.

Zur Auswahl stehen:

® Statischer Text

® Dynamischer Text

¢ | ED (digitaler Eingang oder Ausgang)
® Analoger Eingang

® Analoger Ausgang

Ziehen Sie mit der linken Maustaste ein Rechteck auf (links klicken, Maustaste
gedruckt halten, Rechteck aufziehen, Maustaste los lassen).

K

Bild: Ein Rechteck wird aufgezogen.

Nach dem Loslassen der Maustaste erscheint der Konfigurationsdialog. Hier kbnnen
Sie die Eigenschaften einstellen.

13
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Beispiel: 8 Eingangs-LEDs platzieren

Nachfolgend wird auf einer S7-300 312C 8 digitale Eingange platziert.
Da man die Anzahl der zu erzeugenden LEDs einstellen kann, ist hierfur nur 1
Arbeitsschritt notwendig.

Objekt LED auswahlen:

N=
T

Bild: Objekt LED wurde ausgewahlt

Mit der linken Maustaste an der richtigen Stelle ein Rechteck aufziehen:

Bild: Objekt LED wurde ausgewahlt

Wie im Bild zu sehen ist, wird um das Eingangsbyte ein Rechteck aufgezogen. Damit
kénnen die 8 LEDs sofort an der richtigen Stelle platziert werden.

14
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Auf der Registerseite
"Allgemein" wird die Adresse
auf 124 geandert, da die
LEDs auf die Byteadresse

124 eingestellt werden sollen.

Die Anzahl wird auf 8
eingestellt, damit gleich 8
LEDs platziert werden.

Auf der Registerseite Farbe
kann die Farbe fir '1' und fir
'0' angepasst werden.

Auf der Registerseite
Interaktion sollte "LED mit
linkem Mausklick
umschaltbar" aktiviert sein.

",

Allgemein l Farbe | Interaktion | Grafik
Adresse:
¢« i ED abhanaig von SPS-Operand:
Operand: |E - Byteadressze:| (124 it 0 - DB-MR:
" LED abhangig von Yariable: |$HUN j

Grundstelung:

Grundstellung des Eingangs: |0 -

Anzahl: |8 | Wie viele LED 2 zollen erzeugt werden?

[v] ox [5] abbuch ‘ Hie

Allgemein  Farbe llnteraktion] Grgk ]

Farben:

| Farbe '0n' einstellen | R

Farbe ‘0 einstellen |

Aktuelle Farben als Standard definieren:

Alz Standard nput Farbe | Alz Standard Output Farbe

W ox ‘ fbbuch ‘ Hie
Neu: LED h 3
Allgemein] Farbe Interaklion l Grafik ]
Interaktior
W ILED it linkem Mausklick urnschaltbar |
[ Hotkey festlegen: [&.2.0.9) [~ Taster-Eigenschaften
[v] ox [5] abbuch ‘ Hie

WinPLC-Engine e Anwenderhandbuch e Deutsch
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Nach Bestatigung des Dialogs werden die 8
LEDs platziert. Da alle LEDs jetzt markiert
sind, kdnnen Sie sofort die Position mit den

Cursortasten (€= M) anpassen.

Sollte die vertikale Position nicht ganz
stimmen, kénnen Sie dies nachtraglich
anpassen: Positionieren Sie die 1. und die
letzte LED auf die richtige Stelle. Markieren
Sie dann alle LEDs (Rechteck aufziehen,
wobei das Objekt 'Pfeil' aktiv ist), und wahlen
Sie den Menupunkt Bearbeiten->Gleicher
Abstand vertikal

Wenn ein Objekt nachtraglich verandert werden soll, kann mit einem Doppelklick der
entsprechende Dialog aufgerufen werden.

Wenn das Objekt markiert ist, kann dieser auch tber die RETURN-Taste aufgerufen
werden.

16
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Beispiel: RUN-STOP-Schalter platzieren

Damit auf der Maske die SPS in RUN-STOP geschaltet werden kann, muss ein
RUN-STOP-Schalter platziert werden.

Alternativ kbnnen Sie nattrlich auch tber die S7-Programmiersoftware die
Software-SPS in RUN oder STOP schalten.

Wahlen Sie das Objekt "LED"

| T|=fs G|
T P

Ziehen Sie ein Rechteck auf.

Wichtig: Bei Adresse muss hier "LED Neu: LED
abhéangig von Variable" selektiert lgeriein | Farbe | Interaktion | Grafk |
werden. Es muss die Variable $RUN Adrosse:

. " LED abhangig von SP5-0perand.
aUSgewahlt Werd en . Operand: m Byteadresze: |0 Bit: m DB-MR: ’—

f+ LED abhangig won Variable: FRUN <
Grundstellung:

Grundstellung des Eingangs: |0 -

Anzahl: |1 | Wwie viele LEDs zollen erzeugt werden?

[V ox | Abbuch ‘ [2] Hire

Auf der Registerseite Interaktion muss

"LED mit linkem Mausklick umschaltbar" Algemein | Fabe Interaktion | Grafi |
aktiviert sein, damit der RUN-STOP ko _ _
Schalter m|‘t der Maus bedlenbar ISt [v LED mit linkem Mausklick umschaltbar

[~ Hotkey festlegen: [5.2.0.49] [~ TasterEigenschaften

17



Auf der Registerseite "Grafik" missen
nun zwei Grafiken ausgewahlt werden.
Zuerst die Grafik fur den RUN-Zustand
und anschlieRRend die Grafik fir den
STOP-Zustand.

Wichtig ist auch: die Option "Grafik
aktivieren" muss markiert sein.

Die Grafiken kdnnen aus dem
Verzeichnis "Pic" im Installationspfad von
WinPLC-Engine entnommen werden.

Nach der Bestatigung des Dialogs ist der
RUN-STOP Schalter zu sehen.

Damit der Zustand (RUN/STOP) sichtbar
wird, platzieren wir jetzt noch zwei LEDs.
Eine LED (orange) fur den
STOP-Zustand und eine LED (grun) flr
den RUN-Zustand.

Wabhlen Sie zuerst das LED-Objekt
wieder aus und ziehen Sie ein Rechteck
auf. Es erscheint dann der
Konfigurationsdialog.

Die RUN-LED soll griin sein:

Als zweites wird nun die STOP-LED
erzeugt.

Die STOP-LED ist abhangig von der
Variablen $STOP.

ch e Deutsch

Neu: LED X
A\Igemein} Farbe 1 Interaktion  Grafik 1
Grafik fiir Zustand "1' festlegen: iolschau:
WinPLC-EngingpichS chalter_in_ RN, brap
“orschau:
Girafik fiir Zustand '0° festlegen:
WwinPLC-EnginepictSchalter_in_STOP. bmp
[ Grafik immer unabhangig vom Operanden anzeigen
] ok Abbuch ‘ Hife
Neu; LED X
Allgemein 1 Farbe ] Inlerakllon] Grafik ]
Adresse:
" LED abhangig won SP5-0perand:
Operand: | Byteadresze: |0 Bit |0 = DE-NF:
|5‘ LED abhangig von ariable: |$HUN j |

Algemein Fabe | Interaktion | Grafk |
Farber:

Allgernein 1 Farbe ] Inleraklion] Grafik ]

Adresse:
" LED abhangig won SP5-0perand:

Operand: |E - Buyteadresee: |0 Bit: |0 - DE-MR:

t# LED abhangig won Yariable:

18
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Die Farbe der STOP-LED soll orange

Seln Allgemein  Farbe | \ntaraktionl Grafik I

Farben:

Farbe 'On' einstellen il Worschau:
|
Farbe 'O einstellen |

Die LED soll mit der Maus beeinlussbar

Seln Allgamelnl Fabe Interaklion IGlahk I

Interalktiors

v LED mit linkem Mausklick umschaltbar

[~ Haotkey festlegen I [&.2.0.9] I~ Taster-Figenschaften

So sieht jetzt der RUN-STOP-Schalter im

Zustand "RUN" und im Zustand "STOP"

aus. Wenn dieser Schalter nun tber den |:|
Schalter einer S7-300° Grafik platziert

wird, kann der Schalter realistisch ]
bedient werden.

Da die LEDs ebenfalls mit der Maus

beeinflussbar sind, kann der Zustand
entweder Uber die Grafik oder Uber die
LEDs eingestellt werden.

19
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4 Oberflache

4.1 Ubersicht

 WinPLC-Engine 1.1.1.1 [Pro-Edition] [VIPA-312SC.mas... [H[=] £

1 Datei Bearbeiten Maske Extras  Hilfe

x| W% % T e 0N

B G O N O o N
I B N B B B B 2 B

4 | Werschisben | EDITOR(EZ) | - | |

Bild: WinPLC-Engine mit einer 312-Maske

1 Mendileiste

2 Mausbuttons mit den wichtigsten Befehlen
3 Frei gestaltbarer Bereich

4 Statusleiste
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4.2 Kontextmenu

[

Wenn die rechte Maustaste gedruckt wird, erscheint das Kontextmendi.
Hier kdnnen ebenfalls wichtige Befehle erreicht werden:

[ieBli T 7y/klus- bzw, Editormodus wechseln Skrg+F7
Eing&nge auf Grundskellung Skrg+F9

l:g Ohijekte werschieben, markieren Skrg+1
T statische Beschriftung einfigen Strg+2
=] Cvnamische Beschriftung einfiigen Strg+3
B LED einfiigen Strg+4

Analoger Eingang einflgen Skrg+5
u Analoger Ausgang einflgen Skrg+6

Hintergrundbild laden. ..

Eigenschaften der Software-3P3. .,

Bild: Kontextmenii von WinPLC-Engine

4.3 Kurztasten

Kurztaste Funktion Bemerkung
STRG+O Maske 6ffnen

STRG+N Neue Maske erstellen

STRG+S Aktuelle Maske speichern

STRG+B Dialog "Bewegungsprofile"

STRG+C Markierte Objekte in die Zwischenablage kopieren

STRG+V Objekte aus der Zwischenablage einfligen

STRG+A Alle Objekte markieren

ENTF Markierte Objekte lI6schen

STRG+D Dialog "Eigenschaften der Software-SPS".

Dieser Dialog kann ebenfalls aufgerufen werden,
wenn ein Doppelklick auf eine leere Stelle in der
Maske durchgefiihrt wird.

STRG+F Das markierte Objekt wird nach vorne gestellt. Es darf nur 1 Objekt
markiert sein.
STRG+H Das markierte Objekt wird nach hinten gestellt. Es darf nur 1 Objekt

markiert sein.

STRG+ALT+H | Ausrichten horizontal
STRG+ALT+V | Ausrichten vertikal

STRG+ALT+A | Sind mehrere Objekte markiert werden die Objekte so
ausgerichtet, dass diese vertikal den gleichen
Abstand haben.
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STRG+T

Es wird die dazugehdrige Beschreibung im
.RTF-Format geotffnet. Entweder mit WORDPAD oder
mit WORD falls dies installiert ist.

STRG+F7 Maske in Simulationsmodus bzw. Editormodus

schalten.

STRG+F9 Alle Eingange auf Grundstellung einstellen Nur im
Simulationsmodus
moglich

STRG+U User-Einstellungsdialog aufrufen

F1 Hilfe aufrufen

STRG+1 Objekte markieren und verschieben

STRG+2 Objektauswahl: Statische Beschriftung

STRG+3 Objektauswahl: dynamische Beschriftung

STRG+4 Objektauswahl: LED

STRG+5 Objektauswahl: analoger Eingang

STRG+6 Objektauswahl: analoger Ausgang

+ oder [Seite Wert des markierten, analogen Eingang erhdhen

vor]

- oder [Seite Wert des markierten, analogen Eingang erniedrigen

zuriick]
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5 Objekte

5.1 Textobjekt

Mit dem Textobjekt kann die Maske beschriftet werden.

Folgende Einstellungsmdglichkeiten sind verfiigbar:

® Text

® Textfarbe

® Hintergrundsfarbe
® Transparenz

Wie bei LEDs kdnnen auch Texte mehrfach erzeugt werden. So ist es mdglich, in einem
Arbeitsgang ein ganzes Eingangsbyte zu beschriften. Hierzu muss die Einstellung
"Anzahl" im Dialog geandert werden. Wenn der Schalter "Adresse erhéhen™ markiert ist,
werden auch Adressen, die im Text enthalten sind (z.B. E124.0) automatisch erhoht.

Meu: Statischer Text El
Text:
Textfarbe | Hintergrundfarbe ‘
Muster:
Static Text
Anzahl |1 j [v Adiezse ethihen [~ Transparent
[ ox [X] abbuch ‘ [2] it

Bild: Konfigurationsdialog fiir LED-Objekte

L

Bild: Beispiel fir statische Texte.
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Tipp zum Textobjekt:

Normalerweise ist der Ausgabetext immer mittig ausgerichtet. Wenn Sie vor dem Text
"$r" schreiben, wird der Text rechtsbiindig ausgegeben.

Wenn Sie vor dem Text "$I" angeben, wird der Text linksbiindig ausgegeben.

5.2 Dynamische Textobjekte

Mit den dynamischen Textobjekten kdénnen die Istwerte folgender Operanden
Dargestellt werden:

® Eingange (Bit, Byte, Wort, Doppelwort)
® Ausgéange (Bit, Byte, Wort, Doppelwort)
® Merker (Bit, Byte, Wort, Doppelwort)

® Daten (Bit, Byte, Wort, Doppelwort)

® Peripherie-Eingange

Die Darstellungsart kann gewahlt werden unter:

® DEZIMAL (ohne Vorzeichen)
® DEZIMAL (mit Vorzeichen)

® Hexadezimal

® Dual

Des Weiteren konnen die Istwerte von verschiedenen Variablen ausgegeben werden:

$CYCLIC_COUNTER Das ist ein Z&hlerstand innerhalb der
Software-SPS. Dieser Zahlerstand wird bei
jedem Zyklus um den Wert 1 erhéht.

$COUNT_S7_COMMANDS Anzahl der AWL-Befehle im Zyklus.

$IP_ADR IP-Adresse auf der WinPLC-Engine eingestellt
ist.

Mit der dynamischen Textanzeige kann auch ein Text in Abhangigkeit eines
Bitoperanden dargestellt werden.
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Der Konfigurationsdialog des dynamischen Textobjekts:

Registerkarte "Ursprung”:

Hier kann eingestellt werden, ob ein
Operand oder eine Variable angezeigt
werden soll.

Werden Operanden angezeigt, muss auch
die Adresse und bei Datenbausteinen die
Datenbausteinnummer angegeben werden.
Beim Erzeugen des Objekts kann hier auch
die Anzahl der zu erzeugenden Objekten
angegeben werden.

Registerkarte "Farben":
Hier kann die Textfarbe und die
Hintergrundsfarbe eingestellt werden.

Registerkarte "Textanzeige":

Hier kdnnen bei Bit-Operanden zwei Texte
hinterlegt werden, die bei Zustand '0' und
bei Zustand '1' angezeigt werden sollen.

Beispiele von dynamischen Textobjekten:

EB124=0x001
(I |

noooo
27.0.0.1

Dynamischer Text
[UREnG | Farben | Teanzeige |

Ursprung
& Weit von Dperand anzeiger

Operand: [E | Bitbreite: [BIT +| Byteadresse: [0

Darstellung: | DECIMAL A | Anzeige mit Dperand
" Text abhangig von Variable: $CYCLIC_COUNTER =

Anzahl |1 A

E3

Bt |0 ~| DEB-NR;

M ok [%] abbuch | [2] Hite
Dynamischer Text g‘
Ursprung [ Farben | Tentanzeige |
Farber
Vorschas
et ae D | Texlhlnlelglundfarhe|
.01
[v] ok [%] abbuch | [2] Hire

Dynamischer Text

Ursprung | Farben fTextanzewgej

Testanzeige

[~ Textanzeige bei Bitoperander:  Text bei'1"
Text bei 0%

[ o

[5] abbuch | [2] Hire

andbuch e Deutsch
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5.3 LED-Objekt

Mit einem LED-Objekt kdnnen Sie folgendes realisieren:

® Darstellung eines Bitoperanden (E/A/M/D) als LED
- Die Bitoperanden (auf3er Ausgange) sind mit der Maus beeinflussbar.
- Die Bitoperanden kénnen eine Grundstellung haben. Diese Grundstellung wird
beim Start der Simulation gesetzt.
- Es kann ein Hotkey definiert werden
- Tastereigenschaft oder Schaltereigenschaft

® Darstellung einer internen Variable:
$RUN: Ist '1' wenn die Software-SPS den Zustand RUN hat.
$STOP: Ist '1' wenn die Software-SPS den Zustand STOP hat.
$WInSPSS7: Ist '1' wenn WIinSPS-S7 / WinPLC7 gestartet ist.
$SimaticNet: Ist'1' wenn die Siemens-Software STEP®7 installiert ist.
$TCP/IP: Ist '1' wenn die TCP/IP-Schnittstelle von WinPLC-Engine aktiv ist.
® Darstellung zweier Grafiken, die in Abhangigkeit des Operanden/Variablen
gezeichnet werden.

® Darstellung einer Grafik unabhéngig von einem Operanden.

Alle diese Eigenschaften werden Uber einen einfachen Konfigurationsdialog eingestellt:

allgernein lFalbe l Inlelaktinnl Grafik, ]

Adresze;
f+ L ED abhangig von SPS-Operand:

Operand: | A - Byteadresse: |124 Bit: |[| j DB-MRA:

" LED abhangig won ¥ ariable: |$HUN ﬂ

Grundstellung:

[

[ ok fsbbuch Hie

Bild: Konfigurationsdialog fiir LED-Objekte
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5.4 Analoger Ein- und Ausgang

Analoge Ein- und Ausgange konnen als Balkengrafik platziert werden.
Die Ausrichtung des Balken kann hierbei eingestellt werden.

Beispiel fir einen analogen Ein- und Ausgang:

Bild: Darstellung eines analogen Ein- und Ausgangs.

Hierbei kann folgendes eingestellt werden:

® Ein- Ausgangsadresse

¢ Ausrichtung des Balkens (rechts, links, oben und unten)

¢ Soll die Adresse im Balken mit angezeigt werden?

® Soll der momentane Istwert im Balken mit angezeigt werden?
® Messbereich

® Beim Eingang: Grundstellung

Wenn sich die Maske im Zyklusbetrieb befindet (STRG+F7), dann kann der analoge
Eingang mit der Maus oder der Tastatur geandert werden:

Zuerst muss der Eingang mit der Maus angeklickt werden. Der Eingang wird dann mit
einer roten Umrandung gekennzeichnet.

Jetzt kann der analoge Wert mit den Tasten [+] oder [Bild auf] erhéht werden:

Mit den Tasten [-] und [Bild ab] kann der Wert verringert werden.

Um mit der Maus den Wert zu andern, klicken Sie den Eingang mit der linken
Maustaste an und halten die Maustaste gedriickt. Durch verschieben des Mauscursors
wird nun der Wert geandert.
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Der Konfigurationsdialog des analogen Eingangs/Ausgangs:

Registerkarte "Optionen" . & Einstellungen Analoghaugruppe
Hier kann die Eingangsadresse und die | Messbereiche | Grundstelung |
Ausrichtung eingestellt werden. Weiterhin Analoger Fingang
kann festgelegt werden, ob die Adresse Lol o
und der Istwert innerhalb des Balkens
angezelgt Werden SO” Adrezze:  |762 Links i f* Rechts
i Unten
[v Adresse anzeigen
[v Istwert anzeigen
B ok fbbuch ‘ Hie

Registel‘kal’te " MeSSbereiChe" . :.- Einstellungen Analoghaugruppe |Z||E|E|

Wahlen Sie hier den gewiinschten Optner {F | Grundstellng |
Messbereich aus. Messberciche
+-B0m v 4-20md,
+ 250 1500hm
+500m 3000hm
+1 B000hm
+2.5¢ PHI0
+5f Nil00
+10 G.Twp K
+10mé, GTwp N
+3.2md G.Twp
+-20mé, G.TwpE
15y
0-20més
Auflosung
& gBit 1B 148t
S 1281t 1581t
" 10Bit " 13-Bit
’Wl Abbuch ‘ Hilfe:

Registerkarte "Grundstellung": & Einstellungen Analoghaugruppe
Hier kann bei Eingangen eine Opiionen | Messbereiche
Grundstellung angegeben werden. Diese Girundstellng des Eingangsetes:
Grundstellung wird dann eingestellt, wenn G0 (119.. 2281 )

die Simulation gestartet wird.

B ok fbbuch ‘ Hie
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Mit Hilfe der Bewegungsprofile kann einem beliebigen Objekt Bewegungsinformationen
zugewiesen werden.

Das Profil kann so eingestellt werden, dass Kollisionen mit Eingangs-LEDs diese auf
logisch '1' schalten.

Um einem Objekt (z.B. statischem Textobjekt) ein Bewegungsprofil zuzuweisen, muss
das Objekt markiert und anschlie3end der Dialog Maske->Bewegungsprofile

(STRG+B) aufgerufen werden. Auf der linken Seite wéahlen Sie ein Bewegungsprofil
aus.

+* Bewegung definieren

Selektion: In der Maske sind keine Objekte markiert!

Bewegungsprofile:

|Bewequng - [P Bewegungsrichtung festlegen:

Bewesgung -1-

Bewsgung -2-

Bewegung -3

Bewegung -4-

Bewegung -5-

Bewegung -6 ,—

Bewegung -7- e 9

Bewegung -8 *
Bewsgung -9

Bewegung -10-

Bewsgung -11-

Bewsgung -12-
Bewegung -13-
Bewegung -14- Bewegungzeigenschatten:

E:ﬁ:gﬁ:g 1 E Geschwindigksit (Pixel/Zpklusp |1
Bewegung -17-

Bewegung -18-
Bewegung -19- hd

Allen selektieten Objekten das aktuelle Bewegungsprofil zuweisen:

e

['az Bewegungsprofil wird von allen markierten Objekten entfernt:

[ ]

&lle Objekte markieren, die dem aktuellen Profil zugeordnet sind:

Anzeigen

[V o [3] abbuch ‘ Hilfe

Bild: Dialog Bewegungsprofile

Dann geben Sie in den gewiinschten Bewegungsrichtungen einen Bitoperanden (z.B.
A3.3) ein. Das Feld wird griin, wenn der Operand gultig ist. Es wird rot, wenn der
Operand ungtiltig oder nicht vollstandig ist.

Im Feld "Geschwindigkeit" kdnnen Sie noch angeben, wie schnell sich das Objekt
bewegen soll (Pixel pro Zyklus).

Wenn das bewegte Objekt Eingangs-LEDs beeinflussen soll, dann markieren Sie den
Schalter "Eingénge beeinflussen".

Anschlie3end dricken Sie den Button "Zuweisen". Dann erhalten alle markierten
Objekte das aktuelle Bewegungsprofil.
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Insgesamt kénnen 30 verschiedene Bewegungsprofile erstellt und zugewiesen werden.

Mit dem Button "Entfernen" entfernen Sie von allen markierten Objekten das
Bewegungsprofil.

Mit dem Button "Anzeigen" werden alle Objekte in der Maske markiert, die das aktuelle
Bewegungsprofil eingestellt haben.
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7 Software-SPS von WinPLC-Engine konfigurieren

Die Konfiguration kann entweder mit dem Konfigurationsdialog innerhalb von
WinPLC-Engine oder mit dem Hardwarekonfigurator von STEP®7 VV5.x vorgenommen
werden.

7.1 Konfiguration mit Dialog in WinPLC7-Engine

Uber den Menipunkt Extras->Eigenschaften der Software-SPS kann der
Konfigurationsdialog der Software-SPS aufgerufen werden:

Einstellungen, der Software-SPS

ol

Einstellungen | Diagnose] Technische Daten]

Auzwahl:

SPS-Typ einstellen

Net-Interface Aktueller Typ: Siemens-315-2-PB_DP.txt [CPU 315-2 PN/DFP)
Zyklus{Taktmerker Filter:
Remanenz |Siemens-31 5-2-PE_DP.t=t [CPU 315-2 PN/DF) ﬂ Setzen Bearbeiten
Alarme

Uhrzeitalarme

Weckalarme

Bild: Einstellungen zur Software-SPS

Der Dialog unterteilt sich in drei Register:

Einstellungen In diesem Register kdnnen alle SPS-Eigenschaften
eingestellt werden. Die Einstellungen sind unterteilt in:
- SPS-Typ
- Net-Interface
- Zyklus Taktmerker
- Remanenz
- Alarme
- Uhrzeitalarme
- Weckalarme

Diagnose Hier werden die letzten Diagnosemeldungen seit dem
Programmestart aufgelistet. Die aktuellsten Meldungen
stehen immer ganz oben.

Technische Daten Diese Tabelle zeigt die technischen Daten der
Software-SPS. Je nachdem welcher CPU Typ eingestellt
ist, werden hier andere Daten angezeigt.
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7.1.1 SPS-Typ

Hier kann der SPS-Typ (CPU) aus einer Liste ausgewahlt werden. Diese Liste kbnnen
Sie bei Bedarf selbst erweitern, indem Sie den Button Bearbeiten driicken, die Werte
anpassen und die Datei unter einem anderen Namen wieder abspeichern.

Die Auswahl des SPS-Typs hat Auswirkungen auf die Leistungsdaten der
Software-SPS. Im Register "Technische Daten" kdnnen die Leistungsdaten der
eingestellten CPU Uberprift werden.

7.1.2 Net-Interface

Hier kann die IP-Adresse eingestellt werden, die WinPLC-Engine fir die Kommunikation
benutzt. Diese Einstellung muss Ubereinstimmen mit der Einstellung im Siemens Dialog
PG/PC-Schnittstelle einstellen.

7.1.3 Zyklus/Taktmerker

Hier konnen verschiedene Einstellungen zum Zyklus und das Taktmerkerbyte
eingestellt werden.

WinPLC-Engine besitzt u.U. nicht alle SFB/SFC der realen CPU. Wenn die
Software-SPS trotzdem auf RUN bleiben soll, wenn ein nicht unterstitzter SFB/SFC im
SPS-Programm benutzt wird, dann muss der Schalter "Nicht vorhandene SFB/SFC
ignorieren" markiert werden.

Sind Werte grau hinterlegt, dann kénnen diese z.Z. nicht eingestellt werden. Dies kann
sich aber durch ein Servicepack von WinPLC-Engine andern.

7.1.4 Remanenz

Remanenzverhalten kann in der aktuellen Version von WinPLC-Engine noch nicht
eingestellt werden.
Aus diesem Grund sind die Eingabefelder im Dialog nicht aktiv.
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7.1.5 Alarme

In diesem Abschnitt kénnen die Alarm-OBs konfiguriert werden.
WinPLC-Engine unterstitzt derzeit nur die Verzogerungsalarme OB20, OB21, OB22
und OB23.

7.1.6 Uhrzeitalarme
Hier kdnnen die Uhrzeitalarm-OBs OB10 bis OB17 eingestellt werden.

Ist die Ausfuihrungszeitpunkt erreicht, wird der entsprechende OB aufgerufen, wenn
dieser in der Soft-SPS geladen ist.

7.1.7 Weckalarme
Mit den Weckalarmen (OB30 bis OB38) kdnnen periodische Alarme realisiert werden.

Bei der CPU315 ist beispielsweise der OB35 programmierbar. Grau hinterlegte OBs
werden von der eingestellten CPU nicht unterstutzt.
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7.2 Konfiguration mit STEP®7 V5.x

WinPLC-Engine kann mit dem Hardwarekonfigurator von STEP®7 konfiguriert werden.
Je nachdem, welcher CPU-Typ eingestellt ist, muss auch dieser Typ in der
Hardwarekonfiguration ausgewahlt werden.

Im folgenden Beispiel wurde die Siemens CPU 313C in WinPLC-Engine ausgewahlt:

Einstellungen der Software-SPS

\"

Eirstellungen | Diagnose] Technizche Daten]

Auzwahl:

SPS-Typ einstellen

Net-Interface Aktusller Typ:  Siemens-313C.tet (CPU 313C); 6ES7 313-5BF03-04B0
ZyklusfTakimerker Filter:
Remanenz | Siemens-313C.t+t [CPU 3130) | [ geizen Bearbeiten
Alarme

Bild: CPU313C ist ausgewahlt

Im Siemens Hardwarekonfigurator muss dann ebenfalls die CPU mit der Bestellnummer
6ES7 313-5BF03-0AB0 auf dem Rack platziert werden.
Nehmen Sie immer die CPU mit dem Firmwarestand 2.6:

Hl SIMATIC 300-Station (Konfiguration) -- S7_Pro1

ﬂﬂ [0) UR

Steckplatz B augruppe B estelnummer Firrmware MPl-Adiesze E-bdrezse | Asddezze | Kommentar
[ CPU 313C BES7 313-5BF03-0ABD
4 oewngre A A [AL )
q msas TRELEY | RELTRE
i SEE ET | TERLTER

Bild: Hardwarekonfigurator mit CPU 313C

Mit einem Doppelklick auf die CPU kann diese konfiguriert werden. Anschlie3end
kénnen Sie die Konfiguration mit Zielsystem->Laden in Baugruppe in die Soft-SPS
von WIinPLC-Engine Ubertragen.
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8 Einstellungen

Unter Extras->Benutzereinstellungen kann folgender Dialog angezeigt werden:

Einstellungen... &|

Speicherpfad fur die Projeklbe:
CAD okumente und Einztellungenthd atthiaz Eigene D ateienhwinPLE-E ngine-Prit

[~ Beizpiele hinzufiigen

[w Mach dem Start die letzte M azke wieder laden

[ ok fsbbuch | Hilfe

Bild: Benutzereinstellungen

Hier kann mit dem Button "Anpassen” der Speicherpfad fir die Masken eingestellt
werden. Hier muss ein Pfad mit Schreibrechten eingestellt werden. Normalerweise
sollte der Pfad auf einen Ordner in den "Eigenen Dateien" eingestellt werden.

Wird der Schalter "Beispiele kopieren™ markiert und der OK-Button gedrickt, werden
die mitgelieferten Beispiele in den eingestellten Speicherpfad kopiert.

Tipp:

Den Speicherpfad kénnen Sie auch einstellen, indem Sie den Pfad beim Start von
WinPLC-Engine mit Gbergeben.

Dazu muss das Starticon von WinPLC-Engine geéndert werden:

Im Eingabefeld "Ziel" kann nach der Algsmein] Vekniohny | Konpatbita

Exe-Datei der Speicherpfad mit - ey
dem Parameter /PRJ Uibergeben e
werden. Zietyp: anwendung
Be | Sp | eI elort: WinFLL-Engingt
Ziel: | ngine.exe /FRJ="c:\MeineMazken'Maskel" ‘
C:\Programme\MHJ-Software\WinP
LC'EnglneV1\W|nPLCEng|ne exe Ausfubren in: |EI:\Programme\MHJ-Softwale\WlnF'LE-Engln ‘
IPRJ="c:\MeineMasken\Maske1" Laserkonbinaton:Keine |
Muzfidhran: | Mormales Fenater ~ ‘
Wichtig dabei ist, dass der Pfad mit (R | |
dem Zeichen [ " ] umschlossen wird. Zielsuchen... | [Anderes Symbol...| [ Emseitert.. |
0K ] [ Abbrechen ] [Ul_:emehmen
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9 Technische Daten der Software-SPS

Die nachfolgende Tabelle zeigt die maximale Ausbaustufe der Software-SPS
innerhalb WinPLC-Engine. Mit Hilfe von AG-Dateien kénnen die technischen
Eigenschaften eingegrenzt werden und so auf die verschiedenen SPS-Typen
angepasst werden.

Die Software-SPS bearbeitet direkt den Maschinencode (MC7-Code) der
S7-Steuerungen. Aus diesem Grund kdnnen auch geschitzte Bausteine oder
S7-Graph-Bausteine mit WinPLC-Engine abgearbeitet werden.

245.760

1.024

FC 0 - DC 2047

FB O - FB 2047

DB 0 - DB 1023

EB O - EB 2047

AB 0 - AB 2047

PEB 0O - PEB 2047

PAB 0 - PAB 2047

MB 0 - MB 2047

TO-T255

Z20-7Z255

1, (zyklischer Betrieb)

10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, (Uhrzeit-Alarme)
20, 21, 22, 23 (Verzdgerungsalarme)

30, 31, 32, 33, 34, 35, 36, 37, 38, (Weckalarme)
40,

100, 101 (Anlauf)

0,1, 2, 3,4, 20, 21, 22, 23, 24, 25, 26, 27, 28, 29,
30, 31, 32, 33, 34, 43, 46, 47, 64

0,1,2,3,4,5,32
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10 Zugriff auf die Software-SPS mit einem externen
Programm

WinPLC-Engine kann Utber eine DLL-Schnittstelle von anderen Programmen
angesprochen werden.

So ist es mdglich Eingédnge, Ausgéange mit anderen Softwareprodukten auszutauschen
oder externe Hardware anzubinden.

Die Software-SPS ist in der DLL WS7_S7AG.DLL ausgelagert. Nach der Installation
von WIinPLC-Engine befindet sich diese Datei im Windows System32 Verzeichnis.

Folgende Exportfunktionen kénnen verwendet werden:
BYTE* export FAR PASCAL S7TAG_GetPeriEPtr()

Liefert einen BYTE-Zeiger auf den Peripheriebereich der Eingange.
Dieser Bereich ist 2048 Byte grol3.

Beispiel in C:

BYTE *plnputs=S7AG_GetPeriEPtr();

plnputs[0]=200; //Schreibt 200dezimal in das Eingangsbyte O
plnputs[2]=50; //Schreibt 50dezimal in das Eingangsbyte 2

BYTE* _export FAR PASCAL S7TAG_GetPeriAPtr();

Liefert einen BYTE-Zeiger auf den Peripheriebereich der Ausgénge.
Dieser Bereich ist 2048 Byte grol3.

Beispiel in C:
BYTE *pOutputs=S7AG_GetPeriAPtr();

//Liest das Ausgangsbyte 0 und schreibt es in die Variable ABO
BYTE ABO=pOutputs[O];

//Liest das Ausgangsbyte 1 und schreibt es in die Variable AB1
BYTE AB1=pOutputs[1];
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WORD _export FAR PASCAL S7TAG_GetCPUZustand();

s
o

Diese Funktion liefert den Zustand der Software-SPS:

0: Software-SPS ist im STOP betrieb (d.h. das Steuerungsprogramm wird
nicht bearbeitet)

1: Software-SPS ist im Anlauf (d.h. die Anlauf-Bausteine werden gerade
beareitet)

2: Software-SPS ist im RUN Betrieb (d.h. das Steuerungsprogramm wird
bearbeitet)
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11 Aufrufparameter

WinPLC-Engine kann mit verschiedenen Ubergabeparameter gestartet werden:

Parameter Beschreibung Beispiel

.maske_ini Wenn eine Maskendatei gleich| C:\Programme\MHJ-Software\Win
beim Start tbergeben wird, PLC-Engine\WinPLCEnNgine.exe
wird diese sofort gedffnet. d:\prj\MeineMaske.maske_ini
Wenn eine Maskendatei
Ubergeben wird, muss diese
immer an erster Stelle
stehen.

/INOMENU Wird dieser Parameter C:\Programme\MHJ-Software\Win
Ubergeben, wird das Menl PLC-Engine\WinPLCEnNgine.exe
ausgeblendet. /INOMENU

/INOMOUSEBAR | Wird dieser Parameter C:\Programme\MHJ-Software\Win
Ubergeben, werden die PLC-Engine\WinPLCEnNgine.exe
Mausbuttons ausgeblendet. |/NOMOUSEBAR

/RUN Wird dieser Paramter C:\Programme\MHJ-Software\Win
Ubergeben, wird die PLC-Engine\WinPLCEnNgine.exe
Ubergebene Maskendatei /RUN
sofort simuliert.

/READONLY Wird dieser Parameter C:\Programme\MHJ-Software\Win
Ubergeben, kdnnen die PLC-Engine\WinPLCEnNgine.exe
Masken nicht verandert /READONLY
werden.

/IPRJ= Mit diesem Parameter kann | C:\Programme\MHJ-Software\Win
der Anwenderprojektpfad PLC-Engine\WinPLCEngine.exe
eingestellt werden.Das ist der |/PRJ="c:\MeineWinPLCEnNginePro
Pfad in dem die jekte"

Maskendateien gespeichert
werden.Wichtig: Der Pfad
muss mit den Zeichen [ "]
umschlossen sein.

/IRUNTIME Das geladene Projekt kann nicht | C:\Programme\MHJ-Software\Win
geandert werden. Ment und PLC-Engine\WinPLCEngine.exe
Mausbuttons werden d:\prj\MeineMaske.maske_ini
ausgeblendet. /RUNTIME
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