WinSPS-S7 V5 — Das erste kleine Beispiel

Beispiel 1 mit WinSPS-S7 und SPS-VISU

1 Ubersicht

Dieses Beispiel zeigt anhand eines Minibeispiels, wie man in WinSPS-S7 ein Programm eingibt und es

anschlieRend simuliert.

Ziel des Mini-Beispiels:

Wenn zwei Schalter gedriickt werden, soll eine Lampe leuchten. Die zwei Schalter sind an der SPS mit
den Eingdngen E124.0 und E124.1 verbunden. Die Lampe ist an dem Ausgang A124.0 angeschlossen.

Vorgehensweise:

1.

5.

Neues Projekt erzeugen

Symbolische Namen der Operanden (Eingange E124.0, E124.1 und Ausgang A124.0)
festlegen

Offnen und Programmierung des OB1.

Vorbereitungen fiir die Simulation: Ubertragung des OB1 und Simulator in den RUN-Modus
schalten.

Simulation mit AG-Maske, beobachten mit dem Bausteinstatus.

Wichtige Begrifflichkeiten:

Baustein: In einem Baustein sind SPS-Befehle enthalten, die von der SPS abgearbeitet
werden.

Netzwerk: Ein Baustein kann in Netzwerke unterteilt werden, um das SPS-Programm
Ubersichtlicher zu machen.

OB1: Organisationsbaustein Nr. 1. Dieser Baustein wird von der SPS zyklisch bearbeitet.
Ublicherweise werden innerhalb des OB1 andere Bausteine aufgerufen (strukturierte
Programmierung)

Operand: Adresse in der SPS (z.B. E124.0, MB10, ...)

Symbol: Eine Ersatzbezeichnung fiir den Operanden

Symboltabelle: in der Symboltabelle werden alle Symbole definiert

Projekt: In einem Projekt wird das SPS-Programm gespeichert

Projektmappe: In einer Projektmappe sind mehrere Projekte enthalten

FUP: Funktionsplan (Darstellung mit UND, ODER-Bl6cken)

KOP: Kontaktplan (Stromlaufplan-dhnliche Darstellung)

AWL: Anweisungsliste (Textform)

Dieses Dokument kann im Downloadbereich von www.mhj-online.de heruntergeladen werden.
Siehe Downloadbereich, Abschnitt WinSPS-S7, Titel: ,, WinSPS-S7-Minibeispiel”
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2 Neues Projekt erzeugen
Klicken Sie auf den Button ,Standard-Projektmappe 6ffnen”:

p
O} winsPs-57 v5.037 (#4BED)

Datei  Hilfe

Wenn die Projektmappe noch nicht vorhanden ist, dann erscheint eine Abfrage, die mit , Ja“ bestatigt
werden muss:

Danach wird das ,,Standard-Projekt” in den ,,eigenen Dateien” ge6ffnet. Alternativ kann auch der

Button , Neue Projektmappe anlegen” gedriickt werden. In diesem Fall muss dann der Name des
neuen Projektes festgelegt werden.
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Das neue Projekt prasentiert sich folgendermaRen:

I WinsPs-57 ¥5.037 (#4BEQ) - USERPROJEKT.WST (CAUSERS\MATTHIAS\DOCUMENTS\WINSPS-ST\USERPROJEKTY) lilﬂg
Datei Bearbeiten Baustein AG Anzeige AG-Maske Extras  Hilfe

Al (2] 55 7| Ziet TCPAP-Diskt -

Projekt bearbeiten:
.4 {_] USERPROJEKT.WS7 (Projektmapp| 5]
4 (B8 USERPROJEKT N

» it Bausteine o Fiter
<@ Symboli
b ¥ Varisblen
b [ Dokumentation
» -lfl} Hardwarestationen
L./ sps-Oniine

Filter  Filter Fiker FikerFier  Fiter  Filter
e opf Code
AWLFUPKOP rb 38 201241-30[16:12:25(80]  201211:30 | 16:12.25(80)
SYMBOLTABELLE.SEQ Symboik-Tabelle
I B VARISBLENTABELLE VAR StatusV ariable

MM L projekemappe

B} userprOJEKT PRI

Inhalt des Projektes

Projektbaum

L™

Tools...
<@Symboltabelle. SEQ E len Protokol ToDo Meldungen [ S

. N IEIESE . Y IN~2=RRE(E- )

Symbol ¥| operand ¥ Tvp #| Symb.-Kommentar
1
i G (e

Beschrebung (aktuelles Projekt):
Symboliktabelle

M Fetlerhafte Zele M Doppetes Symbol/Dperand  Kommentarzsile

USERPROJEKT.PRJ  Symboltabelle SEQ

Der néachste Schritt ist nun, die Symbole fiir die Programmierung festzulegen. Mit Hilfe der
symbolischen Namen kann spater das SPS-Programm einfacher gelesen werden.

Klicken Sie nun auf die erste leere Zelle im Symbolikeditor. Daraufhin hat diese einen schwarzen
Rahmen. Tippen Sie nun ein , Tasterl” und driicken Sie anschlieRend die Return Taste.
Das folgende Bild ergibt sich nun:

E5ymboltabelle. 5EQ VariablenTabelle.var B Verwendungsstellen Protokoll ToDo-liste Meldungen

B e B 86 P R z
Symbol j Operand ﬂ Typ ﬂ Symb . -Kommentar

i ITasterl | M 10000.0 BOOL

2

Bewegen Sie den schwarzen Rahmen mit der ,,Pfeil nach rechts“-Taste auf die nachste Spalte und
andern Sie in der Spalte Operand den Standard-Eintrag ,M10000.0“ auf ,E124.0“.
Das folgende Bild ergibt sich:

B Verwendunasstellen Protokoll ToDo-liste Meldungen i-_'_i SPS-Online
W BadM e BH& S TR E 7]
i Symbol ﬂ Operand ﬂ Typ ﬂ Symb . -Kommentar
A Tasterl BOOL
2

Bewegen Sie den schwarzen Rahmen in die 2. Zeile und geben Sie noch zwei weitere Symbole ein:
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Speichern

I Symboltabel lle.var B Verwendungsstellen [= Protokoll v ToDo-liste & Meldungen El SPS-Online
n T
ARl S| a e A z)
e Symbol ﬂ Cperand j Typ ﬂ Symb . —-Kommentar
ak Tasterl E 124.0 BCOOL
2 Taster2 E 124.1 BOOCL
3 Lampe BCCL
=y

AnschlieBend dricken Sie das Symbol fiir das Speichern (oder die Tasten STRG+S).
Kontrollieren Sie nochmals die Tabelle (besonders die Spalte Operand) auf Richtigkeit.
Als Ergebnis haben wir nun drei Symbole festgelegt:

1. Symbol ,Tasterl” fiir den Eingang E124.0
2. Symbol ,Taster2” fiir den Eingang E124.1
3. Symbol ,Lampe” fiir den Ausgang A124.0

Wenn im nachsten Schritt das Programm geschrieben wird, dann verwenden wir anstatt der
absoluten Adresse ,E124.0“ das Symbol , Taster1”.

Dies hat den Vorteil, dass man dem SPS-Operand (z.B. E124.0) auch gleich die Verwendungsart
(Tasterl) ansieht.
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3 Programmierung des OB1
Offnen des leeren OB1:

I WinsPs-57 ¥5.037 (#4BEQ) - USERPROJEKT.WST (CAUSERS\MATTHIAS\DOCUMENTS\WINSPS-ST\USERPROJEKTY)
Datei  Bearbeiten Baustein AG Anzeige AG-Maske Extras Hilfe

f (2] 175 7 |Zit AP Diskt -

USERPROJEKT.WS7 (Projektmapp|
4 {88 USERPROJEKT

» it Bausteine

b <@ Symbolik

b -E# Variablen

b [ Dokumentation

il Hardwarestationen
il sPs-Online

Fiter  Filler Filier Filer  Filler Fiker Fiker Fiter  Filer  Filter

L? projektmappe

SWLFUPKOP nb 38
SYMBOL1x "FLLE.SEQ
VARISBLENTA. "' EVAR

Symboik-Tabelle
StatusV ariable

B userprosekrrry 33

Doppelklick auf
den OB1

Da wir die Variablentabelle des OB1 nicht bendétigen, klappen wir diese ein, damit mehr Platz
vorhanden ist:

I WinSPS-57 ¥5.037 (#4BEO) - USERPROJEKT.WST (C:AUSERS\MATTHIAS\DOC!
e AG-Maske Extras Hilfe

USERPROJEKTY)

Datei Bearbeiten Baustein AG Anzeig:

f ] 175 7 |Ziek TCPAP-Direkt -

4 7] USERPROJEKT.WS7 (Projektmapp|

4 {88 USERPROJEKT
» it Bausteine
-4 Symbolk
0 -ff# variablen
& -[Y) Dokumentation
© -{illf Hardwarestationen

Lt projektmappe

Deklaration Name

temp 0B1 EV CLASS
081
08

Variablentabelle

Anfangswert

Netzwerk. 1

Kommentar

Bits 0-3= T (Coming event). Bits 47 = 1 (Event class 1)
1 (Cold restart scan 1 of 0 11, 3 (3can 2 of OB 1)

1 (Priorty of 1 is lawes(]

1 (rganization block 1, 0E1)

B

Bausteinkommentar=

W userproserTery 23 B

Klicken Sie auf das Feld ,FUP“. Damit ist das Netzwerk auf die Darstellung FUP (Funktionsplan)
eingestellt.

Tl WinSPs-57 ¥5.037 (#4BEQ) - USERPROJEKT.WST (CAUSERS\MATTHIAS\DOCUMENTS\WINSPS-ST\USERPROJEKTY)
Dotei Beorbeiten Boustein AG Apzeige AG-Maske

Edras  Hilfe

. {_] USERPROJEKT.WS7 (Projektmapp|
4 {mm| USERPROJEKT
» it Bausteine

Hetewerk 1

* Adiesse Deklagtion  Name Anfangswert Kommentar

L projektmappe

» -4 Symbolik Ed
© -Ef% variablen o
» -[) Dokumentation &  Bausteinkommentar—
» Bl Hardwarestationen = FeE
|l sPs-onine g l R
2 g [= an xop @ [etmwerks ] X vesaweskiberachrifu- A
L E‘D Netzwerkkommentar— E
Hier klicken, —
um die Funktionsplan (FUP) -
Darstellung einzuschalten.
Das FUP Raster ist sichtbar.

Neues Netzwerk am Ende des Bausteins hinzufiigen

Wenn das Raster im Netzwerk 1 sichtbar ist, kbnnen wir nun FUP-Blécke Gber Kurztasten oder tiber
Mausbuttons einfligen.
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Durch Driicken der F2-Taste wird ein UND-Gatter mit zwei Eingdngen eingefiigt:

I WinsPs-57 ¥5.037 (#4BEQ) - USERPROJEKT.WST (CAUSERS\MATTHIAS\DOCUMENTS\WINSPS-ST\USERPROJEKTY) =[] S
Datei Bearbeiten Baustein AG Anzeige AG-Maske Extras Hilfe

@.ﬂrmﬁuuﬁmwéwlrhw 8| GFEED S B Pl oo o)

© | . | 4] USERPROJEKT W57 (Projel klmapp s
El 4 (@ USERPROJEKT £ H @ @ T <L = [ & i) @ B sfosincruiaden T sieren G [ Netewerk: 1 2
2 , i Bausteine d & - Adesse Deklaraton  Name T Anfangswert Kommentar a
] "Zyklisches Hauptprograma”

tation Bausteinkormentar=
> -l Hardwarestationen

L./ sps-Oniine

- L wr B 03 ) BEEmmemmli) X revsverkuperschrifee

Netzwerkkommentar=

L [TEree———
|
.

Klicken Sie nun auf den 1. Eingang des UND-Gatters, s.d. der Platzhalter ,??7?.?“ farbig markiert ist.

Jetzt missen die zwei Platzhalter durch Operanden (Operanden: Eingange, Ausgange, ...) ersetzt
werden. Da wir anfangs die Symbole festgelegt haben, geben wir hier nun die Symbole anstatt die
Absolut-Operanden ein. Da ein Symbol immer mit einem doppelten Anfilhrungszeichen beginnt
driicken wir nun ,SHIFT“ und ,,2“ gleichzeitig.

Es erscheint nun ein Hilfsdialog, in dem alle Symbole aufgelistet werden. Wahlen Sie hier mit den
Cursortasten das Symbol , Taster1“ aus (ist in unserem Fall schon ausgewahlt) und driicken Sie
anschlieRend die Return Taste (oder Maus-Doppelklick).

Das Netzwerk hat jetzt folgendes Aussehen:

- AWL EOD
Tipps zur Editierung:

Netzwerkkommentar=

i":'g'.".'I'.".'I'.".'E':":'I'.".'I'.".'I'.".'I'.".' g

"Tasterl” — gl Mit Bearbeiten->Riickgangig
I il IR kdnnen Sie Bearbeitungsschritte

RSN riickgangig machen. Mit der
P Delete-Taste konnen FUP-

D Elemente geldscht werden.

Der nachste Platzhalter ,???.?“ Ist bereits farbig markiert. Jetzt geben wir nochmals die
Anflhrungszeichen ein und wahlen aus dem Hilfsdialog den Eintrag , Taster2“:

-— AWL KOP

Hetzwerkkommentar=

. mTasterl™ —]

. :"IEIEEEI — lll;- ........
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Jetzt wollen wir den Zuweisungsblock am Ausgang des UND-Blockes platzieren.
Klicken Sie deshalb zuerst auf den Ausgang, damit dieser markiert ist:

- AWL EOD

Netzwerkkommentar=

Jetzt driicken Sie die Taste ,,F7“ damit der Zuweisungsblock eingefligt wird:

Dann wieder die Anflihrungszeichen eingeben, damit der Hilfsdialog erscheint. Wahlen Sie hier den
Eintrag ,,Lampe” Gber die Tastatur aus und bestatigen Sie mit der Return Taste:

= WL EOP ) _ ¥ Hetzwerkiberschrift=

Netzwerkkommentar=

-"Tasterl™
-"Tasteri"

"Tasterl™ <E1Z4.0> <BOOL>
"TasterZ™ <E1Z4_.1> <BOOL>

Heuea Hetzwerk am Ende des Bausteins hi

Unser SPS-Programm ist nun fertig gestellt:

Il WinSPS-57 V5.037 (#4BEO) - USERPROJEKT.WST (CAUSERS\MATTHIAS\DOCUMENTS\WINSPS-SAUSERPROJEKTY)

Datei Bearbeiten Baustein AG Anzeige AG-Maske Exras Hilfe

© = |

SELE i T8k
Projekt beabeiten alt
4 (1] USERPROJEKT.WS7 (Projektmapp [ 13
4 {88 USERPROJEKT T #

i} Bausteine & Name Anfangswerl Kemmentar z
o e e
& -ff# Variablen
& -[Y) Dokumentation
©-{illf Hardwarestationen
i/l sPs-oniine

| Metzwerk 1

e P R e ————

Netzwerkkommentar=

B userprozERTRRY 23
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Driicken Sie die Buttons AWL und KOP um das Netzwerk auch in den anderen Darstellungsarten
sehen zu kénnen:

_ ‘WinSPS-57 V5,037 (#4BEQ) - USERPROJEKT.WST (CAUSERS\MATTHIAS\DOCUMENTS\WINSPS-ST\USERPROJEKTY) =& &
Datei  Bearbeiten Baoustein AG  Anzeige AG-Maske Bxtras Hilfe
T YA D 15 T
g'Pm\ektheavhelten I3 - Schnelistatt 1 g
g nenornes (roiektmaree) B J st gy 0 L O U 4@ B o vt cUben O iseren 6 [Newrkl g
: » <Ji} Bausteine ol dF - desse Dellartion  Name Top e Fammeis &
@ syic 5 o — C
2 » 58 Variablen L
) B Dokumentation & seusteinkormentar
> @I} Hardwarestationen 5
N sPs-onine Q
% - mm | e B B BEEREEN X nctawerkiberschrifo-
L (—
Schalten Sie nun wieder in die Darstellungsart ,,FUP“.
4 Simulation
Zwischenstand:
Wir haben als erstes die Symbole definiert und anschlieBend den OB1 mit Inhalt gefuillt.
Jetzt wollen wir das Programm simulieren. Dafir sind folgende Schritte notwendig:
Ubertragung des OB1 in den Simulator (Software-SPS)
Simulator in RUN schalten
3. AG-Maske-Simulation aufrufen und die Eingdnge E124.0 und E124.1 auf ,1‘ schalten und
prifen, ob der Ausgang A124.0 ebenfalls auf den Zustand ,1° wechselt.
Zuerst Ubertragen wir den OB1 in den Simulator. Dies wird durch Driicken des Button
,Synchronisieren” veranlasst. Priifen Sie auch, ob der Simulator als Ziel eingestellt ist:
_ ‘WinSPS-S7 V5.037 (#4BEQ) - USERPROJEKT.WST (C:AUSERS\MATTHIAS\DOCUMENTS\WINSPS-ST\USERPROJEKT\) = | B |-
Datei Bearbeiten Baustein AG Anzeige AG-Maske Extras Hilfe

- Simulator ist als "Ziel"

LA dem® S 0EEEEE ) Of el & ol (3] 7 (2l Sindstor Ty

. Pioiekt beabeiten LY [ B eroiciinha: TR B screot *
g 1 USERPROJEKT.WS? (Projektmappe) =y 1
3 4 @ USERPROJEKT &
S > i Bausteine 3
3 g
g > <@ Symboik @
3

> -5 variablen

» -] Dokumentation

- Wl Hardwarestationen
i sps-oniine

¢

W T g T o J [ £ 8] @ = sl ostincPuladen O isieren 6" [Hetewerk 1 Bl Y
= - hdesse Deklamion Name Ty Arfangsmen Kommentar N
E T — D -E

2,
Bausceinkormentaz= Fromaere
Mit“Synphlonisieren" 4 i
- wr B 0 5 Wetmemmd] X Neczeeckuberschzifos VBVEL‘;BEI}:E'E(NE[ OB1) i L ¢ )

den Simulator kopiert.

Netzwerkkommentar=

-@ USERPROZEKT PRI £ [

Erscheint die nachfolgende Abfrage, dann muss diese mit ,Ja“ bestatigt werden.

r

Frage... @
Gednderte Bausteine jetzt speichern
? und dann 'Synchronisieren’ ausfithren?
Ja | ’ MNein
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Als nachstes schalten wir den Simulator (Software-SPS) in den RUN-Zustand:

Simulator ist in STOP: | simulator ist in RUN: |

r L
. WinSP5-57 V5.037 (#4BEQ) - USERPROJEKT.WST (CAl . WinSPS-57 V5.037 (#4BEQ) - USERPROJEKT.WST (CAL
AG-Ma

Datei Bearbeiten Baustein AG  Anzeige Datei Bearbeiten Baustein AG Apzeige AG-Ma

1

:—?_. - Interne Software-5P5 - " - Interne Software-5P5 - "
;;:- B6EST 315-2EH13-0AB0 BEST 315-2EH13-0AB0 &
& L L
g ... [NRUN 8 :
il ——  schalten i Lo ar o
8 c C
o — - =
e CPU-Zustand: a CPU-Zustand: o
u )
Betrich ] i : ]
57 ) Betriebsartenschalter C

= 2]

[ [

3 3

° =

= =

Jetzt rufen wir die AG-Maske-Simulation auf:

-
. WinSPS-57 W5.037 (#4BEQ) - USERPROJEKT.WST (CAUSERS\MATTHIAS\DOCUMENTS\WINSPS-ST\L
-
| Datei Bearbeiten Baustein AG Anzeige AG-Maske Extras Hilfe

i | -
" = ﬂF‘r-:ujr:ktirul'ualt :
9 25 AG-Maske-
' iy * Adesze  Deklaration MHame Simulation
- Interne Software-SPS — £ aufrufen
o 0 apasseres pape
=
& Bausteinkommentar=
CPU-Zustand: 3
=]
&
CPU-Zustand: e - AWL EOD [
wy
Betriebsartenschalter: f_-il:' Hetzwerkkommentar=
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Schalten Sie nun die zwei Eingdnge auf ,1‘. Dann sollte der Ausgang A124.0 ebenfalls auf ,1‘ schalten.

Klicken Sie mit der Maus auf die LED in der Grafik rechts neben der Beschriftung (siehe Bilder):

. WinSPS-57 ¥5.037 (#4BEQ) - USERPROJEKT.WSY (CAUSERS\MATTHIAS\DOCUMENTS\WINSPS-ST\USERPROJEKTY)

Datei Bearbeiten Baustein AG  Anzeige AG-Maske Extras Hilfe

d T Ziel: Sim*

Hier kann der Hier kann der
Eingang E124.0 Ausgang A124.0
i (Taster1) mit der (Lzra?me)
* Adresse Deklaration ame Tup Maus auf '1' beobachtet werden.

— Interne Software-5PS —
BES7 315-2FH13-0AB0

cepisches saprprogaer  Oeschalletwerden

Bausteinkommentar=

. AG-Maske-Fenster
- xop cs) I

Taster1

CPU-Zustand:

CPU-Zustand:

Betriebsartenschalter: NWetzwerkkommentar=

B userprosecTery 5 B

Taster2
E124.2
E124.3
E124 4
E1245
E124.6
E1247

"Tasterl™

"Tasteri™

CPU-Zykluszeit:

Kirzeste Zykluszeit: 6 ms
Aktuele Zykluszeit: 6 ms :
Langste Zykluszeit: 30 ms i i =

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, iy L

AG-Maske-
Simulation
-2012|17:06:12: Netzwerke werden angeordnet

01.12.2012117:06:17: Netzwerke werden angecrdnet ab NW Nummer=2
01.12.2012|17:15:14: Netzwerke werden angecrdnet ab NW Nummer=2

B cru-contral center

CPU-Speicher:

"Tasterl™ E124.0
"TasterZ" EL24.1 BOOL
Lampe" 2124.0 BOOL

RAM (Code+Daten):

255kB

Belegt:

0.11kB
Arbeitsspeicher: 255 kB

— ————

Neues Netzwerk am Ende des Bausteins hlnzufﬁ’l

O I I O

AG-Maske-Fenster mit umgeschalteten Eingdngen:

-
H AG-Maske-Fenster =]

|

—

Mit der AG-Maske-Simulation kénnen wir jetzt priifen, ob das SPS-Programm funktioniert. Der
Ausgang A124.0 darf nur leuchten, wenn beide Eingdnge (E124.0 und E124.1) logisch ,1‘ sind.

Lassen Sie das AG-Maske-Fenster gedffnet.
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Das SPS-Programm im OB1 kann jetzt noch genauer untersucht werden, wenn der sog.
,Bausteinstatus” oder ,Beobachten” eingeschaltet wird:

. WinSPS-57 V5.037 (#4BE0) - USERPROJEKT.WS7 (C:AUSERS\MATTHIAS\DOCUMENTS\WINSPS-ST\USERPROJEKTY)

M cPu-Tdentifikation:
— Interne Software-SPS —
[ 6657 315-2EH13-0A80

CPU-Zustand:

CPU-Zustand:

Betriebsartenschalter:

B usereroexTery % [

Kirzeste Zykuszeit: 6 ms.

Actuelle Zykiuszeit: 6 ms.

Langste Zykiuszeit: 30 ms
CPU-Speicher:

RAM (Code+Daten):

255 kB
0 kB (0.04%)

=

* Adiesse Deklaration

Bausteinkormentar=

Name

- L

Netzwerkkommentar=

D 5 e X

"Tasterl” E124.0
1241
a124.0

"Tasterz”
"Lampe”

6" Beobachten EinjAus

Arfangswert

Kommentar einzuschalten.

Klicken Sie diesen Button,
um den Baustein-

Beobac

Todls....
@ symboltabelle. SEQ

Beobachten Sie das geschriebene Programm:

B AG-Maske-Fenster

—

L |
—

;==

Klicken Sie auf die
Eingénge und
e beobachten Sie den
FUP.

2 A125T ‘ @k

Grau: Ei ist'0’
e st Ausgang des UND-
Gatters ist '0"

"Lampe" hat den
Zustand '0"

"Tasterl™ --«

"TasterZ"

Farbig: Eingangist'1'

Wichtig: Wenn Sie sich von der Funktion des Programms Uberzeugt haben, schalten Sie das
,Beobachten” wieder aus, sonst sind bestimmte Programmfunktionen nicht anwahlbar:

T Ziel: Simulator

k.ommentar
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11



WinSPS-S7 V5 — Das erste kleine Beispiel

5 Zusammenfassung
In unserem Beispiel sind wir folgendermalen vorgegangen:

1. Festlegung der Symbole. Wir haben hier festgelegt, welche symbolischen Namen die SPS-
Operanden (hier Eingange und Ausgénge) haben sollen.
2. Imleeren OB1 haben wir im Netzwerk 1 das Programm geschrieben, welches aus einer UND-

Verknilpfung und einer Zuweisung besteht.
3. Nach der Fertigstellung des Programms haben wir dieses in den Simulator Gibertragen
4. Den Simulator haben wir in RUN geschaltet und haben das Programm mit der AG-Maske-

Simulation getestet.

Wire nun eine reale SPS am Rechner angeschlossen, ware die Vorgehensweise die Gleiche. Als Ziel
miusste man die externe SPS wahlen und anstatt der AG-Maske-Simulation hdtte man die realen
Schalter gedriickt um die Eingdnge mit 24V zu versorgen.

6 Tipps zu WinSPS-S7

6.1 Wenn ein geschriebenes Programm nicht funktioniert, dann prufen
Sie folgendes:

haben Sie das Programm mit ,,.Synchronisieren” Gibertragen?

Nachdem Sie ein SPS-Programm gedndert haben, missen Sie es anschliefend in die SPS
(Simulator) mit ,Synchronisieren” Gibertragen.

ist die Software-SPS im Zustand ,,RUN“?

Sind die Ein- und Ausgédnge in der AG-Maske-Simulation auf die richtige Adresse
eingestellt? Es wird nicht funktionieren, wenn Sie im Programm z.B. den Eingang EO.O
verwenden und in der AG-Maske den Eingang E124.0 beeinflussen.

6.2 Tipps zur AG-Maske-Simulation

-
m AG-Maske-Fenster EI_IQW

Um die Adresse zu
andern, hier ein

Alze, Doppelklick

ausfihren.

Taster1

E1242
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; Klick mit der rechten
Bl AG-Maske-Fenster Maustaste und es kénnen

Baugruppen hinzugefugt
werden

Digitale Eingangsba.

Tast Digitale Eingangsbaugruppe (16 Bit) einflgen r

BCD Eingangsbaugruppe (8 Bit) hinzufligen
BECD Eingangsbaugruppe (16 Bit) hinzufigen
Analoge Eingangsbaugruppe einfigen

Digitale Ausgangsbaugruppe (8 Bit) einfigen

Uber 'Drag and Drop' kénnen
: Baugruppen verschoben

M) I
G wergen.

Tasterz Qi ' Wenn die Baugruppe tber der
[_E2¢2 JHE i [ A1242 | i CPU Baugruppe 'losgelassen
= == wird' dann wird die Baugruppe
i a P
alrs
a7

Stand: 30.11.2012 Ersteller: Matthias Habermann, mh@mhj.de, www.mhj.de

13



WinSPS-S7 V5 — Das erste kleine Beispiel

7 Verwendung von SPS-VISU

Mit der Anlagensimulation SPS-VISU kénnen SPS-Programme einfacher getestet werden. Dieser
Abschnitt zeigt, wie man WinSPS-S7 und SPS-VISU zusammen verwenden kann.

Mit WinSPS-S7 wird dann das SPS-Programm erstellt und anschlieBend in den Simulator libertragen.
Mit SPS-VISU wird dann das SPS-Programm anhand einer Anlagengrafik simuliert. Die AG-Maske-
Simulation in WinSPS-S7 wird dann nicht mehr verwendet.

Nach dem Start von SPS-VISU erscheint der Projekt-Offnen-Dialog:

Datei  Bearbei Visu-Windi Objekt -5P5  Optionen  Hilfe

e P e 2 o Y B B o R [ T D e
’T“'E' N [ | | T (=% | o |l |mm| B ll.

STD |Schalter| Zylinder| BCD | Fliissigk] Text | Band | Create | Destop] Lampe | Status | Analog | Balken
SPS-VISU - Staridialog =

Letzle gefinete Projekle:

Cohwizulhzpl VIS
D:hsps-visu-bsphGreifer_twhGreiter V15
D:hsps-visu-bsphPetersSchranke Parkhaus VIS

D:heps-visu-bephPeteriwierkior IS K "
Dwerktor? VIS ommentar

D:Mlacheundhohekisten VIS

Dvhohe und flache kisten 415
BEISPIEL_W3\Kreisbewegung_Bsp W15
BEISPIEL_VW3'B andgeschwindigkeit_analog V15
BEISPIEL_V3\5chalter_Lampen_1.VIS
BEISPIEL_\3\Bewegungsgruppe_1.415
BEISPIEL_W3\Create_Destroy_1.WI5
BEISPIEL_VW3\Create Destroy Gruppen IS
BEISPIEL_V3.Drehbewegung_S7.V15

Suchen

C:\PROGRAM FILES\MHJ-SOFT = Neu |
C:\PROGAAM FILES'\MHJ)-SOFTWARENSPSISL1A/4_B¢\Beispiel_v2\Fist vis %

[ Eintréige. die auf nicht mehr vorhandene Dateien venweisen, [dechen h

Ok I Abbruch ‘

Da wir ein neues Projekt erzeugen wollen, driicken Sie den Abbruch Button.

Stellen Sie sicher, dass der Button ,,S7“ gedriickt ist und erzeugen Sie dann ein neues Projekt:

;
3 SPS-VISU S5/57 V4.928 (= [

Datei Bearbeiten Visu-Window Baukasten Objekt Software-5PS  Optionen Hilfe

0| 28] P |l ] ] ] 2] B | ] < ]| ] 0| SB[ s

3 = il b > M (mm| B (1.
S_L lter] STD |Schalter] Zylinder| BCD | Flussigk) Test Band | Create | Destroy| Lampe | Status | dnalog | Balken

Modus "S7" ist
aktiv.
Hier klicken um ein
neues Projekt zu

erzeugen.
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AnschlieBend haben Sie ein leeres Projekt vor sich:

r ™
3 SPS-VISU §5/57 V4.928 B ER

Datei Bearbeiten Visu-Window Baukasten Objekt Software-5PS  Optionen Hilfe

o e e e PR S e e ) B Y Ve sl S ¥ - (0] g
N = o | HEEE | T || 4 D | B |1l

Schalter] STD BCD

Fligzigk| Text Band | Create | Destroy| Lampe | Status | dnalog | Balken

Schalter| Zylinder

leeres Projekt

Wir fligen jetzt zwei Schalter und eine Lampe hinzu:

@ ..
36 SPS-VISU 55/57 v4.928 »Schalter” auswahlen

Datei Bearbeiten Visu-Window Baukasten Objekt Software-SP5

TEnd! L] -

Schalter] STD | Schalter| Zulinder| BCD | Fliiszigk| Test

m
1}
=
(=5

Hier klicken, um den

Schalter auszuwahlen
I
[ T Trrrrrrrrerre
rrrrrrrrrrrrrrTrrrTrTT
5. SPS-VISU §5/57 V4928 Der Schalter wird nun
Datei Bearbeiten Visu-Window Baukasten Objekt Software-5P5S  Optionen Hilfe platziert indem m|t der
= - -] i RUN oy ’
e8] P[ e ] o| o ] 22| B | Y >4 ] s B | UMW 2 38 5] e Maustaste ein
| | | .
Nl (O 0 = | | T [ © 4 | < | [@ == B . Rechteck aufgezogen wird.
Schalter| STD | Schalter Zylinder| BCD | Flissigk| Text | Band | Create | Destroy| Lampe | Status | Analog | Balken

! f R Schalter wahlen |
Jetzt hier den Schalter mit 'te'fc‘-fb8|
der linken Maustaste
aufziehen Wenn die linke
Maustaste los gelassen s |
wird, erscheint dieser

Eigenschaften und Beschriftung eines Schalters |£| C

- Schaltereigenschaften: C

A : E

F. @ Schalter &+ Schiiefer Cee s =00 -
 Taster  Offner C

¥, L
Y L
Eeschriftung: |Sc:ha|ter  windows-5 chalter C

© Grafischer-Schalter C

Hotker [ zB:a1.9Z o C

i . T | | STRE,ALT, usw. nicht magiich! %) @hsteelelie o

| - B fiSis
|I\\Illllllllllllll\ﬂ IS NN NN EEEEEE
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?. SPS-VISU 55/57 V4.928

|| Datei Bearbeiten Visu-Window Baukasten Objekt Software-SP5 Optionen Hilfe

MJILI_I_I_I_I_I_IEI_I Ik

b fer |

T

S? - - — -
I Eigenschaften und Beschriftung eines Schallersb—

] il |

o
— Schaltereigenschaften:
 Schalter * Schliefer Operand |E124'D
7 Taster " Offrer
Beschriftung: ISchaIter1 ' windows-Schalter
" Grafischer-S chalter

Hotkew: [ zpoai1.0z
STRG. ALT, usw. nicht maglich!

Textgrale: I? Schalterfarbe |
0K I

v Driginalgrife

Schalter wahlen |

Abbruch | Hilfe |

i T
! SPS-VISU S5/57 V4.928 I -

Dater Bearbeiten Visu-Window Baukasten Objekt Software-5P5

0] 28] o2 |2 g sy o] o | | E = ] <] w

4 - |EEER

End-
Schalter] STD §Schalter £ylinder| BCD

Flizzigk| Test | Band

T <noch nicht benannt>

E

Der Operand muss auf
,E124.0“ gedndert werden.

Die Beschriftung auf
,Schalterl” dndern.

Der Schalter ist platziert.
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-
'*‘ SPS-VISU 55/57 V4.928

Datei Bearbeiten Visu-Window Baukasten Objekt Software-5PS Optionen Hilfe
Bt o e e s e I = U B A e B sl
ke | o | | T = % @ 1
Schaler] STD | Schalter Zylinder] BCD | Flussigk| Text | Band | Create | Destroy| Lampe | *
?{I‘I’DC Ry N _—
Eigenschaften und Beschriftung eines Schalters | = |

— Schaltereigenzchalten:

% Schalter
7 Taster

& Schligher
© Offrer

Operand: |E1 241

Hotkey:

Bezchiiftung: ISchalter2

[ zpiataz

STRG, ALT, usw. nicht moglich!

Textgrile: |1E Schalterfarbel

@ windows-S chalter
 Grafischer-Schalter

v Originalgriofe

Schalter wahlen |

IS SSSSSSSSSSSSEEEEEEEEEEEEEE

-
'*‘ SPS-VISU 55/57 V4.928

Datei  Bearbeiten Visu-Window Baukasten Objekt Software-SP5  Optionen  Hilfe
o Fm e o 1 B B I e el S e YA e e A s DS B [ RS
= o | EEEE] eo| & | < | [0 (o= E Il
Schalter] 5TD |Schalter| Zyinder| BCD | Fliissigk| Tewt | Band | Create | Destroy| Lampe | Status | Analog | Baken
I* <noch nicht benannt> :
n s
i — Lampe auswahlen B
I| I AT
| Schalter2 e
L T
LTI T T

.
3 SPS-WISU S5/57 V4.928

Datei Bearbeiten Visu-Window Baukasten Objekt Software-5P5 Optionen Hilfe
PR I" - == Frere i 1
o ] 23 o] 2| e (] 22| ] | (=] | [ ] o [ T
et | o EEEE | T (= & | |[
Schalter] STD | Schalter] Zylinder| BCD | Flissigk| Test | Band | Create | Destrop] Lar
T <noch nicht benannt=>
Schalt Eigenschaften der Lampe... S E
T 1] 0 ] u
erand] [4124.0 3 | | |
Schaltd. p I Lampe auswahlen H
¥ Originalgrole u
] | Abbruchl Hilfe: | u
IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIJ_
rrrrrrr1rrrr1r1r1r11r1rrrrrrrrrrrrrrrrrrrTd

Der 2. Schalter wird
platziert und der Operand
wird auf ,,E124.1“
geandert.

Die Beschriftung wird auf
,Schalter2” geandert.

Die Lampe wird
ausgewahlt.

Die Lampe wird Uber die
linke Maustaste platziert,
indem ein Rechteck
aufgezogen wird.

Der Operand wird auf
A124.0 gedndert.
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?‘ SPS-VISU 55/57 V4.928 Fertig:

Datei Bearbeiten Visu-Window Baukasten Objek . .
Zwei Schalter und eine

|| E11::¥I| El"ﬂ‘Jﬂ E :-'J Lampe sind platziert.

- | - | EEEE
Schaler| STD Eylinder| BCD

Uber einen Doppelklick
prifen Sie bitte nochmals
B <noch nicht benannt> die richtigen Adressen:
Schalterl: E124.0
Schalter2: E124.1

Schalterd I Lampe: A124.0
I
Schalter2

38 SPS-VISU S5/57 V4.928 Die beiden RUN-Buttons
Datei Bearbeiten Visu-Window Baukasten Objekt Software-5PS  Optionen  Hilfe mussen gedr[jckt sein.

| @8] 2|2 fof] il | [rn B 22| B 2| ] <) S|l ws] ) Flk| Q[ 25 B8 Jetzt kann simuliert
’TEnd— O ([l N ]| T (& @ (=4 F nl werden.
Schalter

STD |Schalter| Zylinder| BL Flissigk| Text | Band Lampe | © s | Analog | Balker
f -
'z <noch nicht benannt>

Schalter Fliizzigh

EII
&

+
<

Create | Destrop

Das SPS-Programm muss
vorher mit WinSPS-S7 mit

Schattert {gUN gedrggg) Synchronisieren
. oftware- - .
. R e tibertragen worden sein!
{virtuelle Anlage)
Schalter2

Wenn Sie nun beide Buttons driicken, sollte die Lampe leuchten. Wenn das nicht der Fall ist, dann
Ubertragen Sie nochmals das Programm mit WinSPS-S7 (Button ,,Synchronisieren®).

8 Weiterfiihrende Quellen zu WinSPS-S7, SPS-VISU
WinSPS-S7:

e Video zu WinSPS-S7: Suchbegriff ,, WinSPS-S7 in 4 Minuten”

e Handbuch WinSPS-S7 (PDF-Datei) wird bei der Installation mitinstalliert
e Infos zu WinSPS-S7 auf www.mbhj-online.de

e Forum zu WinSPS-S7 www.SPS-Treff.de

SPS-VISU:

e Video zu SPS-VISU: Suchbegriff ,sps-visu anlagensimulation”
e Kostenloser Anlagentausch auf www.SPS-Treff.de
e Forum zu SPS-VISU: www.SPS-Treff.de

Buch STEP7-Crashkurs VDE-Verlag:

In diesem Buch wird die STEP7-Programmiersprache beschrieben. Geeignet fiir Anfanger und
Fortgeschrittene. In diesem Buch wird allerdings die Version 4 von WinSPS-S7 benutzt.
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