Beispiel 2, WinSPS-S7 V5 und SPS-VISU V4

Beispiel 2 zu WinSPS-S7 und SPS-VISU

Datei Bearbeiten Visu-Window Baukasten Objekt Software-5PS Optionen Hilfe
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Ench "-" @:@@{‘,}.-ﬂhh-
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1 Ubersicht
In diesem 2. Beispiel wird die bereits vorinstallierte SPS-VISU-Anlage , First_S7.Vis“ mit SPS-VISU
geladen. Mit WinSPS-S7 wird das SPS-Programm erstellt.

2 Starten von SPS-VISU
Nach dem Start von SPS-VISU erscheint der Auswahldialog:

SPS-VISU 55/57

Datei Bearbeiten Visu-Wind: Objekt Software-5PS  Optionen  Hilfe
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) Zylinder] BCD Text | Band | Create | Destroy) Lampe | Status | Analog | Balken
Letzte gedffnete Projekte:

D:Asps-visubsphPeter\Schranke Parkhaus V15
D:hsps-visu-bsphPeterWerktor VIS
D:Wwerktor2 V1S

D:\flacheundhohekisten V1S Suchen

D:Mhohe und flache kisten VIS

BEISPIEL_V3Kreishewegung_Bsp WIS K
BEISFIEL_V3\Bandgeschwindigkeil_analog W15 R
BEISPIEL_V3%Schalter_Lampen_1.¥5

BEISPIEL_V3Bewegungsamppe_1.%15

BEISPIEL_V3Create_Destroy_1.¥15

BEISPIEL_W34Create_Destray_Gruppen V1S

Schalter] Fliizzigh)

BEISPIEL_VW3Drehbewegung_S7.WIS
BEISPIEL 15

BEISPIEL_V2First_57_Estem™YI5
BEISFIEL_V3Fluessigkeit_57.413

Abbruch
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Beispiel 2, WinSPS-S7 V5 und SPS-VISU V4

Suchen Sie aus der Liste den Eintrag ,,BEISPIEL_V3\First_S7.VIS“. Falls Sie diesen Eintrag nicht finden,
dann driicken Sie Button ,,Suchen”. Im Ordner ,Beispiel_V3“ innerhalb des SPS-VISU Verzeichnisses
finden Sie die virtuelle Anlage , First_S7.vis“:

155 SPS-VISU 55/57

Datei Bearbeiten Visu-Window Baukasten Objekt Software-SPS Optionen Hilfe

8 o e o 1 i s B VR R A YR T sl KR B W R e
FE”E | | - «» & | I |wm| B (11
Schalter

STD | Schalterl] Zulinder] BCD Band Destroy| Lampe | Status | Analog | Balken

Fliizsigk| Text Create

e Wi W
Dateiname: Ordner: 0K
Frsivs o\ b3 — b o]
Bandgeschwindigheit & » | [F= Kommentar |
Bewegungsgruppe_1V/ [E= Program Files =

Create_Destroy_1.VIS
Create_Destroy_Gruppe (& MH-Software

Drehbewegung_S7.VIS [F=r SPSVISU-VA Sx
Farbsensor.VI1S = Beispiel_V3

First_S57 Bxtem.VIS T
Dateityp: Laufwerke:

[sPsvisUCVIS) x| |EDc:intelsSD x| Netzwerk.. |

Abbruch | Hilfe

ni @ \;_

Zahler resetten

Band aus L

Beschreibung der Anlage:

Ein Band wird mit dem Taster ,,Band ein“ eingeschaltet und mit dem Taster ,,Band aus“ (Offner)
wieder ausgeschaltet. Ist das Band eingeschaltet, fallen automatisch Kisten auf das Band, die Gber
einen Geber (Naherungsschalter) gezahlt werden. Die Anzahl der Kisten werden Uber eine BCD-
Anzeige angezeigt.
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Beispiel 2, WinSPS-S7 V5 und SPS-VISU V4

Die Losung zu dieser Aufgabe, sieht folgendermalien aus:

Losung in FUP Losung in AWL:
Netzwerk 1: Band einschalten
"Band™ U "BandEin"
"BandEin” — g S "Band"
UN "BandAus"
R "Band"
NOP O
"Bandius” —o & ® — .
Netzwerk 2: Kiste zahlen
I — U "Sensor"
e Senang | ZV.  "Z&hler"
Zv BLD 101
- — 5 NOP O
- — ZH DUAL e . . NOP 0
DEZ = "Anzeige™ U "Reset"
R "Zéhlexr"
NOP O
LC "Zahlexr"
T "Anzeige"
"EEIEL" m—E e B — NOP 0
Symbolik:
Symbol ﬂ Operand ﬂ Typ ﬂ Symb . -Kommentar
BandEin E 0.0 BOOL Band einschalten
Bandhus E 0.1 BOOL Band ausschalten
Sensor E 0.2 BOOL Heue Kiste erkannt
Eeset E 0.3 BOOL Zdhlerstand resetten
Band B 0.0 BOOL Band einschalten
Zdhler Z 1 COUNTER
Lnzeige LW 2 WORD Zdhlerstand

Diese Losung werden wir nun mit WinSPS-S7 eingeben und anschliefend mit SPS-VISU simulieren.
Hinweis:

Lassen Sie SPS-VISU gestartet: In den nachfolgenden Abschnitten wird das SPS-Programm mit
WinSPS-S7 erstellt und anschlieBend in den Simulator tibertragen. Da SPS-VISU den gleichen
Simulator verwendet, befindet sich dann das SPS-Programm ebenfalls in SPS-VISU und es kann
anschlieRend in SPS-VISU sofort getestet werden.
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Beispiel 2, WinSPS-S7 V5 und SPS-VISU V4

3 WinSPS-S7 starten
Starten Sie WinSPS-S7 und driicken Sie den Button ,Standard-Projektmappe 6ffnen”:

JIf winsps-57 v5.037 (248
Datei  Hilfe

Mit diesem Button die

Standard-Projektimappe
offnen

Jetzt erzeugen wir in der Projektmappe ein neues Projekt flir unser SPS-Programm. Driicken Sie das
nachfolgende Icon, damit der Projektname festgelegt werden kann. Geben Sie als Projektname z.B.
,First-s7“ an:

. WinSP5-57 V5.037 (#4BEQ) - USERPROJEKT.WST (CAUSERS\MATTHIAS\DOCUMENTSYWI
Datei Bearbeiten Baustein AG  Anzeige AG-Maske Extras  Hilfe

] ) g =4
= =

47| USERPROJEKT.WS7 (Projektmapp
2 88 useRpRONEKT _
[» --Jl} Bausteine : * Adresse  Deklaration M.
— IT—
[ [

el =

D Projektmappa

Hier neues Projekt
in der akiuellen
Projekimappe
erstellen

USERPROJEKT PRJ

T 5ymboltabelle. SEQ Variable|

1

ij_ekt Erstellen.f Prlq_ekt %

Projektname: festlegen und

— OK ]

dricken
—
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Im Projektbaum sehen Sie nun das neue Projekt:

-
N Win5P5-57 V5.037 (#4BEQ) - USERPROJEKT.WS7 (CAUSERS\MATTHIAS\DOCUMENTS\WINSPS-5T\USERPROJEKTY) a1 -

Datei Bearbeiten Baustein AG Anzeige AG-Maske Extras  Hilfe

LERH MR S EEEEERE - X 6 [Fn[En] o F o [£] 55 7| Zel TCPAPDirekt -]
4 | Projekt bearbeiten: o ':éééProjekﬁnhaIt
?::,r - 4 {_] USERPROJEKT.WS7 (Projektmapp| S o ’
& = -] USERPROJEKT Ll Offnen ¥ [New... M Neuscl.. aktualisieren [ Markierte Bausteine SPSladen ¥ Synchronisieren 5T
§ £ >g Bauibeli”ke Filter Fiter  Filter Filker Filer Filter Filker
N o > - Symbali — N T .
 HIR RS | T —— e rche | o
- [ Dokumentation  O-m  oe1 1.0 AWLFUPKOP b 33
. M} Hardwarestationen 0@  SYMBOLTABELLE.SEQ Symbalik-T abelle
g .1 sPs-Oniine B¢ VARIABLENTABELLE VAR Statusariable
= > /@l FIRST-S7

0B1 (leer) I

E
]
E _ 2|
g Neues Projekt || & <[
%
E & | Tools...
- & I Symboltabelle. SEQ VariablenTabelle . var Verwendungsstellen Pre
N o - boltabell GENERE] d Il
sHIEN 1 | H"MM“::L—:1 :|Kﬁ|€@|@@|@[ ']
:‘E [ N Projekt 6ffnen ] e Symbol #| operand ¥ Tvp #| Swmb.-Komment
£ 1
CEIRIEL
.:EL Beschreibung (aktuelles Projekt):
leere Symbaoliktabelle J

B Fehlethafte Zele M Doppeltes Symbol/Operand Fommentarzeile
) i | FIRSTS7.PRJ

Tools...
<IISYMBOLTABELLE.SEQ \ endungsstellen = Protoko
dBadce B8 4T A 7
e Symbol *| operand ¥ Tvp ¥| Symb.-Kommentar
1 BandEin E 0.0 BOOL Band einschalten
2 Bandius E 0.1 BOOL Band ausschalten
3 Sensor E 0.2 BOOL Heue Kiste erkannt
o Reset E 0.3 BOOL Zdnlerstand resetcten
& Band R 0.0 BOOL Band einschalten
[ Zdhler Z 1 CCUNTER
7 Anzeige oW 2 WCORD Zdhlerstand
g8

Uberpriifen Sie nach der Eingabe nochmal alle Zeilen und speichern Sie anschlieRend die Tabelle mit
der Tastenkombination STRG+S ab.
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Jetzt den OB1 durch Doppelklick 6ffnen:

. Win5P5-57 V5.037 (#4BEQ) - USERPROJEKT.WST (CAUSERS\MATTHIAS\DOCUMENTS\WINSPS-ST\USERPROJEKTY) -
Datei Bearbeiten Baustein AG  Anzeige AG-Maske Extras Hilfe

OB1 mit
: Projektinhalt Doppelklick

Filter

o | 4] USERPROJEKT.WS7 (Projektmapp
§ 4 |5 USERPROJEKT
E Eop <[} Bausteine
5 . <@ Symbolik
o

(s

> -E42 Variablen

> [ Dokumentation

i- -l Hardwarestationen
. -/ sPs-Online
> @l FIRST-57

SYMBOLTABELLE.SEQ S yrbal
O] B wARIABLENTABELLE WAR Statug

=

Damit mehr Platz fiir die Programmierung vorhanden ist, driicken Sie folgende Buttons:

P ™
. Win5P5-57 V5.037 (#4BED) - USERPROJEKT.WS7 (C:\USERS\MATTHIAS\DOCUMENTS\WINSPS-ST\USERPROJEKTY) E‘m
Datei  Bearbeiten Baustein AG  Anzeige AG-Maske Extras  Hilfe

] T 7 | Ziel TCPAPDiekt -

4 (] USERPROJEKT.WS7 (Projektmapp| [ = s =
4 {17] USERPROJEKT g L aizysel

i b <[l Bausteine i RT3 5 f - Antangsert Keommertar -
L b <2 symbolic LRl Fasa Bits 03 = 1 (Coming ¢ || [
Lo Fi# variablen - 0 ter 1 . BYTE . 1 [Coald restart scan 1

! ] Dokumentation temp OB1_PRIORITY 1 (Priority of 1 is lowe:
Dg:;gjg;:::m“”f" 0 temp 0B1_0B_NUMER Platz schaffen 1 (Drgarization block

0 FReraT temp 081_PESERVED_1 fur die Rleserved for system
temp 0B1_RESERWED_2 P[og[amm|e[ung Reserved for system
temp 0B1_PREV_CYCLE o yele ime of previous
temp DE1_MIN_CYCLE Hier Klicken  imum cycle time o

temp 0B1_M&x_CYCLE — awirnum cpcle time o i

PO L Frojektmanpe

Bausteinkommentar=

B Frersrers 2 L

l m

[ £ Projekt 6ffnen <EISYMBOLTABELLE.SEQ Ve =
LR CHEEY. Ti-J=NE AL ]
Beschreibung (aktuelles Projekt): Symbol ®| Operand & Tyvp ¥| Symb.-Kommentar

1 EBandEin E 0.0 BOOL Band einschalten
2 BandAus E 0.1 BOOL Band ausschalten

i

M Fehlerhatte Zeie M Doppeltes Symbol/Operand Kommentarzeile
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Das leere Netzwerk 1 ist zu sehen:

-
. WinSPS-57 V5.037 (#4BEQ) - USERPROJEKT.WST (CAUSERS\MATTHIAS\DOCUMENTS\WINSPS-ST\USERPROJEKTY)

Datei B i ustein A nzeige AG-Maske Extras  Hilfe

i 55 7| Ziek TCRAP-Direkt

4] USERPROJEKT.WS7 (Projektmapp
4 i) USERPROJEKT

o -} Bausteine

[» <20 Symbolik

1> -E## Variablen

|>-- Dokumentation

- 4] Hardwarestationen

. i sPs-Orline

> (@] FIRST-57

* Adresse  Deklaration Mame Anfang:

Bazusteinkommentar=

- FUP gor [ [ X Netzwerkilberschri®
=]

Hetzwerkkommentar=

W Frrst-s7pry 23 |

Neuea Netzwerk am Ende dea Bausteina hinzufiigen

< I ] »
[ » Prajekt 6ffnen
. E G

Beschreibung (aktuelles Projekt):

Klicken Sie nun auf den Katalog auf der linken Seite, damit dieser sichtbar ist.

[ WinSPS-57 V5.037 (#4BEC) - USERPROJEKTWST (CAUS [ Jf WinsPs-57 V5.037 (#4BED) - USERPROJEKT.WS7 (CAUS
- - - @ N —
Datei  Bearbeiten Baustein AG Apzeige AG-Mask

Datei  Bearbeiten AG-Mask

Baustein AG  Anzeige

4 ] USERPROJEKT.WS7 (Projektmapp
4 {] USERPROJEKT
i I <}l Bausteine

Bitverkriipfung |
“ergleicher
e Urnwwandler

2onkre

[ Multinztanzen
(=] User Bibliothek
&> /a8 OBsim Projekt
i..[8H FBsim Projekt
[®H FCs im Projekt
[@E] SFCsim P~
[@E SFE—

=

P

hier klicken

[>
D -
[
> <2 Symbolik & [+1] Zahler
> -k variablen 1> -[DE] DB-Aufruf
I>-- Dokumentation {7 Spriinge
Hf] Hardwarestationen > {21] Festpunkt
- SPS-0Online [ -tR| Gletpunkt o}
|- {@ FIRST-S7 = [ - Werzchieben E
!':! [» -£C| Programmsteusiung [
= ]
{&s] Schisben/Ratieren _
" "
5 + [ -] Statushits -
‘;: & [> i8] Zeiten &
;_' [ - 22 Wortverknlipfung -
=] N o
[ Standard Bibliothek o
&
=
2
s
()

@ FIRST-57.FR]

Eruktur

Projekimappe ~Katalog
ist sichtbar ist sichtbar

Stand: 03.12.2012 Ersteller: Matthias Habermann, mh@mhj.de, www.mhj.de



Beispiel 2, WinSPS-S7 V5 und SPS-VISU V4

Fligen Sie nun die SR-Box ein:

. m WinSPS5-57 V5,037 (#4BEQ) - USERPROJEKT.WST (CAUSERS\MATTHIAS\DOCUMENTS\WINSPS-ST\USERPROJEKTY)

Datei Bearbeiten Baustein AG Apzeige AG-Maske Extras Hilfe

Dt MR S EEEEEE - 2| GCEnfEn] o B o [2] 55 7 [zZiek TCPAPDiskt -]

o N BB Projektinhalt EE No:raE

E — - o S
H@@ME{EE@E=*Hmmmm O ¥ &’ lNetzwerk‘l

+ * Adesze  Deklaration Mame Twp Anfangzwert

“Z¥kli 1 FUP sichbar
Baustei machen

=

Frojekt bearbeiten:

a [ &] Bitverkriipfung
L E] &

s=1

| »

daiasgaps 'ayoelds

2. Doppelklick aut
SR-Flipflop

» Projektm appe

ERPROJEKT PR]

= L KOP 3y [Wetzwerx 1 X Wetzwerkitberschrift=

Netzwerkkommentar=

2 | e

3
m

mKata\og

LSO - - - - - -
- R
oy

CPU-Contral Center

- [ »] Vergleicher
> fae] Unwandler
> -[+1] Z3hler

-+ -[0E] DE-Aufruf

> -[3] Spiiinge

> -[21] Festpurkt
- -1tR] Glaitpunkt

> -f] Werschieben

> -] Programmsteuenung
o Tl Crkichen /0 Aharar

[
I ' 15777

L Programmstruktur

Anfuhrungszeichen einzugeben:

- BWL EOT 3y Hetzwerk 1 > Netzwerkitberschri

NHetzwerkkommentar=

"BandEin"™ <«E0.0» <BOOL>» <Band einschalten>
"Bandfus" <E0.1¥ <BOOL¥» <Band ausschalten>
"Sensor™ <E0_.2¥» <BOOL¥» <Meue Eiste erkannt¥»
"Beset" <E0_3r» «BO0OL» <ZB8hlerstand resettenr

"Zédhler™ <Zl» «<COUNTER>

Wahlen Sie den Eintrag ,Band” aus und driicken Sie die Return-Taste (oder Maus-Doppelklick).

Anschliefend klicken Sie auf den Platzhalter ,???.?“. Jetzt wieder SHIFT+F2 driicken und aus der Liste
,BandEin“ auswahlen und einfligen.
Vervollstandigen Sie das Netzwerk wie folgt (achten Sie darauf, dass der R-Eingang negiert wird):

SR-Glied (noch nicht fertig) Der Wert von ,,.BandAus“ muss noch negiert
werden: Eingang markieren und F9 driicken.
"Band" "Band"
"BandEin” — g "BandEin" — o
negiert
"BandAus” e % 0 e "BandAus” —o B B —m .
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Es soll nun ein weiteres Netzwerk im OB1 hinzugefiigt werden. In diesem neuen Netzwerk wird der
Zahler platziert, der die Kisten zahlen soll:

-
. WinSPS-57 V5.037 (ﬁBEﬁ} = USERPROJEEEE? (C:\USEE!WI—[[AS\DOCUMENTS\WINSPS— SERPROJEKTY) r
e i p—

Datei Bearbeiten Baustein AG Anzeige AG-Maske Extras  Hilfe

i T | Ziel TCPAP-Direkt

Bitverkniipfung

a{&]

* Adresze  Deklaration Marne Twp

Bausteinkommentar=

"Hapd"™
"BandEin" e o

& [ #] Werglsicher
i ] Urniwandler
i [+1] Zahler

-+ -[DE] DE-Auff

& [3] Spriinge

&= -[21] Festpunkt

&R Gleitpurke

"Bandius" —oc ® R — .

Hier klicken, um ein

1: -f7%] Werschiehen neues Netzwerk
& 0] Programmesteuening "BzndSin" E0.0 i lgel

. e"]zuf n. schalten
[ [<—>] Schieben/R otieren "Band" AO.0 schalten
[ ..[-n?] Statushits "BandRus™ EO0.1 B T sschalten

& -[®] Zeiten
& -[22] wéortverkriipfung

" Heues Netzwerk am Ende des Bausteins hinzufigen
&> falll Stamrard Rinlinthek

I
[P .

Das 2. Netzwerk soll ebenfalls in FUP dargestellt werden. Klicken Sie deshalb auf ,,FUP“, um die
Darstellung umzuschalten.
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Fligen Sie in das neue Netzwerk ein Zahler ein (siehe Bild):

. Win5PS5-57 V5.037 (#4BEQ) - USERPROJEKT.WST (CAUSERS\MATTHIASA\DOCUMENTSWWINSPS-SPAUSERPROJEKTY) I
Datei Bearbeiten Baustein AG Anzeige AG-Maske Extras Hilfe

Bitverkniipfur-

] i
] vergeicher 2. Doppelklick auf
]

¥ Adesge  Deklaration I ame

< Urnwwandler Vorwartszahler
"[+1 Zakler T —
i i[+1] ZAEHLER
Z_WORw |
] Z_RUECK
] - [SZ]
] 2y

] - IZFH
[DB] DB-Aufuf

[
[
[ -
4
"Band™
"BandEin" e o

EKT.PR]

]l

"BandAus” —o & B — ..

[ -
[>
[
[
[ -
[
[>

"BandE - Band einschslten
"Band"™ 1 ° FUP akh\f Band einaschalten
"Bandiu Band zusschalten

- o B G 5 REERE X

Netzwerkkommentar=

i -[re] Statusbits

&> (5] Zeiten

> -[22] whartverkriipfung
> -[ull] Standard Bibliothek
[il Multinstanzen
I+ (=] User Bibliothek
D [ 0Bsim Projekt
\[2] FBsim Projekt
[@H FCsz im Projekt
[@E SFCsim Projekt
[ 5FBsim Projekt

@ FIRST-57.PR] & ' LUSERPR

struktur

Der Zahler muss wie folgt belegt werden:

"Z&hler™

"5enS0r" m—
FAT)

e e 5
v e e IW DAL —— ..
DEZ = "Enzeige"

"Eeset" =— B e R ——
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4 Simulation
Jetzt soll eine Simulation mit Hilfe von SPS-VISU durchgefiihrt werden.
SPS-VISU muss gestartet sein und die ,,Anlage First_s7.vis“ muss geladen sein.

Folgende Schritte sind notwendig:

1. Prifen, ob Simulator aktiv ist

Button ,,Synchronisieren” driicken. Damit werden alle gednderten Bausteine (hier OB1) in

den Simulator {ibertragen
3. Simulator in RUN-Modus schalten

-
. WinSPS-57 V5.037 (24BEQ) - USERPROJEKT.WST (CAUSERS\MATTHIAS\DOCUMENTS\WINSPS-ST\USERPROJEKTY)

Datei Bearbeiten Baustein AG Anzeige AG-Macke Extras Hilfe

] [#] 755 7| 2iel Simulator

Sre Metzwerk 1

— Interne Software-5PS — - Anfangswert Kommentar

6ES7 315-2EH13-0AB0

: Eand” 1. Simulator aktiv
CPU-Zustand: I

CPU-Zustand:

Betriebsartenschalter: - I
"Bandrus® -5 B @ — . 2. Synchronisieren
7| 3. Software-SPS

auf Run schalten J

Kiirzeste ZyHuszeit: "BandZin" E0.0 Band einschalten
Aktuelle ZyHuszal" "Band" a0_0 Band einschalten
Léngste Zykuszeit: "BandAus" E0.1 Band ausschalten

Tl & cru-control Center |5

CPU-Speicher: - AWL

RAM (Code-+Daten): Netzwerkkommentar=

DEZ — "Anzeige"

Wechseln Sie nun zu SPS-VISU und driicken Sie folgende Buttons (siehe Bild) um die Anlage zu

starten:

ra ™y
3 SPS-VISU S5/57 V4.928 ->SIMULATOR [E=SRIEE

Datei Bearbeiten Visu-Window Baukasten Objekt Software-SPS  Optionen  Hilfe

o] 28] 2|2 |5 S |[rm 3| B | (o] 2 ] el | L] [ <3| 38 5[5
NEEL T

Lampe

| 4 | &
S5TD | Schalter| Zylinder| BLCD

Band | Create | Destroy

Text

Fliiszigk Statu: | Analog | Balken

1. Software-SPS
in RUN schalten
{(wurde bereits mit
WinSPS-57
gemacht)

2 Virtuelle Anlage in
RUN schalten.

Zahler resetten

Band aus

3. "Band ein"
driicken um zu
starten

Schalter-Objekt (E0.0) ID-Nr=7 58.8 KB (14) |

e — 4
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5 Weiterfuhrende Quellen zu WinSPS-S7, SPS-VISU

WinSPS-S7:

e Video zu WinSPS-S7: Suchbegriff ,,WinSPS-S7 in 4 Minuten“

e Handbuch WinSPS-S7 (PDF-Datei) wird bei der Installation mitinstalliert
e Infos zu WinSPS-S7 auf www.mhj-online.de

e Forum zu WinSPS-S7 www.SPS-Treff.de

SPS-VISU:

e Video zu SPS-VISU: Suchbegriff ,,sps-visu anlagensimulation”
e Kostenloser Anlagentausch auf www.SPS-Treff.de
e Forum zu SPS-VISU: www.SPS-Treff.de

Buch STEP7-Crashkurs 7. Auflage (VDE-Verlag):

In diesem Buch wird die STEP7-Programmiersprache beschrieben. Geeignet fiir Anfanger und
Fortgeschrittene. In diesem Buch wird allerdings die Version 4 von WinSPS-S7 benutzt.
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