Erste Schritte mit WinSPS-S7 V5
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WinSPS-S7 V5 ist eine moderne Programmiersoftware fiir S7-Steuerungen. Unterstiitzt werden S7-
Steuerungen von SIEMENS (S7-300, S7-400) und S7-Steuerung der Firma VIPA GmbH (System100V,
System200V, System300S, System500).

Die Baugruppen der VIPA GmbH sind direkt im Hardwarekonfigurator verfligbar und kénnen so

vereinfacht konfiguriert werden.

WinSPS-S7 ist unter folgenden Betriebssystem (32 und 64 Bit) lauffahig:

e Windows XP
¢ Windows Vista
¢ Windows 7

Flr WinSPS-S7 wird die Verwendung von Windows7 empfohlen. Moderne Features wie
Spracheingabe und Sprachausgabe werden nur unter Windows7 und Windows Vista unterstiitzt.
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2 Verwendete Begriffe

Begriff Erklarung

Projektmappe Ein WinSPS-S7-Projekt besteht aus einer Projektmappe, in der
mehrere Projekte gespeichert sein kdnnen. Jedes Projekt darin ist
unabhangig von den anderen Projekten in der Projektmappe.

Projekt Ein Projekt ist ein SPS-Programm inkl. Hardwarekonfigurationen in
einer Projektmappe.

Homebereich, Das ist der Startbildschirm von WinSPS-S7. Hier kdnnen

Homebildschirm Projektmappen gedffnet und neu erstellt werden.

3 Der HOME-Bereich

steiHiffe

Beispiele1.WS7

C:\Users\Matthias\Documents\WinSPS-S7\PRJ\Beispiele1\Beispiele1.WS7

Nach dem Start von WinSPS-S7 wird der HOME Bereich angezeigt.
Von dieser Stelle aus kdnnen Sie folgende Aktionen durchfiihren:

e Eine vorhandene Projektmappe 6ffnen

e Ein neue Projektmappe erstellen

e Das Standard-Projekt in den ,eigenen Dateien” 6ffnen
e Ein S7-Progamm im Format ,STEP7 V5.x“ importieren

Im unteren Bereich werden die letzten benutzten Projektmappen angezeigt. Rechts daneben
befindet sich eine Liste mit den favorisierten Projekten.
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4 Neues Projekt erstellen

Klicken Sie mit der Maus auf den Button , Neue Projektmappe anlegen”:

Al WinSPS-57 V5.030 (#4BEO)
Datei Hilfe

Legen Sie den Projektnamen und den Speicherort fest:

WinPLC7-beispiel|

C:\JSERS\MATTHIAS\DOCUMENTS\WINSPS-S7\PRI\

Stand: 17.07.2012 Ersteller: mh 3
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Das neu erzeugte Projekt ist nun angelegt:

i Bearbeiten Baustein AG Anzeige AG-Maske Extras Hilfe
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Die wichtigsten Bereiche:

1. Projekt bearbeiten mit folgenden Registern:
a) Projekt (Projektbaum mit Projektmappe und den einzelnen Projekten)
b) Katalog (FUP, KOP)
¢) CPU Tools (Zustand der angeschlossenen SPS)
d) Anzeige der Programmstruktur
2. Geoffnete Projekte. Wenn zwei Projekte gleichzeitig gedffnet sind, werden diese hier
angeordnet. Als erstes Register ist hier immer der HOME Bereich angeordnet.
3. Projektinhalt und Editoren. Hier werden die ge6ffneten Editoren (Bausteine) angezeigt. Das erste
Register ist immer der Inhalt des Projektes.
4. Tools: Hier befinden sich folgende Register
a) Aktive Symbolikdatei
b) Variable beobachten Register
¢) Verwendungsstellen
d) Protokoll
e) ToDo Liste
f) Meldungen
g) SPS-Online
5. Schnelistartleiste
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5 Station (Hardwarekonfiguration) erstellen

Es wird nun zur Demonstration eine Hardwarestation (Hardwarekonfiguration) erstellt.
Fir die Eingabe eines S7-Progamms oder fiir die Simulation wiére dies aber nicht notwendig.
Sie konnen dieses Kapitel auch iiberspringen, wenn dies fiir Sie nicht von Interesse ist.

Klicken (Doppelklick) Sie im Projektbaum im Knoten ,Hardwarestationen” auf ,Neu erzeugen” um
eine neue Station zu erstellen:

“i WINOKFO-3/ VI.USU (#80LV) - WINFLU/-DLIOFICLYY O/ (CIAUSEROAWVIAL I FUAN\UVULUIVICIN L D\WVLINOF OO/

Datei Bearbeiten Baustein AG Anzeige AG-Maske Extras Hilfe
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Es erscheint ein Eingabefeld. Geben Sie als Stationsname ,,S7313SC“ ein.
Der Hardwarekonfigurator wird gestartet.

(Wenn der Hardwarekonfigurator nicht aktuell ist, erscheint ein entsprechender Hinweis. Fiir die
Bearbeitung dieses Kapitels ware ein Update nicht erforderlich.)
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Wahlen Sie als ,,SPS-System” ,VIPA SPEED7“ und driicken Sie den Button , Erzeugen:

Projekt B etzansicht_ Qnline _Hilfe
D 6| © | 28 ¢l | [Zet Extem TCPAP drekt -

it

Station-Offline---573135C = ﬁ 3/7355"&::;;?32
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- - SIEMENS 57-300VIPA 300V G) Erzeugen
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Station aus WinSPS S7-Projekt laden

Auf der linken Seite wird nun ein Fenster mit einer Tabelle erzeugt. Diese Tabelle symbolisiert das
Rack, auf dem die SPS-Baugruppen nun platziert werden.

Im Katalog auf der rechten Seite wahlen Sie eine CPU 313SC mit einem Doppelklick aus. Die CPU
erscheint im Rack und der Steckplatz 2 wird selektiert:
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PG/DP-Kommunication

3
4
5
3
7
8
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Die CPU ist jetzt im Rack eingefiigt:

i/Projekt Bearbeiten Netzansicht Online Hilfe
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CPU, SPEED7-Technologie, Arbeitsspeicher G4KByte -
enweterbar mit MCC bis 512KByte,
DI24/DO16/AI4/A02/PY100,Zahler (30kHz).
MPtAnschu, Etheret Interface fu

/0P Kommurication

Mit einem Doppelklick auf die CPU (Steckplatz 2), 6ffnet sich der Dialog fiir die Eigenschaften der
CPU. Verdndern Sie im Register , Allgemein” die MPI-Adresse auf ,,3“ und driicken Sie die Return
Taste:

tei/Projekt Bearbeiten Netzansicht Online Hilfe
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Die CPU ist jetzt konfiguriert. Driicken Sie den Button ,Speichern”:

‘ naldwaie-uro vo.uuo ===, natuv.mcuulmgma;ui i oy .)])LC“AC

iekt | Bearbeiten Netzansicht Online Hilfe
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1
2 | cPu 3135C SPEED7 | e573135BF03-0480 | 3 | |
.22 DI/DO 124-126 124125
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SchlieBen Sie den Hardwarekonfigurator tber Datei/Projekt->Programm schlieRen

Man sieht nun in WinSPS-S7 im Knoten , Hardwarestationen” die angelegte Station ,$7313SC“:

Datei Bearbeiten Baust

.

o | 4] WINPLC7-BEISPIEL.WS7 (Projektr
8 B . -
g 4 (@5 WINPLC7-BEISPIEL 23} b r en
£ b :23“5'2“ v Filter Fiter  Fiter Filter Fier Fiter Fiter
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) > Dokumentation g Om o8t AWLFUPKOP b 2 108
4 i} Hardwarestationen g Oa SYMBOLTABELLE.SEQ Symbolik-Tabelle
H o
a O & VARIABLENTABELLE VAR Status-Variable
@
~
N oo 5
g

Wenn man diese Station erneut bearbeiten mdchte, flihrt man einen Doppelklick auf die Station
,$7313SC“ aus. Der Hardwarekonfigurator wird dann wieder gestartet oder wieder in den
Vordergrund geholt.
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6 Erstellen der Symbole

Tragen Sie folgende Symbole in die Symboliktabelle ein:

<FE]Symbo VariablenTabelle.var |8 Verwendungsstellen [ Protokoll v ToDo-liste & Meldungen |' SPS-Online
@um:w SR LD -]

— Symbol ¥| operand ¥ Typ ¥| Symb.-Kommentar

1 Vorwéarts E 124.0 BOOL Den Z&hlerstand um 1 erhdhen |
2 Rickwérts E 124.1 BOOL Den Z&hlerstand um 1 erniedrigen

3 Reset E 124.2 BOOL Den Z&hler auf Null setzen

4 Zédhler z 2 COUNTER

5 Ist_S A 124.0 BOOL Zdhlerstand ist 5

6 Ist_10 A 124.1 BOOL Zdhlerstand ist 10

7 GréBer_ 15 A 124.2 BOOL Zahlerstand >15

Mit der TAB-Taste kdnnen Sie die Spalten wechseln. Durch driicken von F2 kénnen Sie eine Zelle
editieren. Bestatigen Sie eine gednderte Zelle mit der Return-Taste.

Driicken Sie danach das Symbol fiir Speichern (siehe Bild).

7 O0OB1 mit Inhalt fiillen

Ein leerer OB1 wurde bereits mit dem Erzeugen des Projektes angelegt. Mit einem Doppelklick auf
den OB1 im Fenster ,Projektinhalt” wird dieser gedffnet:

AG-Maske Extras Hilfe

s 4 (@) WINPLC7-BEISPIEL

- E > :Jj} Bausteine

K b <& Symbolik
o &
a

olischer Name | Erstellsprache

& SYMBOLTABELLE.SEQ Symbolik-T abelle -

£ VARIABLENTABELLE VAR StatusVariable

> -Fi% Variablen
> -[) Dokumentation
4 i} Hardwarestationen
*  Neu erzeugen
8 s7313sC
N' sps-Online

Katalog
C7-BEISPIELPR) 22 g
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N

Damit mehr Platz fir die Programmierung zur Verfligung steht, klicken Sie einmal auf das Minus-
Symbol links neben der Parametertabelle und einmal auf diesen Maus-Button:

[ WINSFS-57 VO.USU (#4BEV) - WINFLU/-BRISFIEL WO/ (CAUSERS WA LLFLAS \WULUIMEN | S\WINSF 5-5/ WRIAWINFP LU /-BrioFlely

Datei Bearbeiten Baustein AG Anzeige AG-Maske Extras Hilfe

O ] =2 ] == e

‘08 ¢ |Ziel TCP/IP-Direkt N7

T |0B1 EV CLASS
1.0 temp T 0B1_SCAN_1 BYTE
20 temp T OB1_PRIORITY BYTE
30 temp T 0B1_0B_NUMBR BYTE
4.0 I_cnsococoveos oMIe
"zyklisches Heptprogrema®
Bausteinkommentar=

== [y FUP  KOP EE ) _ X Netzwerkitberschrift=

Netzwerkkommentar=
o |

2

L [rerepe

Neues Netzwerk am Ende des Bausteins hinzufiigen

Der Bildschirm sieht dann folgendermaRen aus:

sei Bearbeiten Boystein AG Anzeige AG-Moske Exras Hife

""" 64 [£] 735 7| Ziet TCPAPDirekt -

5 u

Bausteinkommentar=

= [ e kop B ) [) Metswerk i ] X rNecswerxuberschrifes

Netzwerkkommentar=

2
g
g
3
2
g
g
2
Cl

Neues Netzwerk am Ende des
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Fillen Sie das Netzwerk 1 mit folgendem Inhalt:

U "Vorwarts"
ZV "Z&ahler"

Bei der Eingabe der Hochkommas erscheint die Autovervolistandigung. Wahlen Sie hier den
richtigen Eintrag aus und driicken Sie die Return-Taste:

- _B E&j Netzwerk 1 X Netzwerkib
Netzwerkkommentar= "Rickwarts" <E124.1> <BOOL> <Den Z&hlerstand um 1 erniedrigen>
"Reset"” <E124.2> <BOOL> <Den Zihler auf Null setzen>
AWL FUP KOP "Zéhler" <Z1> <COUNTER>
"Ist_S" <Al124.0> <BOOL> <Zahlerstand ist 5>
U " "Ist_10" <A124.1> <BOOL> <Zihlerstand ist 10>

"GroBer_ 15" <Al24.2> <BOOL> <Z&hlerstand >15>

Unter dem letzten Netzwerk befindet sich immer der Textbutton ,Neues Netzwerk am Ende des
Bausteins einfiigen”. Uber diesen Button kdnnen Sie die anderen Netzwerke einfiigen:

Netzwerk 2 »RUckwarts zdhlen”

U "Ruckwarts"

ZR "Zahler"
Netzwerk 3 ,Zahler Reset”
U "Reset"
R "Zahler"
Netzwerk 4 »Vergleich auf ==5“
L "Zahler"
L 5
= "Ist_5"
Netzwerk 5 »Vergleich auf ==10“
L "Zahler"
L 10
= "lst_10"
Netzwerk 6 »Vergleich auf gréBer gleich 15“
L "Zahler"
L 15
>=|
= "GroRer_15"
Netzwerk 7 »BCD-Ausgabe“
LC "Zahler" //Codiert laden fiir BCD-Anzeige!
T AWO
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Mit dem folgenden Button kénnen Sie alle Netzwerke einklappen:

W INOFO-3/ V.UV (FSADEU) = WWANELL { -BLISFAEL YD/ (i \USERS UVIA L LILAS WL UIVIEN L O AWWAINDF 3-0/ \F R AWVLNF LG/ -BrioFleey

Datei Bearbeiten Baustein AG Anzeige AG-Maske Extras Hilfe

in1 ¢ |Ziek TCP/AP-Direkt

'
o 3
3 -
& Bausteinkommentar=
g
&
&
5 @ & X orwarts z en
: § Netzwerkkommentar=
=
= 0 U "Vorwérts"- --E124.0 —--Den Zahlerstand um 1 erhdéhen
1 v "Zahler" --Z1
2
3
"Vorwdrts" E124.0 BOOL Den Zahlerstand um 1 erhdhen

Sie erhalten dann eine bessere Ubersicht tiber alle Netzwerke. Wenn Sie die Netzwerkiiberschriften
noch nicht festgelegt haben, kdnnen Sie dies nun tun:

Jatei | Bearbeiten Baustein~ AG— Apzeige~AG-Maske — fxtras — Hilfe

o § 8 EE 2 x (] 155 7| Zet TCPAP-Direkt -

§ Bausteinkommentar=
2
g + ED e ke B By B EeEmesmdl) X vorwirss zanlen
g + E e e B By @) EESEEEN X rockeirss zinlen
|+ B e ko B ) [§) Wetzwerx 3] X zanler resecten
g [E@m fur xop H® _ X Vergleich auf ==5
+ E e ke B By @ GBI X vergieich aur =10
d EZ o oxoe B By B _ X Vergleich auf griSer gleich 1§
+ E e ke B B @ Wesmem @] X [0 musgape T

Neues Netzwerk am Ende des Bausteins hinzufiigen

Klappen Sie nun wieder alle Netzwerke mit dem gleichen Button wieder aus.
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N
7

Klicken Sie erneut auf den Button , Editorbereich vergroBern”. Dann werden die Bedienelemente
wieder sichtbar:

Jatei Bearbeiten Baustein AG Anzeige AG-Maske Extras Hilfe

7-BEISPIELPR) 22 B

-

* Adesse Deklaration Name

Bausteinkommentar=

D] sup xor By By

(P
Ry Wetzvery 1 X vorws

8 Simulator aktivieren

rts zihlen

Stellen Sie sicher, dass die S7-Software-SPS (Simulator) aktiv ist:

WINSFS-3/ V

k

5 7 || Ziel: TCP/IP-Direkt

(FADBLU) - WINFLC/-BLioPIEL WS/ (CAUSERSUVIA L L FLAS\UOCUIMEN | S\WWINSF -5/ \PRJAWINF LU /-BLioPleLy

Datei Bearbeit

AG Anzeige AG-Maske Extras Hilfe

9 Variablen beobachten

Fiir den Test des Programms bendtigen wir noch , Variable beobachten”.

Tragen Sie die nachfolgenden Operanden ein.

Nach der ersten Zeile kénnen Sie den Button

Exe

PV S

+ driicken, um die Eingabe zu beschleunigen.

In der Zeile mit dem Operanden ,,Ist_5“ und ,Ist_10“ klicken Sie die ,Lautsprecher-Spalte,, an, damit
wird der Zustand des Ausgangs Uiber den Lautsprecher angesagt:

Symboltabelle.SEQ

Ei% variablenTabelle.var | = REIEEILEIC EY

Operand
E124.0
E124.1
E124.2
Z1
A124.0
Al124.1
A124.2

Symbol
“Vorwarts”®
"Ruickwarts”
"Reset”
“Zahler”
“Ist_5"
Ist_10"
"GroBer_15"

1)6660 e B =T PP &

Darstellung St*uswert
BINARY [
BINARY
BINARY
COUNTER
BINARY
BINARY
BINARY

Stand: 17.07.2012 Ersteller: mh

& Protokoll

ToDo-Liste

&* Meldungen

Aktiv Steuerwert

I EEEE

220
220
220
C=0
230
220
220

Den Zahlerstand um 1 erhohen
Den Zahlerstand um 1 erniedrige
Den Zahler auf Null setzen

Qe

Zahlerstand ist 5
Pahlerstand ist 10
stand >15
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10 AG-Maske Simulation aufrufen

Klicken Sie auf der rechten Seite den Button ,,AG-Maske” an, damit das Fenster ,,AG-Maske-
Simulation” sichtbar wird.:

Klicken Sie dann mit der rechten Maustaste auf die ,Maske”. Aus dem Kontextmeni wéahlen Sie den
Eintrag ,BCD-Ausgangsbaugruppe 16-Bit“ hinzufligen. Danach hat das Fenster dieses Aussehen:

Vorwarts 0 Ist_S
L Rickwarts L st 10
Reset r GroRer_15

£1243 | a1243
: E124.4 A1244
= 1245 A1245

E1246 - A1246
E124.7 A124.7

E125.0 - A125.0
E125.1 A125.1
E125.2 A1252
E125.3 A125.3
E125.4 A125.4
E125.5 A1255
E125.6 - A1256
E125.7 A125.7

Die Symbole sind hier automatisch eingetragen. Bei Bedarf kann die Beschriftung liber einen
Doppelklick auf die Baugruppe geandert werden.

Diese AG-Maske wird nur fiir die Simulation verwendet. Diese Anzeige hat nichts mit der
Hardwarekonfiguration zu tun und kann unabhéangig davon eingestellt werden.

Bedienung der AG-Maske:

« Uber die rechte Maustaste erscheint das Kontextmenii und man kann Baugruppen
hinzuflgen

»  Uber einen Doppelklick auf die Baugruppe, kann die Baugruppe konfiguriert werden
(Adresse, Beschriftung dndern)

¢ Um eine Baugruppe zu léschen, fihrt man einen Drag-und-Drop Vorgang tiber die CPU-
Baugruppe aus (oder Gber das Kontextmeni).

e Der Zustand eines Bindreingangs (True, False) kann durch Anklicken mit der Maus gedndert
werden.

¢ Ist das Eingangsbyte rot umrandet, kann man auch mit der Tastatur Uber die Ziffern (0-7) die
einzelnen Bits eines Bytes umschalten.

Stand: 17.07.2012 Ersteller: mh 14
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11 Bausteine synchronisieren und beobachten

Um das Programm zu simulieren, missen die Bausteine zuerst in die Software-SPS
Ubertragen werden. Driicken Sie hierzu den Synchronisieren-Button (Siehe links):

Schalten Sie nun die Software-SPS in den Zustand RUN. Entweder iber den CPU-Control-Dialog
(Register auf der linken Seite) oder tUber die Tastenkombination STRG+I

Jetzt kbnnen Sie den Baustein durch Driicken dieses Buttons beobachten (siehe links).

Klicken Sie nun mehrmals auf das Bit E124.0 (Vorwarts). Wenn das Programm richtig eingegeben
wurde, sollte sich die BCD-Anzeige aktualisieren:

Ziel: Simulator

Bausteinkommentar=

- EEQCN
Netzwerkkommentar=
g Ffuer  xop

U "Vorwérts" --E124.0
v "Z&hlexr" --21

"Vorwirts" E124.0 BOOL Den Zihlerst:
"Zéhler" 21 COUNTER

RUN
STOP
MRES

Netzwerkkommentar=

[EwI] Fup  xoP

u "Rickwdrts" --E124.1
ZR "Z&hlexr" z

Symbol

:30: Synchronisierung initialisieren.
: Synchronisierung:

: OBl in CPU Ubertragen.

: Synchronisierung: Nichts zu tun.

Rickwérts E 124.1 BOOL
Reset E 124.2 BOOL
Z&hler

Ist S

A ——————— 8 577R0G2 PR
oW N e
B
BN X
=
& z )
B B
- i
ol H
2 -4
w g
18 3
o - ;
.

Wenn das Eingangsbyte 124 rot markiert ist, kbnnen Sie auch die Ziffer ,,0“ auf der Tastatur driicken
(und gedrtickt halten) damit der Eingang E124.0 andauernd auf ,,0“ und auf ,, 1“ wechselt.

Die rote Markierung konnen Sie mit den Cursor-Tasten (-> <-) auf der Tastatur verschieben.

Bei den nachfolgenden Zahlerstanden missen folgende Ausgange umschalten:

e Zahlerstand = 5 (Ausgang A124.0)
e Zdhlerstand = 10 (Ausgang A124.1)
e Zahlerstand >15 (Ausgang A124.2)

Stand: 17.07.2012 Ersteller: mh 15
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12 Variable beobachten mit Sprachausgabe

Im Variablen Fenster haben wir auf den vorherigen Seiten das Lautsprechersymbol an zwei
Operanden eingeschaltet.

Damit die Sprachausgabe arbeitet, muss nun das Beobachten im Variablenfenster eingeschaltet
werden.

Prifen Sie ob das Lautsprecher-Symbol in der Zeile A124.0 und A124.1 eingeschaltet ist und driicken
Sie dann den Mausbutton mit der Brille:

§ BOLTABELLE.SEQ BRAEUELE-LEIERISN B Verwendungsstellen 43 Protokoll [ ToDo-Liste

| ¢ Becocy &G
i Symbol Darstelung  Statuswert Aktiv Steuerwert aktiv @, symbolkon
E124.0 Vorwarts” BINARY 220 s0-1 [] Den Zahle
E124.1 "Riickwérts” BINARY 2#0 20-1 ] Den Zahle
E124.2 "Reset” BINARY 220 201 [ Den Zahle
Z1 “Zahler” COUNTER C#0 O
A124.0 "Ist_5" BINARY 2#0 50-1 (]9 zdhlerst=
A124.1 "Ist_10" BINARY 2#0 s0-1 (119 zlhersts
A124.2 “GroBer_15" BINARY 220 =0-1 [] Zahlersta
M s0-1 1)

Wenn sich der Zustand des Ausgangs dndert, wird der aktuelle Zustand lber den Lautsprecher
angesagt.

Beenden Sie den Status-Betrieb (Beobachten) mit diesem Schnellstartbutton:

Driicken Sie den Projekt-SchlieBen Button, um das Projekt zu schlieBen. Das Projekt wird
geschlossen und der HOME Bildschirm wird wieder angezeigt.
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