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1 Allgemeines zum ComDrvS7

Kurzbeschreibung

Mit der ComDrvS7-DLL hat man die Mdglichkeit, Daten aus den AGs der S7-Reihe
1200/1500/300/400 von Siemens sowie den S7-kompatiblen CPUs der Reihen VIPA
100V/200V/300V/300S zu lesen und zu schreiben. Die Kommunikation kann dabei Uber MPI,
Profibus-DP (mit NetLink, NETLink PRO oder SIMATIC®-NET) oder TCP/IP aufgebaut werden.

Ab der Version 6.25 wird die S7-1500® von Siemens untersttitzt. Fiir die Kommunikation ist
einer der beiden Open-Funktionen "MPI6_OpenTcplp_S71500" bzw.
"MPI16_OpenTcplp_S71500Ext" zu verwenden.

Bei der Verwendung der S7-1500® von Siemens sind die im Kapitel "Notwendige Einstellung in
der Hardwarekonfiguration einer S7-1500® von Siemens" angegebenen Hinweise zu beachten!

Ab der Version 6.23 ist eine 64-Bit DLL vorhanden. Mit dieser kdbnnen 64-Bit Applikationen
entwickelt werden. Diese Applikationen sind dann nur auf 64-Bit Betriebsystemen lauffahig.
Wird eine 32-Bit Applikation mit der 32-Bit DLL entwickelt, so ist diese auf 32- und 64-Bit
Betriebssystemen lauffahig.

Die 64-Bit DLL sollte verwendet werden, wenn die Speicherbegrenzungen von 32-Bit
Applikationen ein Problem darstellen.

Bei der 64-Bit DLL ist der Zugriff auf SIMATIC®-NET nicht mehr maglich.

Ab der Version 6.20 kénnen auch Daten aus einer LOGO! von Siemens gelesen und
beschrieben werden. Dabei muss die Verbindung zur LOGO Uber Ethernet hergestellt werden.
Es ist also eine LOGO ab 0BA7 notwendig.

Die verwendete DLL kann in Windows-Applikationen eingebunden werden, um mit einer SPS
zu kommunizieren. Zur Kommunikation wird ein PC/MPI-Kabel (RS232, USB) bzw. der NetLink
oder NETLink PRO(TCP/IP) bendtigt. Weiterhin kann die Kommunikation Uber einen
Ethernet-CP oder eine in der CPU integrierte Ethernetschnittstelle aufgebaut werden. Hierbei
wird die Verbindung Uber ein herkdmliches Ethernet-Kabel hergestellt.

Ab der Version 4 wird SIMATIC®-NET unterstitzt, sofern die Treiber auf dem PC installiert sind.
Damit ist es mdglich, beispielsweise die CPs 5512, 5611 sowie den USB-MPI-Adapter von
Siemens anzusprechen. Bei Vorhandensein des Teleservice V6 von Siemens, kann ComDrvS7
auch Daten Uber die Telefonleitung abfragen (z.B. mit Teleservice |I-Adapter).

Ab der Version 4 kann eine CPU Uber Routing angesprochen werden. Somit muss eine
anzusprechende CPU nicht direkt an den PC angeschlossen sein, die Anfrage kann Gber
verschiedene Bussysteme hinweg zur CPU geroutet werden.
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Folgende Aktionen sind unter anderem mit der DLL méglich:

® Lesen/Schreiben von Bytes innerhalb der Operandenbereiche E, A, M und
DB (E, A, M nicht in Lite-Version). Bei einer passwortgeschiitzten CPU
muss das Passwort nicht bekannt sein.

® Lesen/Schreiben von Worten innerhalb der Operandenbereiche E, A, M
und DB (E, A, M nicht in Lite-Version). Bei einer passwortgeschutzten
CPU muss das Passwort nicht bekannt sein.

® L esen/Schreiben von Doppelworten innerhalb der Operandenbereiche E,
A, Mund DB (E, A, M nicht in Lite-Version). Bei einer passwortgeschutzten
CPU muss das Passwort nicht bekannt sein.

® Lesen/Schreiben von Zeiten und Zahlern (nicht in Lite-Version).

® Lesen von DBs aus der CPU und speichern in einer WLD-Datei (nicht in
Lite-Version).

® Lesen von DBs aus einer WLD-Datei und Ubertragen in die CPU (nicht in
Lite-Version).

® RAM nach ROM kopieren zur Sicherung der Aktualwerte von DBs.

® Betriebszustand der CPU ermitteln und verédndern (RUN, STOP schalten).

® Uhrzeit der CPU auslesen und verandern.

® Anzahl der im AG vorhandenen DBs auslesen

® Im AG vorhandene DB-Nummern ermitteln

® Ldnge von DBs in Bytes ermitteln

® Seriennummer der CPU und einer vorhandenen MMC auslesen

® Auslesen des Status der Fehler-LEDs SF, BF1 und BF2 einer CPU

* Abfrage der Notwendigkeit eines Passwortes fur den Zugriff auf eine CPU

® Ubergabe eines Passwortes an die CPU fir den uneingeschrankten Zu-
griff auf eine passwortgeschitzte CPU.

® Systembereiche ermitteln

® Stellung Betriebsartenschalter und Schutzstufen ermitteln

® Bestellnummer der CPU auslesen

® Erreichbare Teilnehmer am MPI/DP-Netz ermitteln

® Funktionen zum Wandeln von Real, DINT und INT-Operanden aus
WORD- bzw. BYTE-Buffern.

* Weitere Protokolle auf Anfrage.

Die DLL ist in einer 32-Bit und 64-Bit-Version erhéltlich.

Systemvoraussetzungen

Plattform: WinXP, Vista, Win7 (32 Bit oder 64 Bit), Win8 (32 Bit oder 64 Bit)
Plattform CE-Version: Windows CE 6.0 oder héher (ARM/x86)
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1.1 Hardwarevoraussetzungen fur die einzelnen
Kommunikationswege

1.1.1 RS232/USB-Kommunikation

Es wird ein PC/MPI Kabel zur Verbindung zwischen dem PC und dem S7-AG

der Reihe 300/400 bendtigt. Des Weiteren kann ein USB-MPI-Kabel verwendet werden, sofern
der USB-Treiber eine virtuelle serielle Schnittstelle anlegt.

Bestellnummern der Interface-Leitungen:

MPI-Adapter RS232: M007.001
MPI-Adapter USB: MO007.005

1.1.2 Kommunikation Giber MHJ-Netlink oder MHJLink++ (inkl. Routing)

Hierbei dient ein MHJ-NetLink zur Verbindung zwischen Hub/Switch und dem S7-AG. Wird der
MHJ-NetLink direkt an einer Netzwerkkarte eines PCs eingesteckt, so wird zusatzlich ein
Cross-Over-Kabel benétigt.

Bestellnummern der Interface-Leitung:

MHJ-NetLink fiir MPI und Profibus-DP: M007.010

1.1.3 Kommunikation tiiber TCP/IP-Direkt (inkl. Routing)

Verflgt die S7-SPS Uber einen Ethernet-CP oder besitzt die CPU eine integrierte
Ethernet-Schnittstelle (auch Profinet), so kann die Kommunikation auch Uber diese
Betriebsmittel hergestellt werden. Als Verbindung dient ein herkémmliches Ethernet-Kabel
zwischen PC und dem CP. Der PC und der CP kénnen ebenso Uber einen Hub/Switch
miteinander verbunden werden. Der PC und der CP missen sich im gleichen Subnetz
befinden.

1.1.4 Kommunikation Giber TCP/IP-NETLink PRO (inkl. Routing)

Hierbei dient ein NETLink PRO als Verbindung zwischen Hub/Switch und dem S7-AG. Wird
der NETLink PRO direkt an einer Netzwerkkarte eines PCs eingesteckt, so wird zusatzlich ein
Cross-Over-Kabel benétigt.

Der NETLink PRO hat gegenliber dem normalen NetLink den Vorteil, dass dieser auf die
Fernwartung Uber das Internet optimiert ist. Auch die Kommunikationsgeschwindigkeit des
NETLink PRO ist h6her als die des normalen NetLinks.

Bestellnummer der Interface-Leitung:

NETLink PRO (Ethernet) fir MPI und Profibus-DP: M007.020
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1.1.5 Kommunikation iber SIMATIC®-NET (inkl. Routing)

Es mlssen die Treiber SIMATIC®-NET auf dem PC installiert sein. Ist dies der Fall, so kénnen
die Siemens Interface-Adapter (z.B. CP5512, CP5611, USB-MPI-Adapter) verwendet werden.
Bei Vorhandensein des Teleservice ab V6 ist auch die Fernabfrage Uber die Telefonleitung
moglich. Dabei kann z.B. der Teleservice |lI-Adapter oder kompatible (siehe unter www.mbhj.de)
verwendet werden. Die Software Teleservice kann ebenso lber www.mhj.de bezogen werden.
Dieser Verbindungsweg ist nur mit der 32-Bit DLL mdglich.

1.2 Installation des ComDrvS7
Sie erhalten den Treiber auf CD-ROM oder tber einen Downloadlink.
Im Downloadbereich von www.mhj.de finden Sie immer die aktuelleste Version.

Nach der Installation befinden sich alle verfligbaren DLLs auf der Festplatte. Diese
unterscheiden sich hinsichtlich der Programmiersprachen, in welchen diesen eingebunden
werden kénnen. Bitte benutzen Sie unbedingt nur die DLL, die fir lhre Programmiersprache
vorgesehen ist.

Wenn eine DLL ohne Freischaltung verwendet wird, dann benutzen Sie automatisch eine
Demoversion.

In der Demoversion wird bei jeder Open-Funktion eine Demo-Meldung angezeigt. Diese muss

bestétigt werden. Die Demo-Meldung erscheint dann immer nach bestimmten Zeitabstanden,
bzw. beim erneuten Ausfihren einer Open-Funktion.

Bitte lesen Sie die Datei README.TXT auf der CD fir weitere
Informationen.
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1.3 Anderungen gegeniiber ilteren Versionen der ComDrvS7-DLL

1.3.1 Ab V6.25: ComDrvS7 unterstiitzt die S7-1500 von Siemens
1.3.2 Ab V6.23: ComDrvS?7 ist nun auch als 64-Bit DLL erhaltlich

1.3.3 Ab V6.20 Micro: Implementierung der Familie LOGO!® (ab 0BA?7)

Ab der Version 6.20 kénnen die Lese- und Schreibfunktionen auf die Operandenarten E, A, V
einer LOGO!® ab 0BA7 angewendet werden. Dazu ist die spezielle Einleitungsfunktion
"MPI6_OpenTcplp_Logo" auszufiihren.

Es ist zu beachten, dass der Zugriff nur in der Micro-Version von ComDrvS7 méglich ist!

1.3.4 Ab V6.1; Implementierung der Familie S7-1200°

Ab der Version 6.1 kdnnen die Lese- und Schreibfunktionen auf die Operandenarten E, A, M
und DB einer S7-1200® angewendet werden. Dazu ist die spezielle Einleitungsfunktion
"MPI16_OpenTcplp_S71200" auszuflihren.

Welche Funktionen fur die S7-1200® anwendbar sind, ist bei den einzelnen Funktionen explizit
angegeben.

1.3.5 Ab V6.0: Geschwindigkeitsoptimierte Protokolle bei Lese- und
Schreibfunktionen

Ab der Version 6 werden beim Lesen und Schreiben von Operanden (E, A, M, T, Z, DB)
geschwindigkeitsoptimierte Protokolle verwendet. Dadurch erhéht sich die
Kommunikationsgeschwindigkeit gegentber den friheren Versionen erheblich.

1.3.6 Ab V6.0: Neue Funktionen MixRead und MixWrite

Mit den neuen Funktionen MixRead und MixWrite kbnnen verschiedene Operandentypen mit
einem Aufruf gelesen oder beschrieben werden. So kann man beispielsweise Daten aus
verschiedenen Datenbausteinen, Merker und Eingédnge mit einem Aufruf der Funktion MixRead
lesen. Dabei werden die Datenzugriffe von der Funktion automatisch optimiert und so
beispielsweise doppelte Abfragen, Uberschneidungen usw. erkannt.

1.3.7 Ab V6.0: Lese- und Schreibfunktionen ohne Passwortangabe méglich

Ab der Version 6 kdnnen die Lese- und Schreibfunktionen (Byte, Wort und Doppelwort) ohne
Kenntnis des Passwortes der CPU ausgefuhrt werden. Dies bedeutet, man kann die
Funktionen ausfihren ohne dass das Passwort an die CPU zu Ubergeben ist.

1.3.8 Ab V6.0: DBs in WLD-Dateien schreiben

Ab der Version 6 kdnnen DBs aus der CPU ausgelesen und in eine sog. WLD-Datei
geschrieben werden. Eine solche Datei kann man mit S7-Programmiersystemen
weiterverarbeiten. Ebenso kann damit eine Datensicherung der DBs auf dem PC vorgenommen
werden.

1.3.9 Ab V6.0: DBs aus WLD-Dateien lesen und in die CPU lbertragen

Ab der Version 6 kdnnen DBs aus einer WLD-Datei gelesen und in die CPU Ubertragen
werden. Eine WLD-Datei kann man z.B. mit S7-Programmiersystemen erzeugen. Damit hat
man unter anderem die Mdglichkeit, DBs mit verschiedenen Einstellungen auf dem PC zu
speichern und diese bei Bedarf in die CPU zu Ubertragen (Rezeptverwaltung und ahnliches).
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1.3.10 Ab V6.0: Funktion RAM nach ROM kopieren

Mit dieser Funktion kann man die ablaufrelevanten Daten aller DBs im Arbeitsspeicher der
CPU, auf dem Ladespeicher der CPU sichern. Damit bleiben die Daten auch beim Urléschen
der CPU erhalten.

1.3.11 Ab V6.0: Uhrzeit und Datum der CPU lesen/schreiben

Ab der Version 6 kann die Uhrzeit und das Datum einer CPU gelesen und neu beschrieben
werden.

1.3.12 Ab V6.0: Betriebsart der CPU umschalten
Ab der Version 6 kann die Betriebsart der CPU in RUN oder STOP umgeschaltet werden.

1.3.13 Ab V5.0: Auslesen der Identifikationsdaten einer CPU (z.B. Seriennummer der
CPU)

Ab der Version 5 kénnen die Identifikationsdaten einer CPU ausgelesen werden. Dazu
gehoren:

® Seriennummer der CPU
® Seriennummer der MMC in der CPU

® Anlagenkennzeichnung (Kann vom Anwender in der
Hardwarekonfiguration der CPU angegeben werden)

® Ortskennzeichnung (Kann vom Anwender in der
Hardwarekonfiguration der CPU angegeben werden)

® Name der CPU (Kann vom Anwender in der Hardwarekonfiguration der
CPU angegeben werden)

® Stationskennzeichnung (Kann vom Anwender in der
Hardwarekonfiguration der CPU angegeben werden)
Die Daten kénnen von den S7-300® CPUs von Siemens ab dem Firmwarestand 2.6 ausgelesen
werden. In ComDrvS7 ist eine Funktion vorhanden mit welcher ermittelt werden kann, ob eine
CPU die Daten liefert.

1.3.14 Ab V5.0: Auslesen des Status der Fehler-LEDs einer CPU

Ab der Version 5 kann der Status der Fehler-LEDs SF (Sammelfehler), BF1 (Bus-Fehler1) und
BF2 (Bus-Fehler2) einer CPU ausgelesen werden. Damit ist der PC-Programmierer in der Lage
zu ermitteln, ob die Bearbeitung des SPS-Programms durch einen solchen Fehler
beeintrachtigt oder sogar unmdglich ist. Ein solcher Fehler kann dann auf dem PC angezeigt
werden bzw. das PC-Programm kann in angemessener Weise reagieren.

1.3.15 Ab V5.0: Passwort an eine passwortgeschiitzte CPU ubergeben

Verfligt die CPU Uber einen Schreibschutz, d.h. der schreibende Zugriff auf die CPU ist nur
Uber das Passwort méglich, so kann ab der Version 5 dieses Passwort an die CPU Ubergeben
werden. Dazu stellt ComDrvS7 zwei Funktion zur Verfigung. Uber die erste Funktion kann
Uberprift werden, ob flr einen schreibenden Zugriff ein Passwort erforderlich ist. Die zweite
Funktion Ubergibt dann das Passwort an die CPU (das korrekte Passwort muss natirlich
bekannt sein) und schaltet den Zugriff frei. Die Freischaltung gilt dann so lange, bis die
Kommunikation zur CPU wieder abgebaut wird.
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1.3.16 Ab V5.0: Lesen von DB-Daten aus unterschiedlichen DBs in einem
Funktionsaufruf

Uber die beiden Funktionen MPI_A_MixReadDBByte und MPI_A_MixReadDBWort ist es
moglich, Daten aus verschiedenen Datenbausteinen Uber einen Funktionsaufruf zu lesen.
Damit kann beispielsweise aus dem DB10 das Byte 12 und aus dem DB11 das Byte 0 gelesen
werden. Die Funktionen sind dann interessant, wenn die zu lesenden Daten nicht in einem
Datenbaustein gesammelt sind.

1.3.17 Ab V4.0: Unterstitzung von Routing

Ab der Version 4 wird tber die Kommunikationswege NetLink, NETLink PRO, TCP/IP-Direkt
und SIMATIC®-NET das Routen unterstltzt. Dies bedeutet, man kann auch CPUs ansprechen,
welche nicht direkt mit dem PC verbunden, allerdings mit der am PC angeschlossenen CPU
vernetzt sind. Der Vorteil besteht darin, dass nicht eine CPU als Datensammler fungieren muss,
sondern jede CPU im Verbund angesprochen werden kann. Dabei wird nur eine CPU direkt an
den PC angeschlossen, diese leitet dann die Anfrage an die anderen CPUs weiter. Die Anfrage
kann dabei auch Uber verschiedene Bussysteme hinweg zur CPU geroutet werden.
Voraussetzung ist, dass bei der Hardwarekonfiguration die Routingdaten in den CPUs abgelegt
wurden.

1.3.18 Ab V4.0: Zusatzlicher Kommunikationsweg SIMATIC®-NET

Ab der Version 4 wird SIMATIC®-NET unterstitzt, sofern die Treiber auf dem PC installiert sind
(ist der Fall wenn z.B. der Simatic® Manager ab V5.1 oder Teleservice ab V6 installiert sind).
Damit ist es mdglich, beispielsweise die CPs 5512, 5611 sowie den USB-MPI-Adapter von
Siemens anzusprechen.

1.3.19 Ab V4.0: Unterstiitzung von Fernwartungszugriffen iiber Teleservice von
Siemens

Bei Vorhandensein des Teleservice V6 von Siemens, kann ComDrvS7 auch Uber die
Telefonleitung mit einer CPU kommunizieren. Dabei werden auch die Siemens Teleservice
[I-Adapter unterstitzt.

1.3.20 Ab V3.6: Zusitzlicher Kommunikationsweg NETLink PRO (TCP/IP)

Ab der Verion 3.6 kann ComDrvS7 eine CPU auch Uber den NETLink PRO ansprechen. Die
Kommunikation lauft auf der PC-Seite Uber TCP/IP. Auf der CPU Seite kann der NETLink PRO
fur MPI oder Profibus-DP zum Einsatz kommen. Dabei werden alle Baudraten bis 12MBaud
unterstitzt.

Der NETLink PRO hat gegentber dem NetLink den Vorteil, dass dieser max. 4
PC-Verbindungen verwalten kann. Weiterhin unterstiitzt der NETLink PRO die automatische
Detektion der Baudrate auf MPI oder Profibus-DP.

1.3.21 Ab V3.5: Zusitzlicher Kommunikationsweg TCP/IP-Direkt

Ab der Version 3.5 kann ComDrvS7 auch eine CPU mit Ethernet-CP oder eine CPU mit
integrierter Ethernet-Schnittstelle ansprechen. Dazu wurde die Funktion
"MPI_A_Einleitung_TCP_IP_Direct " implementiert.

1.3.22 Ab V3.x: Keine Beschrénkung auf 128 Bytes (64 Worte) pro Lese-Funktion

Ab der Version 3 sind die Lesefunktionen der ComDrvS7-DLL nicht mehr auf 128 Bytes pro
Aufruf beschrénkt. Dies bedeutet, es kdnnen z.B. 200 Merkerbytes mit einem Aufruf
angefordert werden.
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1.3.23 Ab V3.x: Neue Funktion zum Abfragen des Betriebszustands der CPU

Ab der Version 3 enthalt die ComDrvS7-DLL die Funktion MP1_A_IstCPUInRun. Mit dieser
Funktion kann ermittelt werden, ob sich die angeschlossene CPU im Betriebszustand RUN
befindet.

1.3.24 Ab V3.x: Neue Funktionen zum Wandeln von Real-, DINT und INT-Datentypen

Ab der Version 3 enthélt die ComDrvS7-DLL Hilfsfunktionen, um Real, DINT und INT-Zahlen
aus BYTE- bzw- WORD-Buffern zu bilden. Des Weiteren kénnen REAL, DINT und INT-Zahlen
in BYTE- bzw. WORD-Buffer geschrieben werden.

1.3.25 Ab V3.x: Ubergabe von Byte-Buffern an Lese- und Schreibfunktionen, welche auf
Byte-Operanden zugreifen

Ab der Version 3 wurden die Status- und Steuern-Buffer der Lese/Schreibfunktionen auf den
Datentyp BYTE geéndert, sofern die Funktionen auf Byte-Operanden zugreifen. In den
Vorgangerversionen waren die Buffer vom Datentyp WORD. Wenn die ComDrvS7-DLL in
Anwendungen zum Einsatz kommt, welche mit einer Vorgangerversion erstellt wurden, so
muss der Datentyp des Ubergebenen Buffers gedndert werden. Der geringste Aufwand ensteht
dabei, wenn vor dem Aufruf der DLL-Funktion der bisherige WORD-Buffer in einen
BYTE-Buffer kopiert wird (bei Schreib-Funktionen). Bei Lese-Funktionen kann der BYTE-Buffer
nach dem Aufruf der DLL-Funktion, in den bisherigen WORD-Buffer kopiert werden.

Im Allgemeinen dirfte die Umstellung allerdings kein Problem sein.

Die Umstellung wurde notwendig, um die oben angesprochenen Wandlungsfunktionen
komfortabler anwenden zu kénnen.

Wichtiger Hinweis:

Wenn auf dem PC noch andere Prozesse laufen, kann es zu Kommunikationsfehlern kommen,
da die Antwortzeiten der MPI-Verbindung nicht eingehalten werden. Um dies zu vermeiden,
muss die Kommunikation in einem Thread programmiert werden, welcher die Prioritat
"THREAD_PRIORITY_TIME_CRITICAL" besitzen muss.
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2 Unterschiedliche Versionen von ComDrvS7

2.1 Unterschiede der Lite-Version zur Vollversion

Fir ComDrvS7 wird eine sog. Lite-Version angeboten.

Die Lite-Version ist generell eine Mehrfachlizenz (Entwicklerlizenz). Mit dieser Version kann nur
auf Datenbereiche innerhalb von Datenbausteinen zugegriffen werden. Dabei ist sowohl das
Lesen als auch das Schreiben von Daten mdglich.

Séamtliche Zugriffe auf andere Operandenbereiche (z.B. Merker, Eingange, Ausgange usw.)
sind in der Lite-Version nicht méglich. Sollten diese Zugriffe programmiert werden, so kehren
die Funktionen mit einem entprechenden Fehler zurlick (Siehe auch Tabelle mit den
Error-Codes).

Alle anderen Funktionen, so z.B. die Wandelfunktionen, die Funktion zum Ermitteln der
erreichbaren Teilnehmer usw., sind in der Lite-Version ebenso ausfihrbar.

Bei den Erlauterungen zu den einzelnen Funktionen ist angegeben, wenn diese in der
Lite-Version nicht verfigbar sind oder welche Einschrankungen bei der Lite-Version bestehen.

2.2 Mehrfachlizenz

Die Mehrfachlizenz kann in beliebig vielen eigenen Projekten/Anlagen verwendet werden. Bei
der Registrierung wird der Firmennamen des Lizenznehmers angegeben.
Die Lizenz darf von einem Entwickler verwendet werden.

Lesen Sie dazu bitte auch die entsprechenden Angaben im Lizenzvertrag.
2.3 Besonderheit der Micro-Version

Die Micro-Version von ComDrvS7 erméglich den Zugriff auf Geréate der Familien S7-1200® und
LOGO!® von Siemens (ab 0BA7).
Die Micro-Version ist generell eine Mehrfachlizenz (Entwicklerlizenz).

2.4 Kombination der Versionsarten

Ist man im Besitz einer Mehrfachlizenz von ComDrvS7 und méchte zusatzlich auf eine LOGO!®
zugreifen, so kann man eine Micro-Version von ComDrvS7 erwerben und damit die
Funktionalitéat der Mehrfachlizenz erweitern.

Dazu wird die Freischaltfunktion "MPI6_ActivateComDrvS7" zwei mal aufgerufen. Sowohl mit
der Registriernummer der Mehrfachlizenz als auch mit der Registriernummer der
Micro-Version.

2.5 Extended Version

In der Extended-Version von ComDrvS7 sind Funktionen enthalten, mit denen das
SPS-Programm in einer S7-300/400 komplett geladen und tberschrieben werden kann. Damit
kann z.B. ein Backup und Restore von S7-300/400-Systemen realisiert werden.

Weitere Informationen zu den Funktionen der Extended-Version finden Sie im Handbuch
"ComDrvS7-V6-Extended-Deutsch.pdf".
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2.6 Lizenzvertrag und Nutzungsbedingungen der ComDrvS7-DLL

Lesen Sie nachfolgende Lizenzbedingungen aufmerksam und sorgféltig durch, bevor Sie die "ComDrvS7-DLL"
(MPIA32_V**.DLL oder MPIA64_V**.DLL) auf Inrem Computer einsetzen. Durch Verwendung der Software, bzw.
durch Offnen der Software-Verpackung erklaren Sie lhr ausdriickliches Einverstandnis mit den nachstehenden
Lizenzbestimmungen. Fir den Fall, dass Sie mit diesen Lizenzbedingungen nicht einverstanden sind, diirfen Sie die
Software nicht verwenden. In diesem Fall kénnen Sie das Programmpaket unverziglich nach Erwerb oder Erhalt an
den Hersteller zurlicksenden und erhalten den Kaufpreis riickerstattet. Die Software wird nicht verkauft sondern
lizenziert zum Zwecke der Nutzung. Eigentum erhalten Sie nur am Speichermedium (Diskette oder CD) sowie am
Handbuch sowie den sonstigen zugehdrigen Schriftdokumenten.

1. Mehrfachlizenz

Mit dem Erwerb der Mehrfachlizenz von ComDrvS7 diirfen Sie ComDrvS7 in unbegrenzt vielen Projekten ohne
weitere Lizenzgebihren einsetzen. ComDrvS7 darf nicht fir sich alleine verkauft werden, sondern nur in Verbindung
mit einem Software-Projekt.

Die Seriennummer bzw. Registriernummer darf unter keinen Umstéanden weitergegeben werden.

Die Mehrfachlizenz von ComDrvS7 darf nicht fir Softwareprodukte eingesetzt werden, die in direkter Konkurrenz
zu Softwareprodukten von MHJ-Software stehen. Fir solche Projekte ist ein gesondertes Lizenzmodell mit
MHJ-Software auszuhandeln. Dieses Lizenzmodell muss schriftlich in Form eines Vertrags festgelegt werden.
ComDrvS7 darf nicht in Projekten vertrieben werden, bei denen der Treiber die Hauptfunktionalitat zur Verfligung
stellt.

Die Mehrfachlizenz berechtigt den Lizenznehmer, ComDrvS7 in beliebig vielen eigenen Projekten einzusetzen.
Wird ein Produkt des Lizenznehmers (in welchem ComDrvS7 Bestandteil ist) verkauft und vom Endkunden
vervielfaltigt, so muss der Endkunde ebenfalls eine Mehrfachlizenz von ComDrvS7 erwerben.

Nur der Lizenznehmer von "ComDrvS7 Mehrfachlizenz" hat das Recht, Kopien von dem Softwareprodukt
anzufertigen, in welchem ComDrvS7 verwendet wird.

Die Mehrfachlizenz ist eine Lizenz fiir einen Entwickler.

2. Dauer der Lizenz

Die Einrdumung der Lizenz erfolgt zeitlich unbefristet. Die Lizenz verliert automatisch ihre Wirksamkeit, ohne dass
es einer Kiindigung bedarf, wenn sie gegen irgendeine Bestimmung dieses Vertrages verstoBen. Im Falle der
Beendigung sind sie verpflichtet, die Software sowie alle Kopien der Software zu vernichten. Sie kénnen den
Lizenzvertrag jederzeit dadurch beenden, dass sie die Software einschlieBlich aller Kopien vernichten.

3. Begrenzte Garantie

Die Firma MHJ-Software GmbH & Co. KG garantiert flr einen Zeitraum von 6 Monaten ab Empfangsdatum, dass die
Software, im wesentlichen frei von Material- und Herstellungsfehlern ist und im wesentlichen entsprechend dem
begleitenden Produkthandbuch arbeitet. Im Fall einer berechtigten Mangelriige behalt sich die Firma vor, insgesamt
drei Nachbesserungen durchzufiihren bzw. im Falle des endgiiltigen Scheiterns der Nachbesserung Wandlung oder
Minderung nach Wahl des Anwenders vorzunehmen. Jede weitere Gewahrleistung, insbesondere daflr, dass die
Software firr die Zwecke des Anwenders geeignet ist, sowie fir direkte oder indirekt verursachte Schéaden (z. B.
Gewinnverluste, Betriebsunterbrechung) sowie fir Verluste von Daten oder Schaden, die im Zusammenhang mit der
Wiederherstellung verloren gegangener Daten entstehen, ist ausdriicklich ausgeschlossen, es sei denn, dass der
Firma MHJ-Software GmbH & Co. KG Vorsatz oder grobe Fahrldssigkeit nachgewiesen werden kann. In jedem Fall
ist die Haftung der Firma auf den Betrag beschrankt, der fir die Software bezahlt wurde.

4. Sonstiges

Dieser Lizenzvertrag unterliegt dem Recht der Bundesrepublik Deutschland Fir den Fall, dass Bestimmungen
dieses Lizenzvertrages ganz oder teilweise unwirksam sind oder werden, so berihrt dies die Wirksamkeit der
Gbrigen Bestimmungen nicht. Die unwirksame Bestimmung ist vielmehr durch eine solche zu ersetzen, die dem Sinn
und Zweck der unwirksamen Bestimmung méglichst nahekommen. Nebenabreden sind nicht getroffen. Anderungen
dieser Lizenzvereinbarung bediirfen der Schriftform. Gleiches gilt fiir die Aufhebung dieser Schriftformklausel.
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3 Hinweise zum Einsatz von ComDrvS7 in den verschiedenen
Programmiersprachen

ComdrvS7 kann mit den Programmiersprachen C++, C#, VB und Delphi genutzt werden. Dabei
kénnen folgende Entwicklungsumgebungen zum Einsatz kommen:

® Visual C++ (Microsoft)

® C++ Builder (Borland, Codegear, embarcadero)
® Visual Basic (Microsoft)

® Visual C# (Microsoft)

® Delphi (Borland, Codegear, embarcadero)

Da die einzelnen Entwicklungsumgebungen in unterschiedlichen Versionsstanden zum
Einsatz kommen kénnen, ist strengstens darauf zu achten, dass neben den Sprachen auch die
fur die entsprechenden Versionsstédnden vorgesehenen Deklarationen verwendet werden.

3.1 Windows CE

Fir die Windows CE-Version des Treibers ist ein Beispiel als Visual C++ 2008-Solution
vorhanden. Dieses befindet sich im Verzeichnis "EXAMPLES Windows CE". Die DLLs sind aus
dem Ordner "DLL-WiInCE" zu entnehmen. Hier sind jeweils Dateien fir ARM und x86
vorhanden.
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3.2 Visual C++

3.2.1 Was muss beachtet werden?

Es sind die Dateien aus dem Verzeichnis "DLL-Bit32\VC" bzw. "DLL-Bit64\VC" zu verwenden.
Darin befinden sich die notwendigen DLL- und LIB-Dateien. Des Weiteren ist die Header-Datei
vorhanden, welche in das VC-Projekt einzubinden ist.

Die Dateien kénnen fir alle VC-Eintwicklungsumgebungen ab der Version 6 (VC98) verwendet
werden. Die 64-Bit DLL kann ab Visual Studio 2012 verwendet werden.

Damit die ComDrvS7-DLL im Projekt verwendet werden kann, ist in den Projekteinstellungen
die LIB-Datei einzubinden. Nachfolgend ist dies am Beispiel von VC 2008 zu sehen:

MPIDLG-Eigenschaftenseiten
Konfiguration: IAktiv(Debug) j Plattfarm: IAktiv(WinSZ) j Konfigurations-Manager. .. |
- Algemeine Eigenschaften Zusatzliche Abhéangigkeiten mpia32_ve0_¥Clib
[=- Konfigur ationseigenschaften Standardbibliotheken ignariersn Mein
- Allgemein Bibliothek ignorieren
- Debugging Moduldefinition
Bl CiC+H+ Modul zur Assembly hinzufiigen

Werwalkete Ressourcendatei sinbetten
Symbolverweise erzwingen

verzagert geladene DLLs
Assemblylinkressource

EJ- Linker

i Manifestdatei
Debugging
Syskem
Optimierung
- Eingsbettete IDL
Enveitert
- Befehlszeile
- Manifesttool
- Ressourcen
#- ¥ML-Dokument-Gener ator
+- Infarmationen durchsuchen
- Buildereignisse
- Benutzerdef, Buildschritt

-

Zusatzliche Abhingigkeiten
Gibt zusétzliche Elemente an, die zur Linkzeile (z.B.: "kernel32.Ib") hinzugefiigt werden. Dies ist von der
Art der Konfiguration abhingig.

O I Abbrechen  Ubernehmen
Bild: LIB-Datei in das Projekt von VC einbinden.

Far die Ausfihrung der Applikation in der Entwicklungsumgebung missen die DLLs von
ComDrvS7 in das Projektverzeichnis kopiert werden.

3.2.2 Beispiele zu VC++

Far VC6 befindet sich das Beispiel im Verzeichnis "Example Visual C V6". Dieses kann auch fir
die Versionen < VC2008 verwendet werden, dabei wird das Projekt beim Offnen in die jeweilige
Version konvertiert.

Far VC2008 oder hdher befindet sich das Beispiel im Verzeichnis "Example Visual C 2008",
"Example Visual C 2010", "Example Visual C 2012" usw..

Anmerkung:

Die VC-Beispiele kdnnen nicht mit der Express-Version von Visual C verwendet werden, da in
der Express-Version die MFC-Klassenbibliothek nicht verflgbar ist.
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3.3 C++ Builder

3.3.1 Was muss beachtet werden?

Es sind die Dateien aus dem Verzeichnis "DLL-Bit32\BC" oder "DLL-Bit64\BC" zu verwenden.
Darin befinden sich die notwendigen DLL- und LIB-Dateien. Des Weiteren ist die Header-Datei
vorhanden, welche in das Builder-Projekt einzubinden ist.

Die Dateien kénnen fiir alle Builder-Eintwicklungsumgebungen ab der Version 5 verwendet
werden.

Im Projekt des Builders wird die LIB-Datei einfach in die Projektgruppe der EXE-Datei
eingebunden. Nachfolgend ist dies dargestellt.

I ComDreS7_TestProject.exe j

Dateien

ProjectGroupi

E|-- ComDrv57_TestProject. exe
g ComDirvS YT estFormular

-- ComDireS7_TestProject.cpp
----- @ MPIA32_VED B lib

LIB-Datei von ComDrvS7
Bild: LIB-Datei wird im EXE-Projekt eingebunden.

Fir die Ausfihrung der Applikation in der Entwicklungsumgebung missen die DLLs von
ComDrvS7 in das Projektverzeichnis kopiert werden.

Bei der Verwendung der 64-Bit DLL ist zu beachten, dass die LIB-Datei die Endung ".a" besitzt.
Die 64-Bit DLL kann ab dem C++ Builder XE3 verwendet werden, da dies die erste
Builder-Version mit einem 64-Bit Compiler ist.

3.3.2 Beispiele zu C++ Builder

Fur den C++Builder befinden sich mehrere Beispiele im Installationsverzeichnis von
ComDrvS7. Diese sind nach der Versionnummern des Builders sortiert.

Dabei sind Beispiele fir die Builder Version C++Builder 5, C++Builder 2007 und C++Builder
2009 vorhanden. Fir Versionen < C++Builder 2007 kann das Projekt C++Builder 5 verwendet
werden.

Neuere Version des C++ Builders (>= 2010) kénnen das Beispiel "C++ Builder 2010"
verwenden.

Fur die 64-Bit DLL ist das Beispiel fur C++ Builder XE3 zu verwenden.
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3.4 Visual Basic

3.4.1 Was muss beachtet werden?

Es sind die Dateien aus dem Verzeichnis "DLL-Bit32\VB" zu verwenden. Darin befinden sich
die notwendigen DLL- und LIB-Dateien.

In diesem Verzeichnis befinden sich ebenfalls die Dateien "ComDrvS7V6_Declare VB6.bas"
und "ComDrvS7_Declare_VB2008.vb". In diesen Dateien sind die Deklarationen der
Funktionen von ComDrvS7 angegeben.

Dabei ist die Datei "ComDrvS7_Declare_VB6.bas" nur fiir die Version 6 von Visual Basic zu
verwenden!

Die Datei "ComDrvS7V6_Declare_VB2008.vb" wird ab den Visual Basic Version nach VB6
verwendet.

Nachfolgend ist dargestellt, wie diese Datei in die Projektmappe einzubinden ist:

Projektmappen-Explorer - Mpitest2

=AREY

=d| My Project

- ) _UpgradeReport, htm

o 2] AssemblyInfo.vb

- 8] ComDrvS7_Declare_VEZ00S.vh
oo 5] MPITesk2,vh

Bild: Eingebundene Datei mit der Deklaration der ComDrvS7-Funktionen.

Far die Ausfihrung der Applikation in der Entwicklungsumgebung missen die DLLs von
ComDrvS7 in das Windows-System32-Verzeichnis kopiert werden.

Wird die 64-Bit DLL von ComDrvS7 verwendet, so ist die .Net-Wrapper-Klasse fir die
Entwicklung einzusetzen. Das Beispiel "Example Visual Basic 2012 64-Bit Wrapper" zeigt dies.

3.4.2 Beispiele zu Visual Basic

Fir Visual Basic befinden sich mehrere Beispiele im Installationsverzeichnis von ComDrvS7.
Diese sind nach der Versionnummern sortiert.
Das Beispiel "Example Visual Basic 6" kann fir die Version VB6 verwendet werden.

Bei VB 2008 wird das Beispiel "Example Visual Basic 2008" verwendet. Fur dieses Beispiel
kann auch die Express-Version von VB2008 verwendet werden.

Des Weiteren ist das Beispiel "Example Visual Basic 2008 mit Wrapper" vorhanden, wobei die
.Net-Wrapper-Klasse zur Anwendung kommt.

Setzen Sie VB 2010 oder héher ein, so kénnen die Projektmappen "Example Visual Basic
2010" bzw. "Example Visual Basic 2010 mit Wrapper" verwendet werden.

Wichtiger Hinweis:

Werden die Programme innerhalb der Eintwicklungsumgebung ausgefihrt, also innerhalb von
Visual Studio, so missen die notwendigen DLLs von ComDrvS7 in das jeweiligen
BIN-Verzeichnis kopiert werden. Wird z.B. im Konfigurationsmanager des Projektes "Debug"
und als Plattform "x86" eingestellt, so sind die DLLs in das Verzeichnis "...\bin\x86\Debug\" zu
kopieren.
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3.5 Visual C#

Es sind die Dateien aus dem Verzeichnis "DLL-Bit32\VC" oder "DLL-Bit64\VC" zu verwenden.
Darin befinden sich die notwendigen DLL-Dateien. In diesem Verzeichnis befindet sich ein
weiteres Verzeichnis mit der Bezeichnung "NET". Darin ist die DLL mit der Wrapper-Klasse
abgelegt. Diese hat den Namen "ComDrvS7V6_Net.dll". Die DLLs sind in das
Projektverzeichnis "..\bin\Debug" zu kopieren.

Die Wrapper-Klasse (bzw. die Datei ComDrvS7V6_Net.dll) ist in den Verweisen der
Projektmappe einzufligen. Nachfolgend ist dies zu sehen:

Projektmappen-Explorer - Projekimappe "ComDry,., = 1 X

= | & [F]
J Projektmappe "ComDrvS?va_allg_Bspl" {1 Projekt)
E- (] ComDrvS7¥6_allg_Bspl

e 0 System

----- <3 System.Data
----- A3 System,Deployment
..... -3 System.Drawing
i 3 System, Windows,Forms
L@ System, xXml

..... 5 app.config

= [5] HauptFarm.cs
----- "E] HauptForm.Designer.cs
i 9 HauptForm.resy

..... ] Program.cs

..... ] TwUtlClass.cs

Angabe der ComDrvS7
Wrapper-Klasse

Bild: DLL mit Wrapper-Klasse eingefugt in den Verweisen der Projektmappe

Danach ist folgende using-Direktive anzugeben:

usi ng MHISW ConDr vS7V6_Net ;

Fir weitere Infos kénnen die umfangreichen Beispiele zu C# angesehen werden.

3.5.1 Beispiele zu Visual C#

Fir Visual C# kann das Beispiel im Verzeichnis "Example Visual C# 2008" oder "Example
Visual C# 2010" usw. verwendet werden. Diese befinden sich im Installationsverzeichnis von
ComDrvS7.

Fir die 64-Bit DLL ist das Beispiel "Example Visual C# 2012 64Bit" zu verwenden.

Kommen die PCPanel WPF-Controls zum Einsatz, so kann das Beispiel "Example Visual C#
2008 mit PCPanel WPF" angesehen werden. Die Projektmappe kann ab der Version 2008 von
Visual Studio gedffnet werden.

Wichtiger Hinweis:

Werden die Programme innerhalb der Eintwicklungsumgebung ausgefuhrt, also innerhalb von
Visual Studio, so missen die notwendigen DLLs von ComDrvS7 in das jeweiligen
BIN-Verzeichnis kopiert werden. Wird z.B. im Konfigurationsmanager des Projektes "Debug"
und als Plattform "x86" eingestellt, so sind die DLLs in das Verzeichnis "...\bin\x86\Debug\" zu
kopieren.
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3.6 Delphi

3.6.1 Was muss beachtet werden?

Es sind die Dateien aus dem Verzeichnis "DLL-Bit32\BC" oder "DLL-Bit64\BC" zu verwenden.
Darin befinden sich die notwendigen DLL- und LIB-Dateien (bzw. ".a" bei 64 Bit).

Des Weiteren befinden sich darin die beiden Dateien
"DelphiDeklarationFunktionen_V4_Bis_2006.TXT" und
"DelphiDeklarationFunktionen_Ab_Delphi2009.TXT".

In diesen Dateien sind die Deklarationen aller Funktionen von ComDrvS7 aufgefiihrt. Je nach
der verwendeten Delphi-Version kdnnen die Daten kopiert und in den Sourcecode
ubernommen werden. Die Deklarationen sind auch in den jeweiligen Beispielen zu Delphi
vorhanden.

Die ComdrvS7-DLL-Dateien missen in das Projektverzeichnis kopiert werden.

3.6.2 Beispiele zu Delphi

Es sind mehrere Beispiele zu verschiedenen Delphi-Versionen vorhanden. Dabei geben die
Verzeichnisnamen an, fur welche Delphi-Version die Beispiele vorgesehen sind.

Es stehen Beispiele fir die Version 4, 2006 und 2009 zur Verfligung. Kommt eine
Delphi-Version zum Einsatz, welche zwischen der Version 4 und 2006 liegt, so ladt man das
Beispiel fir die Version 4, dieses wird dann entsprechend konvertiert.

Ab Version XE5, kommt das Beispiel zu XE5 zur Anwendung. Die Deklaration der

Treiberfunktionen ist dabei in der Datei "ComDrvS7Functions.pas" enthalten. Hier sind sowohl
die 32Bit- als auch die 64Bit-Funktionen deklariert.
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4 Umstieg von alteren Versionen des ComDrvS7

Haben Sie eine Applikation mit einer der alteren Versionen von ComDrvS7 erstellt, so kénnen
Sie sehr einfach und schnell von den Neuerungen der Version 6 profitieren.

Die Lese- und Schreibfunktionen der Version 6 wurden erheblich geschwindigkeitsoptimiert.
Des Weiteren kénnen die neuen Read- und Write-Funktionen auf passwortgeschitzte CPUs
zugreifen, ohne dass das Passwort Ubergeben werden muss.

Grund genug auf die neuen Lese- und Schreibfunktionen umzustellen. Diese Umstellung kann
sehr einfach durchgefiihrt werden.

Dabei geht man wie folgt vor:

® Aufruf der gewohnten Einleitungsfunktion.

¢ Aufruf der Funktion MPI6_ChangeProtocolTypeForV5Functions,
wobei der Parameter TakeV6Protocol den Wert 1 haben muss.

Nun werden alle alten Lese- und Schreibfunktionen (z.B. MPI_A_ReadMerkerByte,
MPI_A_WriteMerkerByte usw.) auf den neuen Protokolltyp umgestellt, ohne dass weitere
Codeé&nderungen notwendig sind.

Die Funktion MPI6_ChangeProtocolTypeForV5Functions muss dabei nur einmalig nach der
Einleitungsfunktion aufgerufen werden. Die Einstellung gilt dann bis zur Beendigung der
Kommunikation.

Eine genauere Beschreibung der Funktion MPI6_ChangeProtocolTypeForV5Functions
finden Sie in einem gesonderten Kapitel.

Manche alten Funktionen werden in diesem Handbuch nicht mehr erwéhnt. Diese sind aber
weiterhin aus Grinden der Kompatibilitat in ComDrvS7 enthalten. Bei den Auskunftsfunktionen
wurden lediglich die Funktionamen und Parameter in englisch Ubersetzt. Die Beschreibungen
aus diesem Handbuch gelten dabei auf fir diese Funktionen.

Fir die Beschreibung der Funktionen bis ComDrvS7 V5, kann das bisherige Handbuch

verwendet werden, dieses wird auch bei der Installation des ComDrvS7 V6 als PDF-Datei mit
installiert.
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5 Grundsatzliche Vorgehensweise bei ComDrvS7

Die nachfolgende Grafik zeigt die grundsatzliche Vorgehensweise bei der Verwendung des
ComDrvS7.

Open-Funktion ausfiihren

Y
ConnectToPLC ausfiihren

-y

Lese- und Schreibfunktionen
wie z.B. ReadByte, WriteByte
usw. ausfilhren

—

CloseCommunication ausfiihren

Bild: Vorgehensweise bei ComDrvS7

Zunachst wird je nach Verbindung zur CPU eine der 6 MPI6_Open-Funktionen aufgerufen.
Danach erfolgt der Aufruf der Funktion MPI16_ConnectToPLC.

Ist diese Funktion ohne Fehler ausgefiihrt worden, so kann man Uber die Lese-, Schreibe- und
Auskunftsfunktionen auf die CPU zugreifen.

Werden die Daten zyklisch mit der CPU ausgetauscht, so kann man die Verbindung offen
lassen und immer wieder auf die CPU zugreifen.

Erst beim Beenden der Kommunikation (oder im Fehlerfall) wird die Funktion

MPI6_CloseCommunication aufgerufen um die Verbindung zur CPU abzubauen und die
Instanz von ComDrvS7 freizugeben.

Seite 26




Dokumentation des ComDrvS7 V6.2X
MHJ-Software GmbH & Co. KG
Albert-Einstein-Str. 101 ¢« 75015 Bretten ¢ Tel: 07252-84696 oder 87890 * Fax: 78780

5.1 Umstellung auf einen anderen Zugangsweg zur CPU

Haben Sie eine Applikation entwickelt bei der z.B. die Verbindung zur CPU Uber einen
MHJ-NetLink realisiert wurde und kommt in dem neuen Projekt eine direkte TCP/IP Verbindung
zur CPU zum Einsatz, so sind die Anderungen innerhalb Ihres Codes minimal.

In ComDrvS7 wird der Zugangsweg zur CPU Uber die Open-Funktion festgelegt. Nach der
Open-Funktion gibt es bzgl. dem Zugangsweg keine Unterschiede mehr.

Wenn also z.B. vom MHJ-NetLink auf TCP/IP-Direkt umgestellt werden muss, so ist anstatt der
Funktion "MP16_OpenNetLink" die Funktion "MPI6_OpenTcplp" aufzurufen. Ansonsten sind
keine Anderungen notwendig.

Dies gilt auch fir alle anderen Zugangswege.

5.2 Verhalten bei einem Fehler in den Open-Funktionen

Passiert wahrend der Bearbeitung der Open-Funktionen ein Fehler, so liegt meist ein
Hardwarefehler vor oder die an die jeweilige Open-Funktion tibergebenen Parameter sind nicht
korrekt.

Kehrt eine Open-Funktion mit einem Fehler zurilick, so muss keine weitere Funktion aufgerufen
werden, die Kommunikations-Instanz wird bei einem Fehler in der Open-Funktion bereits
beseitigt.

5.3 Verhalten bei einem Fehler nach den Open-Funktionen

Tritt bei der Funktion MP16_ConnectToPLC oder einer der Lese-/Schreibfunktionen zur CPU
hin (z.B. MP16_ReadByte, MP16_WriteDword usw.) ein Fehler auf, so sollte generell mit der
Funktion MP16_CloseCommunication die Kommunikationsinstanz geschlossen und danach die
jeweilige Open-Funktion neu aufgerufen werden.

Wichtig dabei ist, dass die Funktion MP16_CloseCommunication aufgerufen wird, da ansonsten
die Kommunikationsinstanz im Speicher verbleibt!

Anmerkung fiir Fehler die kein Kommunikationsproblem als Ursache haben

Eine Ausnahme bilden die Fehler, welche aufgrund von fehlerhaften Parametertibergaben usw.
auftreten. Ein Bespiel ist der Fehler, welcher auftritt, wenn bei eine Aktion mit einer WLD-Datei,
diese Datei nicht an dem angegeben Pfad vorhanden ist. In diesem Fall gentgt es naturlich
den entsprechenden Pfad zu andern ohne dass die Funktion MPI16_CloseCommunication
aufgerufen werden muss.

Diese Fehler treten meist nur in der Entwicklungsphase der Applikation auf.

Eine Liste der Error-Codes finden Sie im Kapitel "Fehlermeldungen".
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6 Beschreibung der einzelnen Funktionen

In diesem Kapitel werden die einzelnen Funktionen des ComDrvS7 mit deren Aufgaben
erlautert. Nach den meisten Beschreibungen folgt ein kleines Beispiel, in welchem die jeweilige
Funktion verwendet wird.

6.1 Grundsatzliches zur Erlauterung der einzelnen Funktionen von
ComDrvS7

Die einzelnen Funktionen werden in der C-Syntax dargestellt. Da die Beispiele sehr einfach
gehalten sind, dirfte dies aber auch fur VB, Delphi und C#-Programmierer kein Problem
darstellen. Die Erlauterungen flr die Parameter sind fir alle Programmiersprachen
gleichbedeutend. Abweichungen werden dabei bei der Erklarung des jeweiligen Parameters
angegeben.

Bei der Verwendung der Wrapper-Klasse unter .Net entfallt generell die Angabe des Handles
fir die Kommunikationsinstanz, da dieses Handle in der Wrapper-Klasse verwaltet wird.

6.2 Die Funktion: MPI_A_GetDLLError bzw. MPI_A_GetDLLErrorEng

Kurzbeschreibung

Die Funktion MPI_A_GetDLLError kann aufgerufen werden um einen String (nullterminiert) zu
erhalten, welcher den Ubergebenen Error ndher beschreibt. Jede Funktion in der DLL liefert
den Wert '0' (FALSE) als Funktionswert zuriick, wenn ein Fehler bei der Ausflihrung
aufgetreten ist. In diesem Fall enthalt die Variable ErrorCode, welche jeder Funktion Gbergeben
werden muss, den Fehlercode.

Will man diesen Fehler beschreiben, so kann die Funktion MP1_A_GetDLLError verwendet
werden.

Eine Beschreibung der Errorcodes ist im Abschnitt "Fehlermeldungen” zu finden.

Die Funktion MPI_A_GetDLLErrorEng liefert die Fehlermeldungen in Englisch.

In der Wrapper-Klasse fir .Net haben die Funktionen die Namen "MPI16_GetDLLError" bzw.
"MPI16_GetDLLErrorEng"

Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung

Handle INT |Das Handle der Kommunikationsinstanz welche angesprochen
wird. (Entfallt bei .Net-Wrapper-Klasse)

ErrorString CHAR* |Enthélt den String fir den tGbergebenen Errorcode.
ErrorCode WORD |Error-Code fiir den der String geliefert werden soll.

Funktionswert | BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgeflhrt, so wird der Wert '1'
(TRUE) geliefert. Bei einem Fehler ist der Rickgabewert '0'
(FALSE).

Beispiel
In den Beispielen zu den einzelnen Funktionen, wird MPI_A_GetDLLError haufig verwendet.
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6.3 Die Funktion: MPI6_OpenRS232

Kurzbeschreibung

Die Funktion MP16_OpenRS232 muss zwingend aufgerufen werden, um mit einer CPU zum
ersten Mal zu kommunizieren, sofern die Kommunikation Uber eine serielle Schnittstelle bzw.
einen virtuellen COM-Port eines USB-Adapters aufzubauen ist.

Die Funktion 6ffnet die angegebene PC-Schnittstelle mit den ebenfalls angegebenen
Kommunikationsparametern. Des Weiteren sind der Funktion MPI-Netzdaten zu Gbergeben.
Die Funktion kann nur erfolgreich ausgefiihrt werden, wenn eine CPU an der angegebenen
PC-Schnittstelle angeschlossen ist.

Mit dieser Funktion wird auch eine Kommunikationsinstanz angelegt. Die "Kennung" dieser
Instanz wird in der Variablen "Handle" geliefert. Diese Kennung muss den anderen Funktionen
der DLL Ubergeben werden, damit der hier angegebene Kommunikationsweg
(COM-Schnittstelle, Baudrate usw.) genutzt wird. Das Handle spezifiziert somit die
Kommunikationsinstanz (entféllt bei .Net-Wrapper-Klasse).

Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung
Handle INT*  |Hier wird das Handle der neu gebildeten Kommunikationsinstanz
zurlckgeliefert (entfallt bei .Net-Wrapper-Klasse).
ComNr INT  |Angabe der seriellen PC-Schnittstelle, an welcher das AG
angeschlossen ist. Z.B. "1" fur COM1
BaudRate LONG |Angabe der Baudrate fir die Kommunikation mit dem AG. Dieser

Wert ist abhangig von dem verwendeten PC/MPI-Kabel. Die
alteren Modelle unterstiitzen als Baudrate nur 19200 Baud. Bei
neueren Kabeln |48t sich die Baudrate auf die Werte 19200,
38400, 57600 und 115200 Baud einstellen.

Hier kann tubergeben werden: 19200, 38400, 57600,115200
Wird dieser Wert falsch angegeben, so kann keine
Kommunikation aufgebaut werden.

PGAddress BYTE |Angabe der MPI/DP-Adresse, mit welcher sich die
Kommunikationsinstanz am MPI/DP-Netz anmelden soll. Es ist
zu beachten, dass die angegebene Adresse von keinem
anderen Gerat im angeschlossenen Netz verwendet werden
darf. StandardmaBig sind die Programmiergerate auf die Adresse
'0' eingestellt.

HighestAddress| BYTE |Angabe der hochsten Adresse, welche im angeschlossenen
MPI-Netz verwendet werden darf. Dabei sind die Werte 15, 31,
63 oder 126 anzugeben. Es ist darauf zu achten, dass alle
Gerate im angeschlossenen Netz die gleiche héchste Adresse
besitzen.
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ComWasAlread
yUsed

BOOL*

In diesem Parameter wird der Wert TRUE geliefert, wenn die
Schnittstelle bereits von einer anderen Kommunikationsinstanz
genutzt wird. In diesem Fall wurden die in der Funktion
Ubergebenen Kommunikationsparameter (z.B. Baudrate und
PGAddress) nicht berlicksichtigt. Die Kommunikation kann aber
erfolgen.

Wird in dem Parameter der Wert FALSE geliefert, so war die
Schnittstelle noch frei und die angegebenen
Kommunikationsparameter wurden eingestellt.

Error

WORD*

Liefert die Funktion den Wert '0" als Rickgabewert, so ist ein
Fehler bei der Ausfihrung aufgetreten. In diesem Fall wird in dem
Parameter Error ein Error-Wert geliefert.

Funktionswert

BOOL

Wurde die Funktion erfolgreich ausgefuhrt, so wird der Wert '1"
(TRUE) geliefert. Bei einem Fehler ist der Rickgabewert '0'
(FALSE).

Beispiel

Im folgenden Beispiel wird mit der Funktion MPI6_OpenRS232 die Schnittstelle COM2
geobffnet. Dabei wurde eine Ubertragungsrate von 115200Baud gewahlt.

/IVariablen
int ComNr=2;

WORD Error=0;

int MPIHandle=-1;

/ISchnittstelle COM2

long BaudRate=115200; //Baudrate 115200

BYTE PGMPIAdresse=0; //Adresse der DLL-Aplikation =0

BYTE HoechsteMPI=31; //Hbchste erlaubte Adresse im Netz = 31
bool SchnittstelleWarSchonAllokiert=false; //true wenn die

/ISchnittselle schon
/lgenutzt wird

//[Error-Variable
char ErrorString[255];//Error-String zum Anzeigen des Fehlers
/[Handle der neuen Kommunikationsinstanz

/IVerbindung aufbauen
if ! MPI 6_OpenRS232(&MPIHandle, ComNr, BaudRate, PGMPIAdresse,

//[Fehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandle, ErrorString, Error);
MessageBox(AppHandle, ErrorString, "', MB_ICONEXCLAMATION);

return;
Ylende if

HoechsteMPI,
&SchnittstelleWarSchonAllokiert,
&Erron){

MB_ICONINFORMATION);
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6.4 Die Funktion: MPI6_OpenNetLink

Kurzbeschreibung

Die Funktion MP16_OpenNetLink muss zwingend aufgerufen werden, um mit einer CPU zum
ersten Mal zu kommunizieren, sofern die Kommunikation tiber TCP/IP mit Hilfe eines
MHJ-NetLink bzw. MHJ-NetLink++ aufzubauen ist.

Die Funktion baut eine Verbindung zu einem NetLink mit der angegebenen IP-Adresse auf.
Des Weiteren sind der Funktion MPI/DP-Netzdaten zu Ubergeben.

Mit dieser Funktion wird auch eine Kommunikationsinstanz angelegt. Die "Kennung" dieser
Instanz wird in der Variablen "Handle" geliefert. Diese Kennung muss den anderen Funktionen
der DLL Ubergeben werden, damit der hier angegebene Kommunikationsweg (IP-Adresse)
genutzt wird (entféllt bei .Net-Wrapper-Klasse).

Beschreibung der Parameter

Argument

C-Typ

Beschreibung

Handle

INT*

Hier wird das Handle der neu gebildeten Kommunikationsinstanz
zurlckgeliefert (entfallt bei .Net-Wrapper-Klasse).

IPAddress

CHAR*

Ubergabe der IP-Adresse des NetLink, mit dem die
Kommunikation ausgefiihrt werden soll. Die Adresse ist in der
Form "172.16.130.84" anzugeben.

PGAddress

BYTE

Angabe der MPI/DP-Adresse, mit welcher sich die
Kommunikationsinstanz am Netz anmelden soll. Es ist zu
beachten, dass die angegebene Adresse von keinem anderen
Gerat im angeschlossenen Netz verwendet werden darf.
StandardmaBig sind die Programmiergerate auf die Adresse '0'
eingestellt.

Achtung: Die PG-Adresse des MHJ-NetLink kann nicht tber
diesen Funktionsaufruf verandert werden. Diese ist mit dem
mitgelieferten Konfigurationsprogramm einzustellen.

HighestAddress

BYTE

Angabe der h6chsten MPI/DP-Adresse, welche im
angeschlossenen Netz verwendet werden darf. Dabei sind die
Werte 15, 31, 63 oder 126 anzugeben. Es ist darauf zu achten,
dass alle Gerate im angeschlossenen Netz die gleiche héchste
Adresse besitzen.

Achtung: Die hochste Adresse des MHJ-NetLink kann nicht Gber
diesen Funktionsaufruf verdndert werden. Diese ist mit dem
mitgelieferten Konfigurationsprogramm einzustellen.

Error

WORD*

Liefert die Funktion den Wert '0' als Riickgabewert, so ist ein
Fehler bei der Ausfiihrung aufgetreten. In diesem Fall wird in dem
Parameter Error ein Error-Wert geliefert.

Funktionswert

BOOL

Wourde die Funktion erfolgreich ausgefihrt, so wird der Wert "1’
(TRUE) geliefert. Bei einem Fehler ist der Riickgabewert '0'

(FALSE).
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Beispiel

Im folgenden Beispiel wird mit der Funktion MP16_OpenNetLink eine Verbindung zu einem
NetLink mit der IP-Adresse 172.16.130.84 aufgebaut.

BYTE PGMPIAdresse=0; //MPI-Adresse der Kommunikationsinstanz = 0
BYTE HoechsteMPI=31; //Hbchste erlaubte MPI-Adresse im Netz = 31
WORD Error=0; /[Error-Variable
char ErrorString[255]={0};//Error-String zum Anzeigen des Fehlers
int MPIHandle=-1; //Handle der neuen Kommunikationsinstanz
char IPAdresseStr[50]={0};
/lIP-Adresse eintragen
strepy(IPAdresseStr, "172.16.130.84");
/IVerbindung aufbauen
if (! MPI 6_OpenNet Li nk(&MPIHandle, IPAdresseStr, PGMPIAdresse,
HoechsteMPI, &Error)){
/IFehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandle, ErrorString, Error);
MessageBox(AppHandle, ErrorString, ™', MB_ICONEXCLAMATION);
return;
MYlende if

||||||

MB_ICONINFORMATION);

Anmerkung:

Es sei nochmals erwéhnt, dass die Angaben der PG-Adresse und der héchsten
MPI/DP-Adresse nicht die im NetLink eingestellten Werte verandern. Die Einstellung im NetLink
werden Uber das mitgelieferte Konfigurationsprogramm getétigt. Die Einstellungen missen nur
einmalig vorgenommen werden, danach sind die Daten fest im MHJ-NetLink abgelegt.
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6.5 Die Funktion: MPI6_OpenTcplp

Kurzbeschreibung

Die Funktion MP16_OpenTcplp muss zwingend aufgerufen werden, um mit einer CPU zum
ersten Mal zu kommunizieren, sofern die Kommunikation tiber TCP/IP hin zu einem
Ethernet-CP oder einer CPU mit integrierter Ethernet-Schnittstelle aufzubauen ist.

Die Funktion baut eine Verbindung zu einem Ethernet-CP mit der angegebenen IP-Adresse
auf. Des Weiteren ist die Slot-Nummer der CPU zu lbergeben. Bei S7-300-Systemen ist
hierbei generell der Slot 2 anzugeben.

Mit dieser Funktion wird auch eine Kommunikationsinstanz angelegt. Die "Kennung" dieser
Instanz wird in der Variablen "Handle" geliefert. Diese Kennung muss den anderen Funktionen
der DLL Ubergeben werden, damit der hier angegebene Kommunikationsweg (IP-Adresse)
genutzt wird (entféllt bei .Net-Wrapper-Klasse).

Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung

Handle INT*  |Hier wird das Handle der neu gebildeten Kommunikationsinstanz
zurlckgeliefert (entfallt bei .Net-Wrapper-Klasse).

IPAddress CHAR* |Ubergabe der IP-Adresse des Ethernet-CPs oder der integrierten
Ethernet-Schnittstelle der CPU, mit dem die Kommunikation
ausgefihrt werden soll. Die Adresse ist in der Form
"172.16.130.84" anzugeben.

PlcSlotNr INT Angabe des Steckplatzes der CPU mit welcher kommuniziert
werden soll. Bei S7-300-Systemen ist hierbei generell der
Steckplatz 2 anzugeben.

Error WORD* |Liefert die Funktion den Wert '0' als Riickgabewert, so ist ein
Fehler bei der Ausfiihrung aufgetreten. In diesem Fall wird in dem
Parameter Error ein Error-Wert geliefert.

Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefuhrt, so wird der Wert '1'

(TRUE) geliefert. Bei einem Fehler ist der Rickgabewert '0'
(FALSE).
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Beispiel
Im folgenden Beispiel wird mit der Funktion MP16_OpenTcplp eine Verbindung zu einem
Ethernet-CP mit der IP-Adresse 172.16.130.84 aufgebaut.

WORD Error=0; /[Error-Variable
char ErrorString[255]={0};//Error-String zum Anzeigen des Fehlers
int MPIHandle=-1; //Handle der neuen Kommunikationsinstanz
int CPUSIotNr=2; //Steckplatz der anzusprechenden CPU im SPS-Rack
char IPAdresseStr[50]={0};
/lIP-Adresse eintragen
strcpy(IPAdresseStr, "172.16.130.84");
/IVerbindung aufbauen
if ! MPI6_OpenTcpl p(&MPIHandle, IPAdressesStr,
CPUSIotNr, &Error)){
/IFehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandle, ErrorString, Error);
MessageBox(AppHandle, ErrorString, "', MB_ICONEXCLAMATION);
return;
Ylende if

||||||

MB_ICONINFORMATION);
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6.6 Die Funktion: MPI6_OpenTcplp_S71500

Kurzbeschreibung

Die Funktion MP16_OpenTcplp_S71500 muss zwingend aufgerufen werden, um mit einer CPU
der Familie S7-1500® zum ersten Mal zu kommunizieren

Die Funktion baut eine Verbindung zu einer S7-1500® mit der angegebenen IP-Adresse auf.

Bei der Verwendung der S7-1500° von Siemens sind die im Kapitel "Notwendige Einstellung in
der Hardwarekonfiguration einer S7-15002 von Siemens" angegebenen Hinweise zu beachten!

Mit dieser Funktion wird auch eine Kommunikationsinstanz angelegt. Die "Kennung" dieser
Instanz wird in der Variablen "Handle" geliefert. Diese Kennung muss den anderen Funktionen
der DLL Ubergeben werden, damit der hier angegebene Kommunikationsweg (IP-Adresse)
genutzt wird (entféllt bei .Net-Wrapper-Klasse).

Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung
Handle INT*  |Hier wird das Handle der neu gebildeten Kommunikationsinstanz
zurlckgeliefert (entfallt bei .Net-Wrapper-Klasse).
IPAddress CHAR* |Ubergabe der IP-Adresse der Ethernet-Schnittstelle der CPU, mit

der die Kommunikation ausgefiihrt werden soll. Die Adresse ist in
der Form "172.16.130.84" anzugeben.

Error WORD* |Liefert die Funktion den Wert '0' als Rickgabewert, so ist ein
Fehler bei der Ausfihrung aufgetreten. In diesem Fall wird in dem
Parameter Error ein Error-Wert geliefert.

Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefiihrt, so wird der Wert '1'
(TRUE) geliefert. Bei einem Fehler ist der Riickgabewert '0'
(FALSE).

Beispiel
Im folgenden Beispiel wird mit der Funktion MP16_OpenTcplp_S71500 eine Verbindung zu
einer S7-1500® CPU mit der IP-Adresse 172.16.130.84 aufgebaut.

WORD Error=0; [IError-Variable

char ErrorString[255]={0};//Error-String zum Anzeigen des Fehlers

int MPIHandle=-1; //Handle der neuen Kommunikationsinstanz

char IPAdresseStr[50]={0};

//IP-Adresse eintragen

strcpy(IPAdresseStr, "172.16.130.84");

/IVerbindung aufbauen

if !  MPI6_OpenTcpl p_S71500(&MPIHandle, IPAdresseStr, &Error)){
/[Fehler anzeigen

MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandle, ErrorString, Error);

MessageBox(AppHandle, ErrorString, ™, MB_ICONEXCLAMATION);
return;

Ylende if

MB_ICONINFORMATION);
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6.7 Die Funktion: MPI6_OpenTcplp_S71500Ext

Kurzbeschreibung

Die Funktion MPI16_OpenTcplp_S71500Ext muss zwingend aufgerufen werden, um mit einer
CPU der Familie S7-1500° zum ersten Mal zu kommunizieren

Die Funktion baut eine Verbindung zu einer S7-1500® mit der angegebenen IP-Adresse auf.
Zusatzlich ist die IP-Adresse der Netzwerkkarte anzugeben, an welcher die CPU
angeschlossen ist. Dies ist notwendig, wenn sich mehrere Netzwerkkarten im PC befinden oder
der Zugang z.B. Uber eine VPN-Verbindung hergestellt wird.

Bei der Verwendung der S7-15002 von Siemens sind die im Kapitel "Notwendige Einstellung in
der Hardwarekonfiguration einer S7-15002 von Siemens" angegebenen Hinweise zu beachten!

Mit dieser Funktion wird auch eine Kommunikationsinstanz angelegt. Die "Kennung" dieser
Instanz wird in der Variablen "Handle" geliefert. Diese Kennung muss den anderen Funktionen
der DLL Ubergeben werden, damit der hier angegebene Kommunikationsweg (IP-Adresse)
genutzt wird (entfallt bei .Net-Wrapper-Klasse).

Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung
Handle INT* Hier wird das Handle der neu gebildeten Kommunikationsinstanz
zuriickgeliefert (entfallt bei .Net-Wrapper-Klasse).
IPAddress CHAR* |Ubergabe der IP-Adresse der Ethernet-Schnittstelle der CPU, mit

der die Kommunikation ausgefihrt werden soll. Die Adresse ist in
der Form "172.16.130.84" anzugeben.

IPAddressNetw| CHAR* |Ubergabe der IP-Adresse der Netzwerkkarte des PCs, welche mit
orkAdapter der CPU verbunden ist.

Error WORD* |Liefert die Funktion den Wert '0" als Riickgabewert, so ist ein
Fehler bei der Ausfihrung aufgetreten. In diesem Fall wird in dem
Parameter Error ein Error-Wert geliefert.

Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefihrt, so wird der Wert '1'
(TRUE) geliefert. Bei einem Fehler ist der Rickgabewert '0'
(FALSE).
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6.8 Die Funktion: MPI6_OpenTcplp_S71200 (Auch in Micro-Version)

Kurzbeschreibung

Die Funktion MP16_OpenTcplp_S71200 muss zwingend aufgerufen werden, um mit einer CPU
der Familie S7-1200°® zum ersten Mal zu kommunizieren.

Ab Firmwareversion 4 muss die Hardwarekonfiguration der CPU wie im Kapitel "Notwendige
Einstellung in der Hardwarekonfiguration einer S7-1500° und S7-1200° (ab Firmware V4) von
Siemens" beschrieben, vorgenommen werden.

Die Funktion baut eine Verbindung zu einer S7-1200® mit der angegebenen IP-Adresse auf.
Mit dieser Funktion wird auch eine Kommunikationsinstanz angelegt. Die "Kennung" dieser
Instanz wird in der Variablen "Handle" geliefert. Diese Kennung muss den anderen Funktionen
der DLL Ubergeben werden, damit der hier angegebene Kommunikationsweg (IP-Adresse)
genutzt wird (entfallt bei .Net-Wrapper-Klasse).

Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung
Handle INT*  |Hier wird das Handle der neu gebildeten Kommunikationsinstanz
zurlckgeliefert (entfallt bei .Net-Wrapper-Klasse).
IPAddress CHAR* |Ubergabe der IP-Adresse der Ethernet-Schnittstelle der CPU, mit

dem die Kommunikation ausgefthrt werden soll. Die Adresse ist
in der Form "172.16.130.84" anzugeben.

Error WORD* |Liefert die Funktion den Wert '0' als Riickgabewert, so ist ein
Fehler bei der Ausfiihrung aufgetreten. In diesem Fall wird in dem
Parameter Error ein Error-Wert geliefert.

Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefiihrt, so wird der Wert '1'
(TRUE) geliefert. Bei einem Fehler ist der Riickgabewert '0'
(FALSE).

Beispiel

Im folgenden Beispiel wird mit der Funktion MP16_OpenTcplp_S71200 eine Verbindung zu
einer S7-1200® CPU mit der IP-Adresse 172.16.130.84 aufgebaut.

WORD Error=0; /[Error-Variable

char ErrorString[255]={0};//Error-String zum Anzeigen des Fehlers

int MPIHandle=-1; //Handle der neuen Kommunikationsinstanz

char IPAdresseStr[50]={0};

//IP-Adresse eintragen

strcpy(IPAdresseStr, "172.16.130.84");

/Verbindung aufbauen

if (! MPI6_QpenTcpl p_S71200(&MPIHandle, IPAdresseStr, &Error)){
//[Fehler anzeigen

MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandle, ErrorString, Error);

MessageBox(AppHandle, ErrorString, "', MB_ICONEXCLAMATION);
return;

Ylende if

MB_ICONINFORMATION);
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6.9 Die Funktion: MPI6_OpenTcplp_Logo (Nur in Micro-Version)

Kurzbeschreibung

Die Funktion MPI16_OpenTcplp_Logo muss zwingend aufgerufen werden, um mit einer CPU
der Familie LOGO!® (ab 0BA7) von Siemens zum ersten Mal zu kommunizieren

Die Funktion baut eine Verbindung zu einer LOGO!® (ab 0BA7) mit der angegebenen
IP-Adresse auf. Wie die LOGO!® fiir die Ethernetkommunikation zu parametrieren ist, wird
im Kapitel "Ethernet-Verbindung in LOGO-Programmiersoftware parametrieren”
beschrieben. Beachten Sie dabei auch die Besonderheiten ab einer LOGO!® ab 0BA8

Mit dieser Funktion wird auch eine Kommunikationsinstanz angelegt. Die "Kennung" dieser
Instanz wird in der Variablen "Handle" geliefert. Diese Kennung muss den anderen Funktionen
der DLL Ubergeben werden, damit der hier angegebene Kommunikationsweg (IP-Adresse)
genutzt wird (entfallt bei .Net-Wrapper-Klasse).

Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung
Handle INT*  |Hier wird das Handle der neu gebildeten Kommunikationsinstanz
zurickgeliefert (entfallt bei .Net-Wrapper-Klasse).
IPAddress CHAR* |Ubergabe der IP-Adresse integrierten Ethernet-Schnittstelle des

LOGO, mit dem die Kommunikation ausgefihrt werden soll. Die
Adresse ist in der Form "172.16.130.84" anzugeben.

Error WORD* |Liefert die Funktion den Wert '0" als Riickgabewert, so ist ein
Fehler bei der Ausfihrung aufgetreten. In diesem Fall wird in dem
Parameter Error ein Error-Wert geliefert.

Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefihrt, so wird der Wert '1'
(TRUE) geliefert. Bei einem Fehler ist der Rickgabewert '0'
(FALSE).

Beispiel

Im folgenden Beispiel wird mit der Funktion MP16_OpenTcplp_Logo eine Verbindung zu einer
LOGO!® mit der IP-Adresse 172.16.130.84 aufgebaut.

WORD Error=0; /[Error-Variable

char ErrorString[255]={0};//Error-String zum Anzeigen des Fehlers

int MPIHandle=-1; //Handle der neuen Kommunikationsinstanz

char IPAdresseStr[50]={0};

/lIP-Adresse eintragen

strepy(IPAdresseStr, "172.16.130.84");

/IVerbindung aufbauen

if ! MPI6_OpenTcpl p_Logo(&MPIHandle, IPAdresseStr, &Error){
/IFehler anzeigen

MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandle, ErrorString, Error);

MessageBox(AppHandle, ErrorString, ™', MB_ICONEXCLAMATION);
return;

MYlende if

||||||

MB_ICONINFORMATION);
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6.10 Die Funktion: MPI6_Open_NetLinkPro_TCP_AutoBaud

Kurzbeschreibung

Die Funktion MPI6_Open_NetLinkPro_TCP_AutoBaud muss zwingend aufgerufen werden,
um mit einer CPU zum ersten Mal zu kommunizieren, sofern die Kommunikation tber einen
NETLink PRO hin zu einer MPI oder Profibus-DP-Schnittstelle einer CPU aufzubauen ist.
Die Funktion baut eine Verbindung zu einem NETLink PRO mit der angegebenen IP-Adresse
auf. Des Weiteren ist die PG-Adresse sowie die hochste im Netz (MPI oder Profibus)
vorhandene Adresse anzugeben. Im Gegensatz zur Funktion
MPI6_Open_NetLinkPro_TCP_SelectBaud kommt diese Funktion zum Einsatz, wenn der
NETLink PRO selbstandig die im Bus vorhandene Baudrate detektieren soll. Es ist zu
beachten, dass hierbei der Kommunikationsaufbau ein paar Sekunden langer dauert, da die
Baudraten-Detektion einige Zeit beansprucht. Wird die Kommunikation haufig auf- und wieder
abgebaut (z.B. weil mit vielen verschiedenen CPUs kommuniziert wird), dann sollte die
Funktion MP16_Open_NetLinkPro_TCP_SelectBaud verwendet werden.

Mit der Funktion MPI6_Open_NetLinkPro_TCP_AutoBaud wird eine Kommunikationsinstanz
angelegt. Die "Kennung" dieser Instanz wird in der Variablen "Handle" geliefert. Diese Kennung
muss den anderen Funktionen der DLL Ubergeben werden, damit der hier angegebene
Kommunikationsweg (IP-Adresse) genutzt wird (entfallt bei .Net-Wrapper-Klasse).

Beschreibung der Parameter
Argument C-Typ Beschreibung

Handle INT* |Hier wird das Handle der neu gebildeten Kommunikationsinstanz
zurlckgeliefert (entfallt bei .Net-Wrapper-Klasse).

IPAddressStr CHAR* |Ubergabe der IP-Adresse des NETLink PRO, mit dem die
Kommunikation ausgefihrt werden soll. Die Adresse ist in der
Form "172.16.130.84" anzugeben.

PGAddress BYTE |Angabe der MPI/DP-Adresse, mit welcher sich die
Kommunikationsinstanz am MPI/DP-Netz anmelden soll. Es ist
zu beachten, dass die angegebene MPI/DP-Adresse von
keinem anderen Gerat im angeschlossenen MPI/DP-Netz
verwendet werden darf. StandardmaBig sind die
Programmiergerate auf die MPI/DP-Adresse '0' eingestellt.

HighestAddress | BYTE |Angabe der héchsten MPI/DP-Adresse, welche im
angeschlossenen Netz verwendet werden darf. Dabei sind die
Werte 15, 31, 63 oder 126 anzugeben. Es ist darauf zu achten,
dass alle Geréate im angeschlossenen MPI/DP-Netz die gleiche
héchste MPI/DP-Adresse besitzen.

Error WORD?* |Liefert die Funktion den Wert '0' als Rickgabewert, so ist ein
Fehler bei der Ausfiihrung aufgetreten. In diesem Fall wird in dem
Parameter Error ein Error-Wert geliefert.

Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefiihrt, so wird der Wert '1'
(TRUE) geliefert. Bei einem Fehler ist der Riickgabewert '0'
(FALSE).
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Beispiel

Im folgenden Beispiel wird mit der Funktion MP16_Open_NetLinkPro_TCP_AutoBaud eine
Verbindung zu einem NETLink PRO mit der IP-Adresse 172.16.130.84 aufgebaut.

BYTE PGMPIAdresse=0; //MPI-Adresse der Kommunikationsinstanz = 0
BYTE HoechsteMPI=31; //Hbchste erlaubte MPI-Adresse im Netz = 31
WORD Error=0; /[Error-Variable
char ErrorString[255]={0};//Error-String zum Anzeigen des Fehlers
int MPIHandle=-1; //Handle der neuen Kommunikationsinstanz
char IPAdresseStr[50]={0};
/lIP-Adresse eintragen
strepy(IPAdresseStr, "172.16.130.84");
/IVerbindung aufbauen
if ! MPI 6_Open_Net Li nkPro_TCP_Aut oBaud(&MPIHandle, IPAdresseStr,
PGMPIAdresse, HoechsteMPI,
&Erron){
//IFehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandle, ErrorString, Error);
MessageBox(AppHandle, ErrorString, "', MB_ICONEXCLAMATION);
return;
Ylende if

||||||

MB_ICONINFORMATION);

Anmerkung:

Vor dem ersten Einsatz des NETLink PRO muss dieser einmalig auf die notwendigen
Kommunikationsparametern eingestellt werden. Zu diesem Zweck kommt eine
Konfigurationssoftware zum Einsatz, welche mit ComDrvS7 geliefert wird. Diese Software
befindet sich nach der Installation von ComDrvS7 im Verzeichnis "NETLink PRO Konfigurator".
Wourden die Einstellungen (wie z.B. IP-Adresse, Subnetzmaske usw.) vorgenommen, so
werden diese fest im NETLink PRO gespeichert. Die Einstellungen sind also auch nach der
Abschaltung der Versorgungsspannung des NETLink PRO weiterhin verfigbar.

Fiir den Betrieb des NETLink PRO mit ComDrvS?7 ist kein weiterer Treiber notwendig!
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6.11 Die Funktion: MPI6_Open_NetLinkPro_TCP_SelectBaud

Kurzbeschreibung

Die Funktion MPI16_Open_NetLinkPro_TCP_SelectBaud muss zwingend aufgerufen werden,
um mit einer CPU zum ersten Mal zu kommunizieren, sofern die Kommunikation tiber einen
NETLink PRO hin zu einer MPI oder Profibus-DP-Schnittstelle einer CPU aufzubauen ist.
Die Funktion baut eine Verbindung zu einem NETLink PRO mit der angegebenen IP-Adresse
auf. Des Weiteren ist die PG-Adresse sowie die hochste im Netz (MPI oder Profibus)
vorhandene Adresse anzugeben. Im Gegensatz zur Funktion
MPI6_Open_NetLinkPro_TCP_AutoBaud kommt diese Funktion zum Einsatz, wenn die
Baudrate des MPI/DP-Bus bekannt ist. In diesem Fall entféllt die Zeit, welche fir das
Detektieren der Baudrate bendtigt wird, was den Einleitungsvorgang beschleunigt. Wird die
Kommunikation haufig auf- und wieder abgebaut (z.B. weil mit vielen verschiedenen CPUs
kommuniziert wird), dann sollte diese Funktion verwendet werden. Voraussetzung ist
allerdings, dass die Baudrate des MPI/DP-Bus bekannt ist. Dies sollte aber in den haufigsten
Fallen gegeben sein.

Mit der Funktion MPI6_Open_NetLinkPro_TCP_SelectBaud wird eine
Kommunikationsinstanz angelegt. Die "Kennung" dieser Instanz wird in der Variablen "Handle"
geliefert. Diese Kennung muss den anderen Funktionen der DLL (bergeben werden, damit der
hier angegebene Kommunikationsweg (IP-Adresse) genutzt wird (entféllt bei
.Net-Wrapper-Klasse).

Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung
Handle INT* |Hier wird das Handle der neu gebildeten Kommunikationsinstanz
zurlckgeliefert (entfallt bei .Net-Wrapper-Klasse).
IPAddressStr CHAR* |Ubergabe der IP-Adresse des NETLink PRO, mit dem die

Kommunikation ausgefiihrt werden soll. Die Adresse ist in der
Form "172.16.130.84" anzugeben.

PGAddress BYTE |Angabe der MPI/DP-Adresse, mit welcher sich die
Kommunikationsinstanz am MPI/DP-Netz anmelden soll. Es ist
zu beachten, dass die angegebene MPI/DP-Adresse von
keinem anderen Gerat im angeschlossenen MPI/DP-Netz
verwendet werden darf. StandardmaBig sind die
Programmiergerate auf die MPI/DP-Adresse '0' eingestellt.

HighestAddress BYTE |Angabe der héchsten MPI/DP-Adresse, welche im
angeschlossenen MPI/DP-Netz verwendet werden darf. Dabei
sind die Werte 15, 31, 63 oder 126 anzugeben. Es ist darauf zu
achten, dass alle Geréate im angeschlossenen Netz die gleiche
héchste MPI/DP-Adresse besitzen.

IsProfibusDP BOOL |Wenn die Kommunikation mit der CPU Gber Profibus-DP erfolgt,
dann ist hierbei der Wert '1' (TRUE) zu Ubergeben. Bei einer
Kommunikation tber MPI ist der Wert '0' (FALSE) zu Ubergeben.
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BaudrateUsed WORD

Ubergabe der im MPI/DP-Netz eingestellten Baudrate. Dabei
sind folgende Werte definiert:

9,6 kBaud: MPIA_BAUD_96 entspricht Wert 0

19,2 kBaud: MPIA_BAUD_19_2 entspricht Wert 1
45,45 kBaud: MPIA_BAUD_45 45 entspricht Wert 2
93,74 kBaud: MPIA_BAUD_93_75 entspricht Wert 3
187,5 kBaud: MPIA_BAUD_187_5 entspricht Wert 4
500 kBaud: MPIA_BAUD_500 entspricht Wert 5
1500kBaud: MPIA_BAUD_1500 entspricht Wert 6
3000 kBaud: MPIA_BAUD _3000 entspricht Wert 7
6000 kBaud: MPIA_BAUD_6000 entspricht Wert 8
12000 kBaud: MPIA_BAUD_12000 entspricht Wert 9

Error WORD* |Liefert die Funktion den Wert '0" als Rickgabewert, so ist ein
Fehler bei der Ausfiihrung aufgetreten. In diesem Fall wird in
dem Parameter Error ein Error-Wert geliefert.

Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefihrt, so wird der Wert '1'

(TRUE) geliefert. Bei einem Fehler ist der Riickgabewert '0'
(FALSE).
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Beispiel

Im folgenden Beispiel wird mit der Funktion MP16_Open_NetLinkPro_TCP_SelectBaud eine
Verbindung zu einem NETLink PRO mit der IP-Adresse 172.16.130.84 aufgebaut. Der NETLink
PRO ist dabei mit der Profibus-DP-Schnittstelle der CPU verbunden. Das DP-Netz ist auf
1,5MBaud eingestellt.

BYTE PGMPIAdresse=0; //DP-Adresse der Kommunikationsinstanz = 0
BYTE HoechsteMPI=31; //Hbchste erlaubte DP-Adresse im Netz = 31
WORD Error=0; /[Error-Variable
char ErrorString[255]={0};//Error-String zum Anzeigen des Fehlers
int MPIHandle=-1; //Handle der neuen Kommunikationsinstanz
char IPAdresseStr[50]={0};
bool IstProfibusDP=true; /[Es ist ein DP-Netz
WORD VorgabeBaudrate=MPIA_BAUD_1500;//Baudrate ist auf 1,5MBaud eingestellt
//IP-Adresse eintragen
strcpy(IPAdresseStr, "172.16.130.84");
/IVerbindung aufbauen
if !  MPI6_Open_Net Li nkPro_TCP_Sel ect Baud(&MPIHandle, IPAdresseStr,
PGMPIAdresse, HoechsteMPI,
IstProfibusDP, VorgabeBaudrate
&Erron){
/I[Fehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandle, ErrorString, Error);
MessageBox(AppHandle, ErrorString, ™, MB_ICONEXCLAMATION);
return;
Ylende if
MessageBox(AppHandle, "Einleitung erfolgreich.”, ",
MB_ICONINFORMATION);

Anmerkung:

Vor dem ersten Einsatz des NETLink PRO muss dieser einmalig auf die notwendigen
Kommunikationsparametern eingestellt werden. Zu diesem Zweck kommt eine
Konfigurationssoftware zum Einsatz, welche mit ComDrvS7 geliefert wird. Diese Software
befindet sich nach der Installation von ComDrvS7 im Verzeichnis "NETLink PRO Konfigurator".
Wourden die Einstellungen (wie z.B. IP-Adresse, Subnetzmaske usw.) vorgenommen, so
werden diese fest im NETLink PRO gespeichert. Die Einstellungen sind also auch nach der
Abschaltung der Versorgungsspannung des NETLink PRO weiterhin verfligbar.

Fiir den Betrieb des NETLink PRO mit ComDrvS7 ist kein weiterer Treiber notwendig!
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6.12 Die Funktion: MPI6_Open_SimaticNet (Nicht bei 64-Bit und CE)

Kurzbeschreibung

Die Funktion MPI6_Open_SimaticNet muss zwingend aufgerufen werden, um mit einer CPU
zum ersten Mal zu kommunizieren, sofern die Kommunikation liber den SIMATIC® NET
Treiber erfolgen soll.

Uber diesen Kommunikationsweg kénnen der USB-MPI-Adapter von Siemens, sowie die CPs
5511, 5612 usw. angesprochen werden. Auch die Kommunikation Gber einen TS-Adapter Il ist
moglich.

Voraussetzung ist, dass der SIMATIC® NET Treiber auf dem PC installiert ist. Dies ist z.B. der
Fall, wenn auf dem PC die Software Simatic®-Manager (ab V5.1), der Treiber des
SIEMENS-USB-Adapters oder der Teleservice ab V6 installiert sind. Das dabei verwendete
Interface ist auf dem Dialog "PG/PC-Schnittstelle einstellen" zu selektieren. Dieser Dialog kann
Uber die Datei "s7epatsx.exe" im System32-Verzeichnis von Windows aufgerufen werden.
Kommt der Teleservice ab V6 von Siemens zum Einsatz, dann kann mit Hilfe eines TS-Adapter
Il eine Fernabfrage Uber die Telefonleitung realisiert werden.

Die Funktion MPI6_Open_SimaticNet baut eine Verbindung zu dem im Dialog
"PG/PC-Schnittstelle einstellen” selektierten Gerét auf.

Mit der Funktion MPI6_Open_SimaticNet wird eine Kommunikationsinstanz angelegt. Die
"Kennung" dieser Instanz wird in der Variablen "Handle" geliefert. Diese Kennung muss den
anderen Funktionen der DLL Ubergeben werden, damit der hier angegebene
Kommunikationsweg genutzt wird (entféllt bei .Net-Wrapper-Klasse).

Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung
Handle INT* |Hier wird das Handle der neu gebildeten Kommunikationsinstanz
zurlckgeliefert (entfallt bei .Net-Wrapper-Klasse).
Error WORD?* |Liefert die Funktion den Wert '0' als Rickgabewert, so ist ein

Fehler bei der Ausfiuihrung aufgetreten. In diesem Fall wird in
dem Parameter Error ein Error-Wert geliefert.

Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefihrt, so wird der Wert '1'
(TRUE) geliefert. Bei einem Fehler ist der Riickgabewert '0'
(FALSE).

Seite 44




Dokumentation des ComDrvS7 V6.2X
MHJ-Software GmbH & Co. KG
Albert-Einstein-Str. 101 ¢« 75015 Bretten ¢ Tel: 07252-84696 oder 87890 * Fax: 78780

Beispiel zu MPI6_Open_SimaticNet:

Im folgenden Beispiel wird mit der Funktion MP16_Open_SimaticNet eine Verbindung zu dem
im Dialog "PG/PC-Schnittstelle einstellen" selektierten Interface hergestellt.

WORD Error=0; /IError-Variable
char ErrorString[255]={0};//Error-String zum Anzeigen des Fehlers
int MPIHandle=-1; //Handle der neuen Kommunikationsinstanz

if 0  MPlI6_Open_Si mati cNet (&DLLHandle, &Error)){
/I[Fehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandle, ErrorString, Error);
MessageBox(AppHandle, ErrorString, "', MB_ICONEXCLAMATION);
return;
Ylende if

MB_ICONINFORMATION);

Anmerkung:

Die Verbindung SIMATIC®-NET sollte nicht firr die Verbindungen MHJ-NetLink, NetLink PRO
oder TCP/IP-Direkt verwendet werden. Fir diese Kommunikationswege verwenden Sie bitte die
entsprechenden Einleitungsfunktionen (z.B. MPI6_Open_NetLinkPro_TCP_SelectBaud,
MPI16_OpenTcplp usw.).
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6.13 Die Funktion: MPI6_CloseCommunication

Voraussetzung zum Ausfihren der Funktion
Eine der Einleitungsfunktionen MPI16_OpenXXXX muss erfolgreich ausgefiihrt worden sein.

Kurzbeschreibung

Die Funktion MPI6_CloseCommunication muss als letztes aufgerufen werden, um die
Kommunikation mit einem AG endgultig zu beenden. Bei dieser Funktion wird auch die Gber die
Funktion "MPI6_OpenRS232" gedffnete Schnittstelle oder der Gber MPI6_OpenNetLink,
MPI6_OpenTcplp, MPI6_Open_SimaticNet, MP16_Open_NetLinkPro_TCP_AutoBaud oder
MPI6_Open_NetLinkPro_TCP_SelectBaud gedffnete Socket geschlossen. Des Weiteren wird
die Kommunikationsinstanz, welche Uber das anzugebende Handle identifiziert wird, beseitigt.

Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung
Handle INT [Das Handle der Kommunikationsinstanz welche angesprochen
wird (entfallt bei .Net-Wrapper-Klasse).
Error WORD* |Liefert die Funktion den Wert '0' als Riickgabewert, so ist ein

Fehler bei der Ausfihrung aufgetreten. In diesem Fall wird in dem
Parameter Error ein Error-Wert geliefert.

Funktionswert | BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefihrt, so wird der Wert '1'
(TRUE) geliefert. Bei einem Fehler ist der Rickgabewert '0'
(FALSE).

Beispiel zu MPI16_CloseCommunication:

Im folgenden Beispiel wird eine zuvor aufgebaute Kommunikation mit einer CPU wieder
beendet, die Schnittstelle bzw. der Socket geschlossen und die Kommunikationsinstanz
beseitigt.

WORD Error=0;
char ErrorString[255]={0};//Error-String zum Anzeigen des Fehlers

if 0 MPI6_C oseConmuni cat i on(MPIHandle, &Error)){

MPI _A Get DLLEr r or (ErrorString, Error);

MessageBox(AppHandle, ErrorString, "', MB_ICONEXCLAMATION);
MYlende if
else {

||||||

MB_ICONEXCLAMATION);
Hlende else

Anmerkung:

Auch wenn die Funktion einen Fehler meldet ist die serielle Schnittstelle bzw. der Socket
geschlossen und die Kommunikationsinstanz beseitigt. Eine Ausnahme stellt der Fehler
ERROR_MPIA_PARAMETER_ERROR (Nummer 510) dar, wird dieser geliefert, so ist das
Ubergebene Handle nicht korrekt. In diesem Fall kann keine Aktion ausgefihrt werden (entfallt
bei .Net-Wrapper-Klasse).

Seite 46




Dokumentation des ComDrvS7 V6.2X
MHJ-Software GmbH & Co. KG

Albert-Einstein-Str. 101 « 75015 Bretten ¢ Tel: 07252-84696 oder 87890 ¢ Fax: 78780

6.14 Die Funktion: MPI6_GetAccessibleNodes

Voraussetzung zum Ausfihren der Funktion
Eine der Einleitungsfunktionen MPI6_OpenXXXX muss erfolgreich ausgefuhrt worden sein.

Wichtig:

Wurde die Einleitung tber die eine TCP/IP-Funktion z.B. "MP16_OpenTcplp" oder
"MPI16_OpenTcplp_S71200" ausgefihrt, so kann die Funktion nicht ausgefihrt werden.

Kurzbeschreibung

Die Funktion MP16_GetAccessibleNodes kann dazu verwendet werden, die MPI/DP-Adressen
der angeschlossenen Gerate eines MPI-Netzes oder im Profibus-DP zu ermitteln.

Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung

Handle INT |Das Handle der Kommunikationsinstanz welche angesprochen
wird (entfallt bei .Net-Wrapper-Klasse).

Addresses INT* |Integer-Array in welchem die MPI/DP-Adressen der einzelnen
Teilnehmer im angeschlossenen MPI/DP-Netz aufgelistet
werden. Das Array sollte fiir 127 Integer-Felder ausgelegt sein.

countAddresses INT* |Liefert die Anzahl der Teilnehmer im angeschlossenen
MPI1/DP-Netz.

Error WORD* |Liefert die Funktion den Wert '0' als Rickgabewert, so ist ein
Fehler bei der Ausfiihrung aufgetreten. In diesem Fall wird in
dem Parameter Error ein Error-Wert geliefert.

Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefiihrt, so wird der Wert '1'

(TRUE) geliefert. Bei einem Fehler ist der Riickgabewert '0'
(FALSE).
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Beispiel MPI6_GetAccessibleNodes:
Im folgenden Beispiel werden die Teilnehmer am angeschlossenen MPI-Netz ermittelt.

int ComNr=2; //Schnittstelle COM2
long BaudRate=115200; //Baudrate 115200
BYTE PGMPIAdresse=0; //MPI-Adresse der DLL-Aplikation =0
BYTE HoechsteMPI=31; //Hbchste erlaubte MPI-Adresse im Netz = 31
bool SchnittstelleWarSchonAllokiert=false;
WORD Error=0; /[Error-Variable
char ErrorString[255]={0};//Error-String zum Anzeigen des Fehlers
int MPIHandle=-1; //Handle der neuen Kommunikationsinstanz
int Teilnehmer[130]={0}; //Array fur die Teilnehmer
int AnzahlTeilnehmer=0;
char AusgabeText[255]={0};
/IVerbindung aufbauen
if ! MPI 6_0OpenRS232(&MPIHandle, ComNr, BaudRate,
PGMPIAdresse,
HoechsteMPI,
&SchnittstelleWarSchonAllokiert,
&Erron){
//[Fehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandle, ErrorString, Error);
MessageBox(AppHandle, ErrorString, "', MB_ICONEXCLAMATION);
return;
MYlende if
MessageBox(AppHandle, "Einleitung war erfolgreich.”, ",
MB_ICONINFORMATION);
/[Erreichbare Teilnehmer ermitteln
if (! MPI 6_Get Accessi bl eNodes(MPIHandle, Teilnehmer,
&AnzahlTeilnehmer,
&Erron){
//[Fehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandle, ErrorString, Error);
MessageBox(AppHandle, ErrorString, "', MB_ICONEXCLAMATION);
Ylende if
else {
//Anzahl der Teilnehmer anzeigen
wsprintf(AusgabeText, "Es sind %i Teilnehmer am MPI-Netz
angeschlossen”, AnzahlTeilnehmer);
MessageBox(AppHandle, AusgabeText, ", MB_ICONEXCLAMATION);
}lende else
//[Kommunikation beenden
if ! MPI6_C oseConmuni cat i on(MPIHandle, &Error)){
//[Fehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandle, ErrorString, Error);
MessageBox(AppHandle, ErrorString, "', MB_ICONEXCLAMATION);
Mlende if
MessageBox(AppHandle, "Kommunikation ohne Fehler beendet.”, ",
MB_ICONINFORMATION);
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6.15 Die Funktion: MPI6_SetRoutingData

Voraussetzung zum Ausfihren der Funktion

Eine der Einleitungsfunktionen (auBer MP16_OpenRS232) (z.B. MPI6_OpenNetLink,
MPI6_OpenTcplp usw.) muss erfolgreich ausgefiihrt worden sein.

Kurzbeschreibung

Die Funktion MPI6_SetRoutingData muss aufgerufen werden, bevor man tber die Funktion
MPI16_ConnectToPLCRouting eine nicht direkt angeschlossene CPU ansprechen mdchte. Uber
die Parameter der Funktion wird die CPU angegeben, zu welcher geroutet werden soll. Routing
bedeutet, man kommuniziert nicht mit der direkt am PC angeschlossenen CPU, sondern mit
einer anderen CPU, welche mit dieser vernetzt ist.

Wichtige Ausnahme:

Das Routen ist Gber die Kommunikationswege MHJ-NetLink, NetLink PRO, TCP/IP-Direkt und
SIMATIC®-NET mdglich. Routen ist nicht méglich, wenn die Funktion MP16_OpenRS232
verwendet wird.

Familie S7-1500%, S7-1200° und LOGO!®

Die Funktion kann nicht bei den CPUs der Reihe S7-1500%, S7-1200° oder LOGO!® verwendet
werden.

Beispiel zu Routing:

Bei der Erklarung der Funktion MPI6_ConnectToPLCRouting wird ein Beispiel zum Thema
Routing vorgestellt.
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Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung

Handle INT |Das Handle der Kommunikationsinstanz welche
angesprochen wird (entfallt bei .Net-Wrapper-Klasse).

TargetSIotNr BYTE |Hier ist die Slothummer (der Steckplatz) der
anzusprechenden CPU anzugeben. Bei S7-300-Systemen
ist hierbei 2 anzugeben. Bei S7-400-Systemen entnimmt
man den Steckplatz der Hardwarekonfiguration.

TargetRackNr BYTE |Angabe der Racknummer auf der die anzusprechende CPU
steckt. Im Normalfall steckt die CPU auf dem Rack 0,
weshalb hierbei 0 anzugeben ist,

TargetMPI_DP_Addre | BYTE |Wird die Ziel-CPU Uber ein MPI oder DP-Netz erreicht, so

SS ist an diesem Parameter die MPI/DP-Adresse anzugeben,
welche die Ziel-CPU in diesem Netz besitzt.

TargetIPAddressStr char* |Wird die Ziel-CPU Uber ein TCP/IP-Netz erreicht, so ist an
diesem Parameter die IP-Adresse der CPU bzw. des
Ethernet-CPs (der auf dem Rack der CPU sitzt) anzugeben.

TargetSubnetID_High | WORD |High-Wort der Subnetz-ID des S7-Netzes, (iber welches die
CPU angesprochen wird. Die Subnetz-ID wird bei der
Hardwarekonfiguration festgelegt.

TargetSubnetID_Low | WORD |Low-Wort der Subnetz-ID des S7-Netzes, Uber welches die
CPU angesprochen wird. Die Subnetz-ID wird bei der
Hardwarekonfiguration festgelegt.

TargetNetlsMPI_DP_ | BYTE |Wird die CPU Uber ein MPI/DP-Netz angesprochen, so ist

Net hierbei der Wert 1 zu Gbergeben. In diesem Fall wird der
Parameter ZielBaugruppelPAdresseStr nicht beachtet. Im
Parameter ZielBaugruppeMPI_DP_Adresse muss die
korrekte Adresse angegeben sein.

Wird der Wert 0 Gbergeben, so ist die CPU Uber die
IP-Adresse spezifiziert, die MPI/DP-Adresse wird in diesem
Fall ignoriert und sollte mit 2 vorgegeben werden.

Error WORD* |Liefert die Funktion den Wert '0' als Riickgabewert, so ist
ein Fehler bei der Ausfiihrung aufgetreten. In diesem Fall
wird in dem Parameter Error ein Error-Wert geliefert.

Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefiihrt, so wird der Wert

'"1" (TRUE) geliefert. Bei einem Fehler ist der Rickgabewert
'0' (FALSE).
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6.16 Die Funktion: MPI6_ConnectToPLC

Voraussetzung zum Ausfihren der Funktion

Eine der Einleitungsfunktionen (z.B. MP16_OpenTcplp usw.) muss erfolgreich ausgefuhrt
worden sein.

Kurzbeschreibung

Die Funktion MP16_ConnectToPLC muss aufgerufen werden, bevor man die gewlinschte CPU
Uber Schreib- oder Lesezugriffe ansprechen kann. Uber diese Funktion wird festgelegt, welcher
Teilnehmer am angeschlossenen MPI- bzw. Profibus-DP-Netz angesprochen wird. Der
Kommunikationspartner wird hierbei tber die MPI-Adresse bzw. die Profibusadresse
spezifiziert.

Wichtige Ausnahme:

Wourde die Einleitung tber die Funktion MP16_ConnectToPLC ausgefiihrt, dann ist die Angabe
der MPI-Adresse ein Dummy-Wert, da die CPU Uber die IP-Adresse und die CPU-Slot-Nummer
bereits angegeben ist. Hierbei ist als MPI/DP-Adresse immer der Wert 2 anzugeben.

Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung
Handle INT |Das Handle der Kommunikationsinstanz welche angesprochen
wird (entfallt bei .Net-Wrapper-Klasse).
PlcAddress BYTE |Enthélt die MPI/DP-Adresse des gewiinschten

Kommunikationspartners. Der Wert der Adresse kann
zwischen 0 bis 126 liegen.

Beim Kommunikationsweg TCP-IP-Direct ist generell der Wert
2 anzugeben.

Error WORD*|Liefert die Funktion den Wert '0" als Riickgabewert, so ist ein
Fehler bei der Ausfiihrung aufgetreten. In diesem Fall wird in
dem Parameter Error ein Error-Wert geliefert.

Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefiihrt, so wird der Wert '1'
(TRUE) geliefert. Bei einem Fehler ist der Riickgabewert '0'
(FALSE).

Anmerkung:

Liefert die Funktion als Error-Code einen der folgenden Werte (dezimal):

1046: CPU ist keine S7-1500

1045: CPU ist keine LOGO

1044: CPU ist keine S7-1200

dann wurde intern bereits die Funktion "MP16_CloseCommunication" aufgerufen und die
Verbindung beendet.

Diese Fehler treten auf, wenn z.B. die Open-Funktion fir die S7-1200° aufgerufen wird, in
Wirklichkeit aber eine S7-1500® angeschlossen ist.
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Beispiel

Im folgenden Beispiel wird die Kommunikation mit einem AG aufgebaut. Die CPU hat hierbei
die MPI-Adresse 10.

int ComNr=2; //Schnittstelle COM2
long BaudRate=115200; //Baudrate 115200
BYTE PGMPIAdresse=0; //MPI-Adresse der DLL-Aplikation =0
BYTE HoechsteMPI=31; //Hbchste erlaubte MPI-Adresse im Netz = 31
bool SchnittstelleWarSchonAllokiert=false; //true wenn die
//Schnittselle schon
/llgenutzt wird
WORD Error=0; /[Error-Variable
char ErrorString[255]={0};//Error-String zum Anzeigen des Fehlers
int MPIHandle=-1; //Handle der neuen Kommunikationsinstanz
BYTE AGMPIAdresse=10; //Die MPI-Adresse der anzusprechenden CPU
/IVerbindung aufbauen
if (! MPI 6_OpenRS232(&MPIHandle, ComNr, BaudRate, PGMPIAdresse,
HoechsteMPI,
&SchnittstelleWarSchonAllokiert,
&Erron)){
/[Fehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandle, ErrorString, Error);
MessageBox(AppHandle, ErrorString, "', MB_ICONEXCLAMATION);
return;
MYlende if
MessageBox(AppHandle, "Einleitung war erfolgreich.", ",
MB_ICONINFORMATION);
//[Kommunikation aufbauen
if ! MPI 6_Connect ToPLC(MPIHandle, AGMPIAdresse, &Error)){
/[Fehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandle, ErrorString, Error);
MessageBox(AppHandle, ErrorString, "', MB_ICONEXCLAMATION);
Mlende if
else {
MessageBox(AppHandle, "Kommunikation erfolgreich aufgebaut!", ",
MB_ICONINFORMATION);
}lende else
//[Kommunikation beenden
if 0 MPI6_C oseConmuni cat i on(MPIHandle, &Error)){
/[Fehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandle, ErrorString, Error);
MessageBox(AppHandle, ErrorString, "', MB_ICONEXCLAMATION);
MYlende if
MessageBox(AppHandle, "Kommunikation ohne Fehler beendet.”, ",
MB_ICONINFORMATION);
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6.17 Die Funktion: MPI6_ConnectToPLCRouting

Voraussetzung zum Ausfihren der Funktion

Eine der Einleitungsfunktionen (auBer MP16_OpenRS232) (z.B. MP16_OpenNetLink,
MPI16_OpenTcplp, usw.) muss erfolgreich ausgefihrt worden sein. Weiterhin missen die
Routingdaten tber die Funktion MP16_SetRoutingData Gbergeben worden sein.

Kurzbeschreibung

Die Funktion MPI6_ConnectToPLCRouting muss aufgerufen werden, bevor man die
gewulnschte CPU Uber Schreib- oder Lesezugriffe ansprechen kann. Im Gegensatz zur
Funktion MP16_ConnectToPLC wird dabei nicht die direkt an den PC angeschlossene CPU
angesprochen. Es wird eine mit der direkt angeschlossenen CPU vernetzte CPU
angesprochen. Welche CPU angesprochen wird, kann Uber die Parameter der Funktion
MPI6_SetRoutingData angegeben werden.

Familie S7-1500%, S7-1200° und LOGO!®

Die Funktion kann nicht bei den CPUs der Reihe S7-1500%, S7-1200® oder LOGO!® verwendet
werden.

Wichtige Ausnahme:

Wurde die Einleitung tber die Funktion MP16_OpenRS232 ausgeflihrt, dann ist das Routen
nicht méglich. Die Funktion MP16_ConnectToPLCRouting darf in diesem Fall nicht verwendet
werden.

Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung
Handle INT |Das Handle der Kommunikationsinstanz welche angesprochen
wird (entfallt bei .Net-Wrapper-Klasse).
PlcAddress BYTE |Enthélt die MPI/DP-Adresse des direkt angeschlossenen

Kommunikationspartners. Der Wert der Adresse kann
zwischen 0 bis 126 liegen.

Beim Kommunikationsweg TCP-IP-Direct ist generell der Wert
2 anzugeben.

Error WORD*|Liefert die Funktion den Wert '0" als Riickgabewert, so ist ein
Fehler bei der Ausfiuhrung aufgetreten. In diesem Fall wird in
dem Parameter Error ein Error-Wert geliefert.

Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefiihrt, so wird der Wert '1'
(TRUE) geliefert. Bei einem Fehler ist der Riickgabewert '0'
(FALSE).
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6.18 Beispiel zu Routing

Nachfolgend soll ein Beispiel fir die beiden Funktionen MPI6_SetRoutingData und
MPI16_ConnectToPLCRouting dargestellt werden. In dem Beispiel ist der PC Uber einen NetLink
PRO mit der MPI-Schnittstelle einer CPU verbunden. Diese CPU ist mit zwei anderen CPUs
vernetzt. In der folgenden Darstellung ist dies zu sehen:

Profibus: S7-Subnetz-1D AABB-CCDD

DP-Adresse: 2 DP-Adresse: 3

C313-DP 315-2DP

MPI-Adresse: 8 IP-Adresse: 192.168.2.176

Industrial Ethernet: S7-Subnetz-1D 1122-3344

IP-Adresse: 192.168.2.177

MPI-Netz

315-PN/DP

Uber die CPU "C313-DP" soll die CPU "315-PN/DP" angesprochen werden. Die beiden CPUs
haben aber keine direkte Verbindung zueinander. Dies bedeutet, die Daten missen von der
C313-DP Uber Profibus an die 315-2DP weitergeleitet werden. Die 315-2DP wiederum, leitet
die Daten Uber einen auf dem Rack befindlichen CP343 (Ethernet-CP), an die 315-PN/DP
weiter. Die 315-PN/DP besitzt eine Ethernetschnittstelle im CPU-Gehé&use.
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6.18.1 Einleitung Gber NetLink PRO

Im ersten Schritt ist die Einleitungsfunktion fir den Kommunikationsweg NetLink PRO
aufzurufen.

BYTE PGMPIAdresse=0; //MPI-Adresse der Kommunikationsinstanz = 0
BYTE HoechsteMPI=31; //Hb6chste erlaubte MPI-Adresse im Netz = 31
WORD Error=0; /[Error-Variable
char ErrorString[255]={0};//Error-String zum Anzeigen des Fehlers
int MPIHandle=-1; //Handle der neuen Kommunikationsinstanz
char IPAdresseStr[50]={0};
//IP-Adresse des NetLink PRO eintragen
strcpy(IPAdressesStr, "192.168.2.100");
//Verbindung aufbauen
if ! MPI6_Open_Net Li nkPro_TCP_Aut oBaud(&MPIHandle, IPAdresseStr,
PGMPIAdresse, HoechsteMPI,
&Erron){
//[Fehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandle, ErrorString, Error);
MessageBox(AppHandle, ErrorString, "', MB_ICONEXCLAMATION);
return;
Ylende if
MessageBox(AppHandle, "Einleitung erfolgreich.”, ",
MB_ICONINFORMATION);

Dabei ist kein Unterschied gegenuber einem Aufruf ohne Routing vorhanden. Beim Aufruf wird
die IP-Adresse des NetLink PRO angegeben. Dieser hat im Beispiel die IP-Adresse
"192.168.2.100".

6.18.2 Ubergabe der Routingdaten

Nun missen die Daten der wirklich anzusprechenden CPU Uber die Funktion
MPI_A_SetRoutingData Gbergeben werden.

BYTE ZielBaugruppeSIotNr=2;
BYTE ZielBaugruppeRackNr=0;
BYTE ZielBaugruppeMPI_DP_Adresse=2;//Adresse nicht relevant
char ZielBaugruppelPAdresseStr[50]={0};
strcpy(ZielBaugruppelPAdresseStr, "192.168.2.177");//IP der 315-PN/DP
WORD ZielSubnetzID_High=0x1122;
WORD ZielSubnetzID_Low=0x3344;
BYTE ZielNetzIstMPI_DP_Netz=0;//Das Ziel-Netz ist Ethernet
I
if ¢ MPI 6_Set Rout i ngDat a(DLLHandle, ZielBaugruppeSIotNr,
ZielBaugruppeRackNr, ZielBaugruppeMPI_DP_Adresse,
ZielBaugruppelPAdresseStr, ZielSubnetzID_High,
ZielSubnetzID_Low, ZielNetzIstMPI_DP_Netz,
&Erron){
/[Fehler
MPI _A Get DLLEr r or (DLLHandle, DLLErrorString, Error);
MessageBox(AppHandle, DLLErrorString, "', MB_ICONSTOP);
I
return;
Ylende if )
MessageBox(AppHandle, "Ubergabe Routingdaten erfolgreich.”, ",
MB_ICONINFORMATION);
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Erklarung der Parameter:

Als "TargetSlotNr" wird 2 (ibergeben, da die anzusprechende CPU auf dem Steckplatz 2
vorhanden ist (wie bei allen 300er-Systemen). Da die 315-PN/DP auf dem ersten
Baugruppentrager sitzt, wird als "TargetRackNr" der Wert 0 Gbergeben.

Die Angabe "TargetMPI_DP_Address" ist im Beispiel nicht relevant, da die 315-PN/DP Gber
Ethernet angesprochen wird. Die IP-Adresse ist im Parameter "TargetlIPAddressStr"
angegeben, dies ist die IP-Adresse der 315-PN/DP.

In den Parametern "TargetSubnetID_High" und "TargetSubnetID_Low" muss die
S7-Subnetz-1D des Netzes angegeben werden, tber welche die anzusprechenden CPU mit
dem Verbund vernetzt ist. Im Beispiel wird die 315-PN/DP Uber das Ethernet angesprochen, an
dem auch die 315-2DP Uber den Ethernet-CP angebunden ist. Dieses Ethernet hat die
Subnetz-ID "1122-3344", deshalb sind diese Werte an den Parametern anzugeben.

Zuletzt ist der Parameter "TargetNetIsMPI_DP_Net" zu belegen. Im Beispiel muss dieser den
Wert 0 erhalten, da das Ziel-Netz, Uber welches die 315-PN/DP angesprochen wird, ein
Ethernet ist. Somit wird die IP-Adresse verwendet und nicht die MPI/DP-Adresse.

Damit sind die Parameter komplett, zuletzt muss nur noch die Funktion
MPI6_ConnectToPLCRouting aufgerufen werden.

6.18.3 Aufruf der Funktion MPI6_ConnectToPLCRouting

Da nicht die direkt an den PC angeschlossene CPU angesprochen werden soll, sondern eine
mit dieser CPU vernetzte CPU, darf nicht die Funktion MP16_ConnectToPLC zum Einsatz
kommen. Es muss die Funktion MPI6_ConnectToPLCRouting fir den Aufbau der
Kommunikation verwendet werden.

Nachfolgend ist der Aufruf im Beispiel zu sehen:

BYTE AGMPIAdresse=8; //Die MPI-Adresse der direkt verbundenen CPU
if {MP16_ConnectToPLCRouting(MPIHandle, AGMPIAdresse,
&Erron){
//[Fehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandle, ErrorString, Error);

MessageBox(AppHandle, ErrorString, "', MB_ICONEXCLAMATION);
MYlende if
else {

MB_ICONINFORMATION);
Ylende else

Als CPU-MPIAdresse ist der Wert 8 zu libergeben, denn dies ist die MPI-Adresse der CPU
C313-DP, an welche der PC angeschlossen ist. Diese CPU leitet dann die Anfrage an die
anzusprechenden CPU weiter.
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6.18.4 Fazit zum Beispiel zu Routing

Damit sind die Aufrufe komplett, es kann nun Uber die Lese- und Schreibfunktionen auf die
315-PN/DP zugegriffen werden. Gegentber dem direkten Ansprechen sind keine Unterschiede
bei den Aufrufen der Funktionen vorhanden.

Das Beispiel hat gezeigt, dass beim Routing, nach der jeweiligen Einleitungsfunktion, die
Funktion MPI6_SetRoutingData und danach die Funktion MP16_ConnectToPLCRouting
aufzurufen ist.

Bei der Hardwarekonfiguration der CPUs ist zu beachten, dass die Routingdaten mit
Ubertragen werden. Im Simatic®-Manager muss z.B. eine solche Konfiguration mit NetPro
ausgefihrt werden. Dies ist notwendig, damit die CPUs Kenntnis davon haben, welche weiteren
CPUs Uber sie erreichbar sind.

Weiterhin ist zu beachten, dass die Kommunikationsgeschwindigkeit beim Routing geringer ist,
als bei einer direkten Verbindung.

ComDrvS7 unterstitzt das Routing bei den Kommunikationswegen MHJ-NetLink, NetLink PRO,
TCP/IP-Direkt und SIMATIC®-NET.
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6.19 Die Funktion: MPI6_ReadByte

Voraussetzung zum Ausfihren der Funktion

Eine der Einleitungsfunktionen (z.B. MPI6_OpenTcplp usw.) muss erfolgreich ausgefiihrt
worden sein.

Des Weiteren muss die Funktion MP16_ConnectToPLC oder MPI6_ConnectToPLCRouting
ebenfalls erfolgreich aufgerufen worden sein.

Kurzbeschreibung

Die Funktion MPI16_ReadByte kann dazu verwendet werden, den Status von Eingangs-,
Ausgangs-, Merker- und Datenbausteinbytes zu ermitteln.

In der Lite-Version ist nur der Zugriff auf Datenbausteine moglich.

Ist die CPU Uber ein Passwort geschitzt, so muss dieses nicht Ubergeben werden.

In der Micro-Version ist auch der Zugriff auf den V-Datenbereich in einer LOGO mdglich.

Familie S7-1500°, S7-1200° und LOGO!®

Die Funktion kann auch bei den CPUs der Reihe S7-1500°, S7-1200® und LOGO!® verwendet
werden. Bei S7-1200/1500 durfen DBs allerdings nicht Gber die Option "Nur symbolisch
adressierbar" erzeugt worden sein. Bei LOGO!® sind keine DBs vorhanden, hier kénnen
Eingéange, Ausgénge und der V-Bereich angegeben werden. Der Zugriff auf LOGO!® ist nur in
der Micro-Version moglich.

Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung
Handle INT [Das Handle der Kommunikationsinstanz welche angesprochen
wird (entfallt bei .Net-Wrapper-Klasse).
operand BYTE |Uber den ASCII-Code fiir die Buchstaben E, A, M, D, V wird

der Operandenbereich angegeben in welchem gelesen
werden soll. Eingange = 69, Ausgange = 65, Merker = 77,
Datenbausteine = 68, V-Bereich (Nur Micro-Version) = 86.

wAddress WORD |Anfangsadresse ab welcher die Bytes gelesen werden sollen.

byteBufferPtr BYTE* |In diesem Buffer werden die Statusinformationen abgelegt.

Es muss darauf geachtet werden, dass der Bereich
ausreichend gross dimensioniert ist, damit alle
Statusinformationen abgelegt werden kdnnen. Der Buffer muss
so viele Felder besitzen, wie Bytes abgefragt werden.

wCountBytes WORD |[Anzahl der zu lesenden Bytes. Es kdnnen max. 65535 Bytes
mit einem Aufruf gelesen werden.
wDBNR WORD [Handelt es sich bei den zu lesenden Bytes um den Inhalt eines

Datenbausteins, so muss hier die Nummer des DBs (1-65535)
angegeben werden. Anderenfalls ist 0 anzugeben.

Error WORD*|Liefert die Funktion den Wert '0' als Riickgabewert, so ist ein
Fehler bei der Ausfihrung aufgetreten. In diesem Fall wird in
dem Parameter Error ein Error-Wert geliefert.

Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefiihrt, so wird der Wert '1'
(TRUE) geliefert. Bei einem Fehler ist der Rickgabewert '0'
(FALSE).
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Beispiel

Im folgenden Beispiel werden von dem Kommunikationspartner mit der MPI-Adresse 10 die
Statusinformationen ab dem Merkerbyte 10 erfasst. Es sollen 30 Byte ausgelesen werden.

int ComNr=2; /ISchnittstelle COM2
long BaudRate=115200; //Baudrate 115200
BYTE PGMPIAdresse=0; //MPI-Adresse der DLL-Aplikation =0
BYTE HoechsteMPI=31; //Hochste erlaubte MPI-Adresse im Netz = 31
bool SchnittstelleWarSchonAllokiert=false;
WORD Error=0; /IError-Variable
char ErrorString[255]={0};//Error-String zum Anzeigen des Fehlers
int MPIHandle=-1; //Handle der neuen Kommunikationsinstanz
BYTE AGMPIAdresse=10; //Die MPI-Adresse der anzusprechenden CPU
bool Fehler=false;
char AusgabeStr[255]={0};//String flr Text-Ausgabe
/IVerbindung aufbauen
if ! MPI 6_0OpenRS232(&MPIHandle, ComNr, BaudRate, PGMPIAdresse,
HoechsteMPI,
&SchnittstelleWarSchonAllokiert,
&Erron)y{
/I[Fehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandle, ErrorString, Error);
MessageBox(AppHandle, ErrorString, ™, MB_ICONEXCLAMATION);
return;
Ylende if
MessageBox(AppHandle, "Einleitung war erfolgreich.”, ™",
MB_ICONINFORMATION);
//IKommunikation aufbauen
if !  MPI 6_Connect ToPLC(MPIHandle, AGMPIAdresse, &Error))}{
/[Fehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandle, ErrorString, Error);
MessageBox(AppHandle, ErrorString, ™, MB_ICONEXCLAMATION);
Fehler=true;
Ylende if
else {
MessageBox(AppHandle, "Kommunikation erfolgreich aufgebaut!",
"™, MB_ICONINFORMATION);
Hlende else
//Daten lesen
if (!Fehler){
BYTE StatusBuffer[100]={0};
BYTE Operand=77; //Merker ASCII-Code 77
if (! MPI 6 _ReadByt e(MPIHandle, Operand, 10, StatusBuffer,
30, 0, &Erron){
//[Fehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandle, ErrorString, Error);
MessageBox(AppHandle, ErrorString, "', MB_ICONEXCLAMATION);
Ylende if
else {
wsprintf(AusgabeStr, "Merkerbyte 11 hat den Status: %02X",
StatusBuffer[1]);
MessageBox(AppHandle, AusgabeStr, "', MB_ICONINFORMATION);
Ylende else
Ylende if
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//[Kommunikation beenden

if ! MPI 6_C oseConmuni cat i on(MPIHandle, &Error)){
//[Fehler anzeigen

MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandle, ErrorString, Error);

MessageBox(AppHandle, ErrorString, "', MB_ICONEXCLAMATION);
Mlende if

MB_ICONINFORMATION);
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6.20 Die Funktion: MPI6_ReadWord

Voraussetzung zum Ausfihren der Funktion

Eine der Einleitungsfunktionen (z.B. MP16_OpenTcplp usw.) muss erfolgreich ausgefuhrt
worden sein.

Des Weiteren muss die Funktion MP16_ConnectToPLC oder MPI16_ConnectToPLCRouting
ebenfalls erfolgreich aufgerufen worden sein.

Kurzbeschreibung

Die Funktion MP16_ReadWord kann dazu verwendet werden, den Status von Eingangs-,
Ausgangs-, Merker- und Datenbaustein-Worten zu ermitteln.

In der Lite-Version ist nur der Zugriff auf Datenbausteine méglich.

Ist die CPU Uber ein Passwort geschitzt, so muss dieses nicht Ubergeben werden.

Familie S7-1500%, S7-1200° und LOGO!®

Die Funktion kann auch bei den CPUs der Reihe S7-1500°, S7-1200°® und LOGO!® verwendet
werden. Bei S7-1200/1500 durfen DBs allerdings nicht Gber die Option "Nur symbolisch
adressierbar" erzeugt worden sein. Bei LOGO!® sind keine DBs vorhanden, hier kénnen
Eingénge, Ausgénge und der V-Bereich angegeben werden. Der Zugriff auf LOGO!® ist nur in
der Micro-Version moglich.

Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung
Handle INT |Das Handle der Kommunikationsinstanz welche angesprochen
wird (entfallt bei .Net-Wrapper-Klasse).
operand BYTE |Uber den ASCII-Code fiir die Buchstaben E, A, M, D wird der

Operandenbereich angegeben in welchem gelesen werden
soll. Eingange = 69, Ausgange = 65, Merker = 77,
Datenbausteine = 68, V-Bereich (Nur Micro-Version) = 86.

wAddress WORD |Anfangsadresse ab welcher die Worte gelesen werden sollen.

wordBufferPtr WORD™ |In diesem Buffer werden die Statusinformationen abgelegt.

Es muss darauf geachtet werden, dass der Bereich
ausreichend gross dimensioniert ist, damit alle
Statusinformationen abgelegt werden kénnen. Der Buffer muss
so viele Felder besitzen, wie Worte abgefragt werden.

wCountWord WORD |Anzahl der zu lesenden worte. Es kdnnen max. 65535 Worte
mit einem Aufruf gelesen werden.
wDBNR WORD |Handelt es sich bei den zu lesenden Worten um den Inhalt

eines Datenbausteins, so muss hier die Nummer des DBs
(1-65535) angegeben werden. Anderenfalls ist 0 anzugeben.

Error WORD*|Liefert die Funktion den Wert '0" als Riickgabewert, so ist ein
Fehler bei der Ausfiihrung aufgetreten. In diesem Fall wird in
dem Parameter Error ein Error-Wert geliefert.

Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefiihrt, so wird der Wert '1'
(TRUE) geliefert. Bei einem Fehler ist der Rickgabewert '0'
(FALSE).
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Anmerkung:

Es ist zu beachten dass die zuriickgelieferten Statuswerte folgendermaBen aufgebaut sind
(Beispiel das Merkerwort MW2):

Merkerwort 2 = Merkerbyte 2 (HIBYTE) und Merkerbyte 3 (LOBYTE)

Es ist ebenfalls zu beachten, dass sich byteorientierte Wortoperanden tberschneiden. Aus
diesem Grund liest die Funktion entweder alle geradzahligen Wérter oder alle ungeradzahligen
Woérter im angegebenen Bereich. Dies hangt ab von der Angabe im Wert "wAddress". Wird
hierbei eine gerade Zahl angegeben (z.B. 10), so werden alle geradzahligen Woérter gelesen.
Wird als Wert z.B. 13 Ubergeben, so werden alle ungeraden Wérter gelesen.

Eigentlich ist es nur sinnvoll geradzahlige Wérter zu lesen, die Option wurde offen gelassen um
auch den Ausnahmen zu entsprechen.

Beispiel

Im folgenden Beispiel werden von einem Kommunikationspartner die Statusinformationen der
geradzahligen Merkerwdrter ab dem Merkerwort 0 ausgelesen. Es sollen 5 Worter gelesen
werden. Im StatusBuffer stehen nach der Aktion die Inhalte der Merkerwérter MWO, MW2,
MW4, MW6 und MW8.

Im Beispiel wird davon ausgegangen, dass eine der Einleitungsfunktionen (z.B.
MPI16_OpenTcplp) erfolgreich ausgefihrt wurde. Ebenso muss die Funktion
MPI6_ConnectToPLC ohne Fehler ausgefihrt worden sein. Nach der Aktion kénnen weitere
folgen. Durch Ausfihren der Funktion MP16_CloseCommunication kann die Kommunikation
beendet und die Instanz beseitigt werden. So wie dies im Beispiel fir die Funktion
MPI6_ReadByte gezeigt wurde.

//[Daten lesen
if ({Fehler){
WORD StatusBuffer[100]={0};
BYTE Operand=77; //Merker ASCII-Code 77
if (! WPl 6 _ReadWor d(MPIHandle, Operand, 0, StatusBuffer,
5, 0, &Erron){
/[Fehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandle, ErrorString, Error);
MessageBox(AppHandle, ErrorString, ™, MB_ICONEXCLAMATION);
Ylende if
else {
char AusgabeStr[255]={0};
wsprintf(AusgabeStr, "Merkerwort 2 hat den Status (Hex):
%04X", StatusBuffer[1]);
MessageBox(AppHandle, AusgabeStr, ", MB_ICONINFORMATION);
}lende else
MYlende if
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6.21 Die Funktion: MPI6_ReadDword

Voraussetzung zum Ausfihren der Funktion

Eine der Einleitungsfunktionen (z.B. MP16_OpenTcplp usw.) muss erfolgreich ausgefuhrt
worden sein.

Des Weiteren muss die Funktion MP16_ConnectToPLC oder MPI16_ConnectToPLCRouting
ebenfalls erfolgreich aufgerufen worden sein.

Kurzbeschreibung

Die Funktion MPI6_ReadDword kann dazu verwendet werden, den Status von Eingangs-,
Ausgangs-, Merker- und Datenbaustein-Doppelworten zu ermitteln.

In der Lite-Version ist nur der Zugriff auf Datenbausteine méglich.

Ist die CPU Uber ein Passwort geschitzt, so muss dieses nicht Ubergeben werden.

Familie S7-1500%, S7-1200° und LOGO!®

Die Funktion kann auch bei den CPUs der Reihe S7-1500°, S7-1200°® und LOGO!® verwendet
werden. Bei S7-1200/1500 dirfen DBs allerdings nicht Gber die Option "Nur symbolisch
adressierbar" erzeugt worden sein. Bei LOGO!® sind keine DBs vorhanden, hier kdnnen
Eingange, Ausgange und der V-Bereich angegeben werden. Der Zugriff auf LOGO!® ist nur in
der Micro-Version moglich.

Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung
Handle INT Das Handle der Kommunikationsinstanz welche angesprochen
wird (entfallt bei .Net-Wrapper-Klasse).
operand BYTE |Uber den ASCII-Code firr die Buchstaben E, A, M, D wird der

Operandenbereich angegeben in welchem gelesen werden
soll. Eingange = 69, Ausgange = 65, Merker = 77,
Datenbausteine = 68, V-Bereich (Nur Micro-Version) = 86.

wAddress WORD |Anfangsadresse ab welcher die Doppelworte gelesen werden
sollen.

dwordBufferPtr DWORD* |In diesem Buffer werden die Statusinformationen abgelegt.

Es muss darauf geachtet werden, dass der Bereich
ausreichend gross dimensioniert ist, damit alle
Statusinformationen abgelegt werden kénnen. Der Buffer muss
so viele Felder besitzen, wie Doppelworte abgefragt werden.

wCountDword WORD |Anzahl der zu lesenden Doppelworte. Es kdnnen max. 65535
Doppelworte mit einem Aufruf gelesen werden.
wDBNR WORD |Handelt es sich bei den zu lesenden Doppelworten um den

Inhalt eines Datenbausteins, so muss hier die Nummer des
DBs (1-65535) angegeben werden. Anderenfalls ist 0
anzugeben.

Error WORD* |Liefert die Funktion den Wert '0" als Riickgabewert, so ist ein
Fehler bei der Ausfiihrung aufgetreten. In diesem Fall wird in
dem Parameter Error ein Error-Wert geliefert.

Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefiihrt, so wird der Wert '1'
(TRUE) geliefert. Bei einem Fehler ist der Rickgabewert '0'
(FALSE).
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Anmerkung:

Es ist zu beachten dass die zuriickgelieferten Statuswerte folgendermaBen aufgebaut sind
(Beispiel das Merkerdoppelwort MD2):

Das MD2 besteht aus den beiden Merkerwértern MW2 und MW4, wobei MW2 das Hi-Wort ist.
MW?2 besteht wiederum aus den Bytes MB2 und MB3. MW4 besteht aus den Bytes MB4 und
MB5. Somit umfasst das MD2 die 4 Bytes MB2, MB3, MB4 und MBS5.

Es ist zu beachten, dass sich byteorientierte Doppelwortoperanden Gberschneiden. Aus diesem
Grund liest die Funktion entweder alle geradzahligen Doppelwérter oder alle ungeradzahligen
Doppelwérter im angegebenen Bereich. Dies hangt ab von der Angabe im Wert "wAddress".
Wird hierbei eine gerade Zahl angegeben (z.B. 10), so werden alle geradzahligen Doppelwdrter
gelesen. Wird als Wert z.B. 13 Ubergeben, so werden alle ungeraden Doppelwdrter gelesen.
Eigentlich ist es nur sinnvoll geradzahlige Doppelwdrter zu lesen, die Option wurde offen
gelassen um auch den Ausnahmen zu entsprechen.

Beispiel

Im folgenden Beispiel werden von einem Kommunikationspartner die Statusinformationen der
geradzahligen Merkerdoppelwdrter ab dem Merkerdoppelwort 0 ausgelesen. Es sollen 5
Doppelwdrter gelesen werden. Im StatusBuffer stehen nach der Aktion die Inhalte der
Merkerdoppelwérter MDO, MD4, MD8, MD12 und MD16.

Im Beispiel wird davon ausgegangen, dass eine der Einleitungsfunktionen (z.B.
MPI16_OpenTcplp) erfolgreich ausgefihrt wurde. Ebenso muss die Funktion
MPI16_ConnectToPLC ohne Fehler ausgefihrt worden sein. Nach der Aktion kénnen weitere
folgen. Durch Ausfihren der Funktion MP16_CloseCommunication kann die Kommunikation
beendet und die Instanz beseitigt werden. So wie dies im Beispiel fir die Funktion
MPI16_ReadByte gezeigt wurde.

//[Daten lesen
if ({Fehler){
DWORD StatusBuffer[100]={0};
BYTE Operand=77; //Merker ASCII-Code 77
if (! WPl 6 _ReadDwor d(MPIHandle, Operand, 0, StatusBuffer,
5, 0, &Erron){
/I[Fehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandle, ErrorString, Error);
MessageBox(AppHandle, ErrorString, ™, MB_ICONEXCLAMATION);
MYlende if
else {
char AusgabeStr[255]={0};
wsprintf(AusgabeStr, "MD4 hat den Status (Hex):
%08X", StatusBuffer[1]);
MessageBox(AppHandle, AusgabeStr, ", MB_ICONINFORMATION);
}lende else
Ylende if
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6.22 Die Funktion: MPI6_ReadTimer (Nicht in Lite-Version)

Voraussetzung zum Ausfihren der Funktion

Eine der Einleitungsfunktionen (z.B. MP16_OpenTcplp usw.) muss erfolgreich ausgefuhrt
worden sein.

Des Weiteren muss die Funktion MP16_ConnectToPLC oder MP16_ConnectToPLCRouting
ebenfalls erfolgreich aufgerufen worden sein.

Kurzbeschreibung

Die Funktion MPI6_ReadTimer kann dazu verwendet werden, den Status von Zeitbausteinen
zu ermitteln.

Ist die CPU Uber ein Passwort geschitzt, so muss dieses nicht Ubergeben werden.

Familie S7-1500%, S7-1200° und LOGO!®

Die Funktion kann nicht bei den CPUs der Reihe S7-1500%, S7-1200° oder LOGO!® verwendet
werden.

Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung
Handle INT Das Handle der Kommunikationsinstanz welche angesprochen
wird (entfallt bei .Net-Wrapper-Klasse).
wAddress WORD |Anfangsadresse ab welcher die Timer gelesen werden sollen.
wordBufferPtr WORD* |In diesem Buffer werden die Statusinformationen abgelegt.

Es muss darauf geachtet werden, dass der Bereich
ausreichend gross dimensioniert ist, damit alle
Statusinformationen abgelegt werden kénnen. Der Buffer muss
so viele Felder besitzen, wie Timer abgefragt werden.

wCountTimer WORD [Anzahl der zu lesenden Timer. Es kénnen max. 65535 Timer
mit einem Aufruf gelesen werden.
Error WORD* |Liefert die Funktion den Wert '0' als Riickgabewert, so ist ein

Fehler bei der Ausfiihrung aufgetreten. In diesem Fall wird in
dem Parameter Error ein Error-Wert geliefert.

Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefiihrt, so wird der Wert '1'
(TRUE) geliefert. Bei einem Fehler ist der Rickgabewert '0'
(FALSE).

Anmerkung:

Das Timer-Wort ist folgendermaBen aufgebaut:
Bit 0-9: Zeitfaktor BCD-codiert
Bit 12+13: Zeitbasis (0=10ms, 1=100ms, 2=1s, 3=10s)
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Beispiel
Im folgenden Beispiel werden von einem Kommunikationspartner die Statusinformationen der
Timer 0 bis 4 ausgelesen.

Im Beispiel wird davon ausgegangen, dass eine der Einleitungsfunktionen (z.B.
MPI16_OpenTcplp) erfolgreich ausgefuhrt wurde. Ebenso muss die Funktion
MPI6_ConnectToPLC ohne Fehler ausgefihrt worden sein. Nach der Aktion kénnen weitere
folgen. Durch Ausfihren der Funktion MP16_CloseCommunication kann die Kommunikation
beendet und die Instanz beseitigt werden. So wie dies im Beispiel fur die Funktion
MPI6_ReadByte gezeigt wurde.

//Daten lesen
if ({Fehler){
WORD StatusBuffer[10]={0};
if (! MPI 6_ReadTi mer (MPIHandle, 0, StatusBuffer, 5, &Error)}{
/I[Fehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandle, ErrorString, Error);
MessageBox(AppHandle, ErrorString, ™, MB_ICONEXCLAMATION);
Ylende if
else {
char AusgabeStr[255]={0};
wsprintf(AusgabeStr, "Timer 1 hat den Status (Hex):
%04X", StatusBuffer[1]);
MessageBox(AppHandle, AusgabeStr, ", MB_ICONINFORMATION);
}lende else
MYlende if

Seite 66




Dokumentation des ComDrvS7 V6.2X
MHJ-Software GmbH & Co. KG

Albert-Einstein-Str. 101 « 75015 Bretten ¢ Tel: 07252-84696 oder 87890 ¢ Fax: 78780

6.23 Die Funktion: MPI6_ReadCounter (Nicht in Lite-Version)

Voraussetzung zum Ausfihren der Funktion

Eine der Einleitungsfunktionen (z.B. MP16_OpenTcplp usw.) muss erfolgreich ausgefuhrt
worden sein.

Des Weiteren muss die Funktion MP16_ConnectToPLC oder MPI16_ConnectToPLCRouting
ebenfalls erfolgreich aufgerufen worden sein.

Kurzbeschreibung

Die Funktion MPI6_ReadCounter kann dazu verwendet werden, den Status von
Zahlerbausteinen zu ermitteln.
Ist die CPU Uber ein Passwort geschitzt, so muss dieses nicht Ubergeben werden.

Familie S7-1500%, S7-1200° und LOGO!®

Die Funktion kann nicht bei den CPUs der Reihe S7-1500%, S7-1200° oder LOGO!® verwendet
werden.

Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung
Handle INT Das Handle der Kommunikationsinstanz welche angesprochen
wird (entfallt bei .Net-Wrapper-Klasse).
wAddress WORD |Anfangsadresse ab welcher die Zahler gelesen werden sollen.
wordBufferPtr WORD* |In diesem Buffer werden die Statusinformationen abgelegt.

Es muss darauf geachtet werden, dass der Bereich
ausreichend gross dimensioniert ist, damit alle
Statusinformationen abgelegt werden kénnen. Der Buffer muss
so viele Felder besitzen, wie Z&hler abgefragt werden.

wCountCounter WORD |Anzahl der zu lesenden Zahler. Es kénnen max. 65535 Zahler
mit einem Aufruf gelesen werden.
Error WORD* |Liefert die Funktion den Wert '0' als Riickgabewert, so ist ein

Fehler bei der Ausfiuihrung aufgetreten. In diesem Fall wird in
dem Parameter Error ein Error-Wert geliefert.

Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefiihrt, so wird der Wert '1'
(TRUE) geliefert. Bei einem Fehler ist der Riickgabewert '0'
(FALSE).

Anmerkung:

Das Z&hler-Wort ist folgendermaBen aufgebaut:
Bit 0-9: Zéahlerstand BCD-codiert
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Beispiel
Im folgenden Beispiel werden von einem Kommunikationspartner die Statusinformationen der
Zahler 0 bis 4 ausgelesen.

Im Beispiel wird davon ausgegangen, dass eine der Einleitungsfunktionen (z.B.
MPI16_OpenTcplp) erfolgreich ausgefuhrt wurde. Ebenso muss die Funktion
MPI6_ConnectToPLC ohne Fehler ausgefihrt worden sein. Nach der Aktion kénnen weitere
folgen. Durch Ausfihren der Funktion MP16_CloseCommunication kann die Kommunikation
beendet und die Instanz beseitigt werden. So wie dies im Beispiel fur die Funktion
MPI6_ReadByte gezeigt wurde.

//Daten lesen
if ({Fehler){
WORD StatusBuffer[10]={0};
if (! MPI 6_ReadCount er (MPIHandle, 0, StatusBuffer, 5, &Error)}{
/I[Fehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandle, ErrorString, Error);
MessageBox(AppHandle, ErrorString, ™, MB_ICONEXCLAMATION);
Ylende if
else {
char AusgabeStr[255]={0};
wsprintf(AusgabeStr, "Zahler 1 hat den Stand (Hex):
%04X", StatusBuffer[1]);
MessageBox(AppHandle, AusgabeStr, ", MB_ICONINFORMATION);
}lende else
MYlende if
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6.24 Die Funktion: MPI6_MixRead 2

Voraussetzung zum Ausfihren der Funktion

Eine der Einleitungsfunktionen (z.B. MP16_OpenTcplp usw.) muss erfolgreich ausgefuhrt
worden sein.

Des Weiteren muss die Funktion MP16_ConnectToPLC oder MPI16_ConnectToPLCRouting
ebenfalls erfolgreich aufgerufen worden sein.

Kurzbeschreibung

Die Funktion MPI6_MixRead_2 kann dazu verwendet werden, den Status von Operanden der
Bereiche E, A, M, DB, T und Z zu lesen.

Das Besondere dabei ist, dass der Status von verschiedenen Operanden gemischt in einem
Aufruf gelesen werden kann. So ist es z.B. mdglich, den Status des Eingangswortes EW2, des
Merkerbytes MB10, dem Datenwort 2 im DB10 (DB10.DBW2) und dem Zeitbaustein T2 mit
einem Aufruf der Funktion MPI16_MixRead 2 zu lesen.

Dabei optimiert die Funktion automatisch die Abfrage. Es werden
Operandenliberschneidungen, Doppeltabfragen usw. erkannt und das Protokoll zur CPU
entsprechend optimiert.

Die Funktion kann immer dann zum Einsatz kommen, wenn der Status von unterschiedlichen
Operandenbereichen gelesen werden soll oder aber wenn unterschiedliche Adressen eines
Operandenbereichs zu lesen sind (z.B. MWO0, MW 100, MB150 usw.).

Einschrankungen der Lite-Version
In der Lite-Version kénnen nur Daten von Datenbausteinen gelesen werden.

Familie S7-1500%, S7-1200° und LOGO!®

Die Funktion kann auch bei den CPUs der Reihe S7-1500°, S7-1200® und LOGO!® verwendet
werden. Bei S7-1200/1500 dirfen DBs allerdings nicht Gber die Option "Nur symbolisch
adressierbar" erzeugt worden sein. Bei LOGO!® sind keine DBs vorhanden, hier kbnnen
Eingange, Ausgange und der V-Bereich angegeben werden. Der Zugriff auf LOGO!® ist nur in
der Micro-Version moglich.
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Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung

Handle INT Das Handle der Kommunikationsinstanz welche angesprochen
wird (entfallt bei .Net-Wrapper-Klasse).

Op_Type DWORD* |Array mit den Operandentypen der zu lesenden Operanden.
Merker = 0x0101
Eingang = Ox1101
Ausgang = 0x2101
Timer = 0x5401
Zahler = 0x6401
DB-Daten = 0x7101
V-Daten = 0xF101 (Nur Micro-Version)

Op_Address DWORD?* |Array mit den Adressen der zu lesenden Operanden.

DBNr DWORD?* |Array mit den DB-Nummern falls ein Operand ein DB-Datum
ist. Bei nicht-DB-Daten ist der Inhalt des jeweiligen Index=0.

Op_LengthByte | DWORD* |Array mit den jeweiligen L&dngen der Operanden in Byte.
Erlaubte Werte sind 1, 2 und 4.

Data DWORD* |Array mit den gelieferten Statuswerten fir die Operanden.

wCountParam WORD |Anzahl der in den Arrays angegebenen Operanden.

Error WORD* |Liefert die Funktion den Wert '0' als Rlickgabewert, so ist ein
Fehler bei der Ausflihrung aufgetreten. In diesem Fall wird in
dem Parameter Error ein Error-Wert geliefert.

Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefiihrt, so wird der Wert '1'

(TRUE) geliefert. Bei einem Fehler ist der Rickgabewert '0'
(FALSE).

Beispiel

Im folgenden Beispiel werden von einem Kommunikationspartner die Statusinformationen der
Operanden MB10, DB2.DBWO0 und DB1.DBD100 angefordert.

Im Beispiel wird davon ausgegangen, dass eine der Einleitungsfunktionen (z.B.
MPI16_OpenTcplp) erfolgreich ausgefuhrt wurde. Ebenso muss die Funktion
MPI6_ConnectToPLC ohne Fehler ausgefihrt worden sein. Nach der Aktion kénnen weitere
folgen. Durch Ausfiihren der Funktion MPI6_CloseCommunication kann die Kommunikation
beendet und die Instanz beseitigt werden. So wie dies im Beispiel fur die Funktion
MPI16_ReadByte gezeigt wurde.
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char ErrorString[255]={0};
WORD Error=0;
/[Anlegen der Arrays
DWORD Op_Typel3];
DWORD Op_Address[3];
DWORD Op_LengthByte[3];
DWORD DBNr[3];
DWORD Data][3];
/IMB10 im Array-Index O eintragen
Op_Type[0]=0x0101; //Merker
Op_Address[0]=10; //Adresse 10
Op_LengthByte[0]=1; //L4nge 1 Byte
DBNr[0]=0; //DB-Nummer=0 da kein DB-Datum
//DB2.DBWO im Array-Index 1 eintragen
Op_Type[1]=0x7101; //DB-Datum
Op_Address[1]=0; //Adresse 0
Op_LengthByte[1]=2; //L4nge 2 Byte = 1 Wort
DBNr[1]=2; //DB-Nummer=2
//DB1.DBD100 im Array-Index 2 eintragen
Op_Type[2]=0x7101; //DB-Datum
Op_Address[2]=100; //Adresse 100
Op_LengthByte[2]=4; //Lange 4 Byte = 1 Doppelwort
DBNr[2]=1; //DB-Nummer=1
/IAnzahl der zu lesenden Operanden
WORD wCountParam=3; //3 Operanden
/[Aufruf der MixRead-Funktion
if (! MPI 6_M xRead_2(MPIHandleV6, Op_Type, Op_Address, DBNr,
Op_LengthByte, Data, wCountParam, &Error)){
/I[Fehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandleV6, ErrorString, Error);
MessageBox(AppHandle, ErrorString, ™, MB_ICONEXCLAMATION);
Mlende if
else {
char AusgabeStr[255]={0};
wsprintf(AusgabeStr, "DB2.DBWO hat den Status(Hex): %04X",
LOWORD(Data[1]));
MessageBox(AppHandle, AusgabeStr, "', MB_ICONINFORMATION);
Hlende else
1
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6.25 Die Funktion: MPI6_WriteBit 2

Voraussetzung zum Ausfihren der Funktion

Eine der Einleitungsfunktionen (z.B. MPI6_OpenTcplp usw.) muss erfolgreich ausgefiihrt
worden sein.

Des Weiteren muss die Funktion MP16_ConnectToPLC oder MPI6_ConnectToPLCRouting
ebenfalls erfolgreich aufgerufen worden sein.

Kurzbeschreibung

Die Funktion MPI6_WriteBit_2 kann dazu verwendet werden, den Wert von Eingangs-,
Ausgangs-, Merker- und Datenbausteinbits zu steuern. Dies bedeutet, die Operanden kénnen
auf den der Funktion tGbergebenen Wert gesetzt werden.

In der Lite-Version ist nur der Zugriff auf Datenbausteine moglich.

Ist die CPU Uber ein Passwort geschitzt, so muss dieses nicht Ubergeben werden.

Familie S7-1500°, S7-1200° und LOGO!®

Die Funktion kann auch bei den CPUs der Reihe S7-1500%, S7-1200® und LOGO!® verwendet
werden. Bei S7-1200/1500 durfen DBs allerdings nicht Gber die Option "Nur symbolisch
adressierbar" erzeugt worden sein. Bei LOGO!® sind keine DBs vorhanden, hier kénnen
Eingange, Ausgange und der V-Bereich angegeben werden. Der Zugriff auf LOGO!® ist nur in
der Micro-Version moglich.

Anmerkung

Die Verwendung der Funktion MPI6_WriteBit_2 ist eigentlich uneffektiv, diese sollte nur in
Ausnahmefallen verwendet werden. Die Funktion sollte nur verwendet werden, wenn es wichtig
ist, wirklich nur 1 Bit zu steuern und die anderen Bits des Bytes unberthrt zu lassen. In allen
anderen Fallen sind die WriteByte-, WriteWord- oder WriteDword-Funktionen vorzuziehen.

Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung
Handle INT |Das Handle der Kommunikationsinstanz welche angesprochen
wird (entfallt bei .Net-Wrapper-Klasse).
operand BYTE |Uber den ASCII-Code fiir die Buchstaben E, A, M, D wird der

Operandenbereich angegeben in welchem gelesen werden
soll. Eingdnge = 69, Ausgénge = 65, Merker = 77,
Datenbausteine = 68, V-Bereich (Nur Micro-Version) = 86.

wByteAddress WORD |Byteadresse des Bitoperanden. Beispiel: 10 bei M10.3
bBitAddress BYTE |Bitadresse des Bitoperanden. Beispiel: 3 bei M10.3
bValue BYTE |Angabe des Steuerwertes. Erlaubte Werte sind 0 und 1.
wDBNR WORD |Handelt es sich bei dem zu beeinfluBenden Bit um das Bit

eines Datenbausteins, so muss hier die Nummer des DBs
(1-65535) angegeben werden. Anderenfalls ist 0 anzugeben.

Error WORD*|Liefert die Funktion den Wert '0' als Riickgabewert, so ist ein
Fehler bei der Ausfihrung aufgetreten. In diesem Fall wird in
dem Parameter Error ein Error-Wert geliefert.

Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefiihrt, so wird der Wert '1'
(TRUE) geliefert. Bei einem Fehler ist der Rickgabewert '0'
(FALSE).
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Beispiel

Im folgenden Beispiel wird in dem Kommunikationspartner das Merkerbit M10.3 auf den Wert 1
gesetzt.

Im Beispiel wird davon ausgegangen, dass eine der Einleitungsfunktionen (z.B.
MPI16_OpenTcplp) erfolgreich ausgefiihrt wurde. Ebenso muss die Funktion
MPI16_ConnectToPLC ohne Fehler ausgeflihrt worden sein. Nach der Aktion kénnen weitere
folgen. Durch Ausfiihren der Funktion MPI6_CloseCommunication kann die Kommunikation
beendet und die Instanz beseitigt werden. So wie dies im Beispiel fir die Funktion
MPI16_ReadByte gezeigt wurde.

//Daten schreiben
if (!Fehler){
BYTE SteuerWert=1;
WORD wByteAddress=10;
BYTE bBitAddress=3;
WORD wDBNR=0;
BYTE Operand=77; //Merker ASCII-Code 77

if (! MPI 6_WiteBit_2(MPIHandle, Operand, wByteAddress,
bBitAddress, SteuerWert, WDBNR, &Error)){
/[Fehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandle, ErrorString, Error);

MessageBox(AppHandle, ErrorString, ", MB_ICONEXCLAMATION);
Ylende if
else {

MB_ICONINFORMATION);
Ylende else
Ylende if
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6.26 Die Funktion: MPI6_WriteByte

Voraussetzung zum Ausfihren der Funktion

Eine der Einleitungsfunktionen (z.B. MPI6_OpenTcplp usw.) muss erfolgreich ausgefiihrt
worden sein.

Des Weiteren muss die Funktion MP16_ConnectToPLC oder MPI6_ConnectToPLCRouting
ebenfalls erfolgreich aufgerufen worden sein.

Kurzbeschreibung

Die Funktion MPI6_WriteByte kann dazu verwendet werden, den Wert von Eingangs-,
Ausgangs-, Merker- und Datenbausteinbytes zu steuern. Dies bedeutet, die Operanden kénnen
auf die der Funktion Ubergebenen Werte gesetzt werden.

In der Lite-Version ist nur der Zugriff auf Datenbausteine moglich.

Ist die CPU Uber ein Passwort geschitzt, so muss dieses nicht Ubergeben werden.

Familie S7-1500%, S7-1200° und LOGO!®

Die Funktion kann auch bei den CPUs der Reihe S7-1500°, S7-1200® und LOGO!® verwendet
werden. Bei S7-1200/1500 dirfen DBs allerdings nicht Gber die Option "Nur symbolisch
adressierbar" erzeugt worden sein. Bei LOGO!® sind keine DBs vorhanden, hier kbnnen
Eingange, Ausgange und der V-Bereich angegeben werden. Der Zugriff auf LOGO!® ist nur in
der Micro-Version moglich.

Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung
Handle INT [Das Handle der Kommunikationsinstanz welche angesprochen
wird (entfallt bei .Net-Wrapper-Klasse).
operand BYTE |Uber den ASCII-Code fiir die Buchstaben E, A, M, D wird der

Operandenbereich angegeben in welchem gelesen werden
soll. Eingange = 69, Ausgange = 65, Merker = 77,
Datenbausteine = 68, V-Bereich (Nur Micro-Version)= 86.

wAddress WORD |Anfangsadresse ab welcher die Bytes beschrieben werden
sollen.
byteBufferPtr BYTE* |In diesem Buffer werden die Steuerinformationen abgelegt.

Es muss darauf geachtet werden, dass der Buffer ausreichend
gross dimensioniert ist, damit alle Steuerinformationen
geschrieben werden kénnen. Der Buffer muss so viele Felder
besitzen, wie Bytes zum Steuern angegeben wurden.

wCountBytes WORD |Anzahl der zu schreibenden Bytes. Es kdnnen max. 65535
Bytes mit einem Aufruf geschrieben werden.
wDBNR WORD [Handelt es sich bei den zu schreibenden Bytes um die Daten

eines Datenbausteins, so muss hier die Nummer des DBs
(1-65535) angegeben werden. Anderenfalls ist 0 anzugeben.

Error WORD*|Liefert die Funktion den Wert '0" als Riickgabewert, so ist ein
Fehler bei der Ausfihrung aufgetreten. In diesem Fall wird in
dem Parameter Error ein Error-Wert geliefert.

Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefiihrt, so wird der Wert '1'
(TRUE) geliefert. Bei einem Fehler ist der Rickgabewert '0'
(FALSE).
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Beispiel

Im folgenden Beispiel werden in dem Kommunikationspartner die Merkerbytes 0 bis 9 auf den
Wert FF(Hex) gesetzt.

Im Beispiel wird davon ausgegangen, dass eine der Einleitungsfunktionen (z.B.
MPI16_OpenTcplp) erfolgreich ausgefiihrt wurde. Ebenso muss die Funktion
MPI16_ConnectToPLC ohne Fehler ausgeflihrt worden sein. Nach der Aktion kénnen weitere
folgen. Durch Ausfiihren der Funktion MPI6_CloseCommunication kann die Kommunikation
beendet und die Instanz beseitigt werden. So wie dies im Beispiel fir die Funktion
MPI16_ReadByte gezeigt wurde.

/[Daten schreiben
if (!Fehler){
BYTE SteuernBuffer[10]={OxFF, OxFF, OXFF, OxFF, OXFF, OXFF, OXFF,
OxFF, OXFF, OxFF};
BYTE Operand=77; //Merker ASCII-Code 77
if (! MPI 6_W i t eByt e(MPIHandle, Operand, 0, SteuernBuffer,
10, 0, &Error)){
//[Fehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandle, ErrorString, Error);
MessageBox(AppHandle, ErrorString, "', MB_ICONEXCLAMATION);
Ylende if
else {
MB_ICONINFORMATION);
Hlende else
Ylende if
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6.27 Die Funktion: MPI6_WriteWord

Voraussetzung zum Ausfihren der Funktion

Eine der Einleitungsfunktionen (z.B. MPI6_OpenTcplp usw.) muss erfolgreich ausgefiihrt
worden sein.

Des Weiteren muss die Funktion MP16_ConnectToPLC oder MPI6_ConnectToPLCRouting
ebenfalls erfolgreich aufgerufen worden sein.

Kurzbeschreibung

Die Funktion MPI6_WriteWord kann dazu verwendet werden, den Wert von Eingangs-,
Ausgangs-, Merker- und Datenbausteinwértern zu steuern. Dies bedeutet, die Operanden
kdénnen auf die der Funktion Ubergebenen Werte gesetzt werden.

In der Lite-Version ist nur der Zugriff auf Datenbausteine moglich.

Ist die CPU Uber ein Passwort geschitzt, so muss dieses nicht Ubergeben werden.

Familie S7-1500%, S7-1200° und LOGO!®

Die Funktion kann auch bei den CPUs der Reihe S7-1500°, S7-1200® und LOGO!® verwendet
werden. Bei S7-1200/1500 dirfen DBs allerdings nicht Gber die Option "Nur symbolisch
adressierbar" erzeugt worden sein. Bei LOGO!® sind keine DBs vorhanden, hier kbnnen
Eingange, Ausgange und der V-Bereich angegeben werden. Der Zugriff auf LOGO!® ist nur in
der Micro-Version moglich.

Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung
Handle INT [Das Handle der Kommunikationsinstanz welche angesprochen
wird (entfallt bei .Net-Wrapper-Klasse).
operand BYTE |Uber den ASCII-Code fiir die Buchstaben E, A, M, D wird der

Operandenbereich angegeben in welchem gelesen werden
soll. Eingange = 69, Ausgange = 65, Merker = 77,
Datenbausteine = 68, V-Bereich (Nur Micro-Version)= 86.

wAddress WORD |Anfangsadresse ab welcher die Wérter beschrieben werden
sollen.
wordBufferPtr WORD*|In diesem Buffer werden die Steuerinformationen abgelegt.

Es muss darauf geachtet werden, dass der Buffer ausreichend
gross dimensioniert ist, damit alle Steuerinformationen
geschrieben werden kénnen. Der Buffer muss so viele Felder
besitzen, wie Wérter zum Steuern angegeben wurden.

wCountWord WORD |Anzahl der zu schreibenden Wérter. Es kdnnen max. 65535
Worte mit einem Aufruf geschrieben werden.
wDBNR WORD |Handelt es sich bei den zu schreibenden Wdértern um die Daten

eines Datenbausteins, so muss hier die Nummer des DBs
(1-65535) angegeben werden. Anderenfalls ist 0 anzugeben.

Error WORD*|Liefert die Funktion den Wert '0' als Riickgabewert, so ist ein
Fehler bei der Ausfihrung aufgetreten. In diesem Fall wird in
dem Parameter Error ein Error-Wert geliefert.

Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefiihrt, so wird der Wert '1'
(TRUE) geliefert. Bei einem Fehler ist der Rickgabewert '0'
(FALSE).
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Anmerkung:

Es ist zu beachten dass die im wordBufferPtr angegebenen Werte folgendermalBen
geschrieben werden (Beispiel das Merkerwort MW2):

MB 2 = HIBYTE(wordBufferPtr[0])
MB 3 = LOBYTE(wordBufferPtr[0])

Es ist ebenfalls zu beachten, dass sich byteorientierte Wortoperanden tiberschneiden. Aus
diesem Grund beschreibt die Funktion entweder alle geradzahligen Wérter oder alle
ungeradzahligen Wérter im angegebenen Bereich. Dies héngt ab von der Angabe im Wert
"wAddress". Wird hierbei eine gerade Zahl angegeben (z.B. 10), so werden alle geradzahligen
Worter beschrieben. Wird als Wert z.B. 13 Ubergeben, so werden alle ungeraden Wérter
beschrieben.

Eigentlich ist es nur sinnvoll geradzahlige Wérter zu schreiben, die Option wurde offen
gelassen um auch den Ausnahmen zu entsprechen.

Beispiel

Im folgenden Beispiel werden in dem Kommunikationspartner die Merkerworte 30 bis 38 auf
den Wert 1F00(Hex) gesetzt.

Im Beispiel wird davon ausgegangen, dass eine der Einleitungsfunktionen (z.B.
MPI16_OpenTcplp) erfolgreich ausgefihrt wurde. Ebenso muss die Funktion
MPI6_ConnectToPLC ohne Fehler ausgefiihrt worden sein. Nach der Aktion kénnen weitere
folgen. Durch Ausfiihren der Funktion MPI6_CloseCommunication kann die Kommunikation
beendet und die Instanz beseitigt werden. So wie dies im Beispiel fir die Funktion
MPI16_ReadByte gezeigt wurde.

//Daten schreiben
if (!Fehler){
WORD SteuernBuffer[5]={0x1F00, 0x1F00, 0x1F00, 0x1F00, 0x1F00};
BYTE Operand=77; //Merker ASCII-Code 77
if (! MPI 6_W it eWor d(MPIHandle, Operand, 30, SteuernBuffer,
5, 0, &Erron)){
/[Fehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandle, ErrorString, Error);
MessageBox(AppHandle, ErrorString, "', MB_ICONEXCLAMATION);
Ylende if
else {

MB_ICONINFORMATION);

Ylende else
Ylende if
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6.28 Die Funktion: MPI6_WriteDword

Voraussetzung zum Ausfihren der Funktion

Eine der Einleitungsfunktionen (z.B. MPI6_OpenTcplp usw.) muss erfolgreich ausgefiihrt
worden sein.

Des Weiteren muss die Funktion MP16_ConnectToPLC oder MPI6_ConnectToPLCRouting
ebenfalls erfolgreich aufgerufen worden sein.

Kurzbeschreibung

Die Funktion MPI6_WriteDword kann dazu verwendet werden, den Wert von Eingangs-,
Ausgangs-, Merker- und Datenbausteindoppelwdrtern zu steuern. Dies bedeutet, die
Operanden kénnen auf die der Funktion Ubergebenen Werte gesetzt werden.

In der Lite-Version ist nur der Zugriff auf Datenbausteine moglich.

Ist die CPU Uber ein Passwort geschitzt, so muss dieses nicht Ubergeben werden.

Familie S7-1500%, S7-1200° und LOGO!®

Die Funktion kann auch bei den CPUs der Reihe S7-1500°, S7-1200® und LOGO!® verwendet
werden. Bei S7-1200/1500 dirfen DBs allerdings nicht Gber die Option "Nur symbolisch
adressierbar" erzeugt worden sein. Bei LOGO!® sind keine DBs vorhanden, hier kbnnen
Eingange, Ausgange und der V-Bereich angegeben werden. Der Zugriff auf LOGO!® ist nur in
der Micro-Version moglich.

Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung
Handle INT Das Handle der Kommunikationsinstanz welche angesprochen
wird (entfallt bei .Net-Wrapper-Klasse).
operand BYTE |Uber den ASCII-Code fiir die Buchstaben E, A, M, D wird der

Operandenbereich angegeben in welchem gelesen werden
soll. Eingange = 69, Ausgange = 65, Merker = 77,
Datenbausteine = 68, V-Bereich (Nur Micro-Version)= 86.

wAddress WORD |Anfangsadresse ab welcher die Doppelwdrter beschrieben
werden sollen.

dwordBufferPtr DWORD* |In diesem Buffer werden die Steuerinformationen abgelegt.

Es muss darauf geachtet werden, dass der Buffer ausreichend
gross dimensioniert ist, damit alle Steuerinformationen
geschrieben werden kdénnen. Der Buffer muss so viele Felder
besitzen, wie Doppelwdrter zum Steuern angegeben wurden.

wCountDword WORD |Anzahl der zu schreibenden Doppelwérter. Es kénnen max.
65535 Doppelworte mit einem Aufruf geschrieben werden.
wDBNR WORD [Handelt es sich bei den zu schreibenden Wértern um die Daten

eines Datenbausteins, so muss hier die Nummer des DBs
(1-65535) angegeben werden. Anderenfalls ist 0 anzugeben.

Error WORD* |Liefert die Funktion den Wert '0' als Rickgabewert, so ist ein
Fehler bei der Ausfihrung aufgetreten. In diesem Fall wird in
dem Parameter Error ein Error-Wert geliefert.

Funktionswert BOOL [Wurde die Funktion erfolgreich ausgefiihrt, so wird der Wert '1’
(TRUE) geliefert. Bei einem Fehler ist der Rickgabewert '0'
(FALSE).
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Anmerkung:

Es ist zu beachten dass die im dwordBufferPtr angegebenen Werte folgendermafBen
geschrieben werden (Beispiel das Merkerdoppelwort MD2):

MB 2 = HIBYTE(HIWORD(dwordBufferPtr[0]))

MB 3 = LOBYTE(HIWORD(dwordBufferPtr[0]))
MB 4 = HIBYTE(LOWORD(dwordBufferPtr[0]))
MB 5 = LOBYTE(LOWORD(dwordBufferPtr[0]))

Es ist ebenfalls zu beachten, dass sich byteorientierte Wortoperanden tberschneiden. Aus
diesem Grund beschreibt die Funktion entweder alle geradzahligen Doppelwérter oder alle
ungeradzahligen Doppelwérter im angegebenen Bereich. Dies hangt ab von der Angabe im
Wert "wAddress". Wird hierbei eine gerade Zahl angegeben (z.B. 10), so werden alle
geradzahligen Doppelwdrter beschrieben. Wird als Wert z.B. 13 Ubergeben, so werden alle
ungeraden Doppelwérter beschrieben.

Eigentlich ist es nur sinnvoll geradzahlige Doppelwérter zu schreiben, die Option wurde offen
gelassen um auch den Ausnahmen zu entsprechen.

Beispiel

Im folgenden Beispiel werden in dem Kommunikationspartner die Merkerdoppelworte 10 und
14 auf den Wert 11223344 (Hex) gesetzt.

Im Beispiel wird davon ausgegangen, dass eine der Einleitungsfunktionen (z.B.
MPI16_OpenTcplp) erfolgreich ausgefihrt wurde. Ebenso muss die Funktion
MPI6_ConnectToPLC ohne Fehler ausgefiihrt worden sein. Nach der Aktion kénnen weitere
folgen. Durch Ausfiihren der Funktion MPI6_CloseCommunication kann die Kommunikation
beendet und die Instanz beseitigt werden. So wie dies im Beispiel fir die Funktion
MPI16_ReadByte gezeigt wurde.

//[Daten schreiben
if (!Fehler){
DWORD SteuernBuffer[2]={0x11223344, 0x11223344};
BYTE Operand=77; //Merker ASCII-Code 77
if (! MPI 6_W i t eDwor d(MPIHandle, Operand, 10, SteuernBuffer,
2, 0, &Erron){
/[Fehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandle, ErrorString, Error);
MessageBox(AppHandle, ErrorString, "', MB_ICONEXCLAMATION);
Ylende if
else {

MB_ICONINFORMATION);

Ylende else
Ylende if
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6.29 Die Funktion: MPI6_WriteTimer (Nicht in der Lite-Version)

Voraussetzung zum Ausfihren der Funktion

Eine der Einleitungsfunktionen (z.B. MP16_OpenTcplp usw.) muss erfolgreich ausgefiihrt
worden sein.

Des Weiteren muss die Funktion MP16_ConnectToPLC oder MPI6_ConnectToPLCRouting
ebenfalls erfolgreich aufgerufen worden sein.

Kurzbeschreibung

Die Funktion MP16_WriteTimer kann dazu verwendet werden, den Wert von Zeitbausteinen zu
steuern. Dies bedeutet, die Timer kénnen auf die der Funktion Ubergebenen Werte gesetzt
werden.

Ist die CPU Uber ein Passwort geschitzt, so muss dieses nicht Ubergeben werden.

Familie S7-1500%, S7-1200° und LOGO!®

Die Funktion kann nicht bei den CPUs der Reihe S7-1500%, S7-1200° oder LOGO!® verwendet
werden.

Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung
Handle INT [Das Handle der Kommunikationsinstanz welche angesprochen
wird (entfallt bei .Net-Wrapper-Klasse).
wAddress WORD |Anfangsadresse ab welchem Timer gesteuert werden sollen.
wordBufferPtr WORD*|In diesem Buffer werden die Steuerinformationen abgelegt.

Es muss darauf geachtet werden, dass der Buffer ausreichend
gross dimensioniert ist, damit alle Steuerinformationen
geschrieben werden kdénnen. Der Buffer muss so viele Felder
besitzen, wie Timer zum Steuern angegeben wurden.

wCountTimer WORD |Anzahl der zu schreibenden Timer. Es kénnen max. 65535
Timer mit einem Aufruf geschrieben werden.
Error WORD* |Liefert die Funktion den Wert '0' als Rickgabewert, so ist ein

Fehler bei der Ausfihrung aufgetreten. In diesem Fall wird in
dem Parameter Error ein Error-Wert geliefert.

Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefiihrt, so wird der Wert '1'
(TRUE) geliefert. Bei einem Fehler ist der Rickgabewert '0'
(FALSE).

Anmerkung:

Das Timer-Wort ist folgendermaBen aufgebaut:
Bit 0-9: Zeitfaktor BCD-codiert
Bit 12+13: Zeibasis (0=10ms, 1=100ms, 2=1s, 3=10s)
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Beispiel

Im folgenden Beispiel werden in dem Kommunikationspartner die Timer 3 bis 9 mit dem Wert
100 (Hex) beschrieben.

Im Beispiel wird davon ausgegangen, dass eine der Einleitungsfunktionen (z.B.
MPI16_OpenTcplp) erfolgreich ausgefiihrt wurde. Ebenso muss die Funktion
MPI16_ConnectToPLC ohne Fehler ausgeflihrt worden sein. Nach der Aktion kénnen weitere
folgen. Durch Ausfiihren der Funktion MPI6_CloseCommunication kann die Kommunikation
beendet und die Instanz beseitigt werden. So wie dies im Beispiel fir die Funktion
MPI16_ReadByte gezeigt wurde.

//Daten schreiben
if (!Fehler){
WORD SteuernBuffer[7]={0x100, 0x100, 0x100, 0x100, 0x100, 0x100,
0x100},
if (! MPI 6_W i t eTi mer (MPIHandle, 3, SteuernBuffer, 7, &Error)){
//[Fehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandle, ErrorString, Error);
MessageBox(AppHandle, ErrorString, ", MB_ICONEXCLAMATION);
Ylende if
else {
MB_ICONINFORMATION);
Ylende else
Ylende if
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6.30 Die Funktion: MPI6_WriteCounter (Nicht in der Lite-Version)

Voraussetzung zum Ausfihren der Funktion

Eine der Einleitungsfunktionen (z.B. MP16_OpenTcplp usw.) muss erfolgreich ausgefiihrt
worden sein.

Des Weiteren muss die Funktion MP16_ConnectToPLC oder MPI6_ConnectToPLCRouting
ebenfalls erfolgreich aufgerufen worden sein.

Kurzbeschreibung

Die Funktion MPI6_WriteCounter kann dazu verwendet werden, den Wert von
Zahlerbausteinen zu steuern. Dies bedeutet, die Zahler kénnen auf die der Funktion
Ubergebenen Werte gesetzt werden.

Ist die CPU Uber ein Passwort geschitzt, so muss dieses nicht Ubergeben werden.

Familie S7-1500%, S7-1200° und LOGO!®

Die Funktion kann nicht bei den CPUs der Reihe S7-1500%, S7-1200® oder LOGO!® verwendet
werden.

Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung
Handle INT [Das Handle der Kommunikationsinstanz welche angesprochen
wird (entfallt bei .Net-Wrapper-Klasse).
wAddress WORD |Anfangsadresse ab welchem Zahler gesteuert werden sollen.
wordBufferPtr WORD*|In diesem Buffer werden die Steuerinformationen abgelegt.

Es muss darauf geachtet werden, dass der Buffer ausreichend
gross dimensioniert ist, damit alle Steuerinformationen
geschrieben werden kdénnen. Der Buffer muss so viele Felder
besitzen, wie Z&hler zum Steuern angegeben wurden.

wCountCounter WORD |Anzahl der zu schreibenden Zahler. Es kbnnen max. 65535
Zahler mit einem Aufruf geschrieben werden.
Error WORD* |Liefert die Funktion den Wert '0' als Riickgabewert, so ist ein

Fehler bei der Ausflihrung aufgetreten. In diesem Fall wird in
dem Parameter Error ein Error-Wert geliefert.

Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefiihrt, so wird der Wert '1'
(TRUE) geliefert. Bei einem Fehler ist der Rickgabewert '0'
(FALSE).

Anmerkung:

Das Zahler-Wort ist folgendermaBen aufgebaut:
Bit 0-9: Zahlerwert BCD-codiert
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Beispiel

Im folgenden Beispiel werden in dem Kommunikationspartner die Zahler 10 bis 21 mit dem
Wert 10 (Hex) beschrieben.

Im Beispiel wird davon ausgegangen, dass eine der Einleitungsfunktionen (z.B.
MPI16_OpenTcplp) erfolgreich ausgefiihrt wurde. Ebenso muss die Funktion
MPI16_ConnectToPLC ohne Fehler ausgeflihrt worden sein. Nach der Aktion kénnen weitere
folgen. Durch Ausfiihren der Funktion MPI6_CloseCommunication kann die Kommunikation
beendet und die Instanz beseitigt werden. So wie dies im Beispiel fir die Funktion
MPI16_ReadByte gezeigt wurde.

//Daten schreiben
if (!Fehler){
WORD SteuernBuffer[12]={0x10, 0x10, 0x10, 0x10, 0x10, 0x10,
0x10, 0x10, 0x10, 0x10, 0x10, 0x10};
if (! MPI 6 Wit eCount er (MPIHandle, 10, SteuernBuffer, 12
&Erron){
//[Fehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandle, ErrorString, Error);
MessageBox(AppHandle, ErrorString, "', MB_ICONEXCLAMATION);
Ylende if
else {
MB_ICONINFORMATION);
Hlende else
Ylende if
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6.31 Die Funktion: MPI6_MixWrite 2

Voraussetzung zum Ausfihren der Funktion

Eine der Einleitungsfunktionen (z.B. MPI6_OpenTcplp usw.) muss erfolgreich ausgefiihrt
worden sein.

Des Weiteren muss die Funktion MP16_ConnectToPLC oder MPI6_ConnectToPLCRouting
ebenfalls erfolgreich aufgerufen worden sein.

Kurzbeschreibung

Die Funktion MPI6_MixWrite_2 kann dazu verwendet werden, Operanden der Bereiche E, A,
M, DB, T und Z zu steuern also auf einen vorgegeben Wert zu setzen.

Das Besondere dabei ist, dass das Steuern von verschiedenen Operanden gemischt in einem
Aufruf erledigt werden kann. So ist es z.B. mdglich das Eingangswortes EW2, das Merkerbytes
MB10, das Datenwort 2 im DB10 (DB10.DBW2) und den Zeitbaustein T2 mit einem Aufruf der
Funktion MPI6_MixWrite_2 zu steuern.

Dabei optimiert die Funktion automatisch die Steueranforderung. Es werden
Operandenlberschneidungen, Doppeltangaben usw. erkannt und das Protokoll zur CPU
entsprechend optimiert.

Die Funktion kann immer dann zum Einsatz kommen, wenn das Steuern von unterschiedlichen
Operandenbereichen erledigt werden soll oder aber wenn unterschiedliche Adressen eines
Operandenbereichs zu beschreiben sind (z.B. MW0, MW100, MB150 usw.).

Einschrankungen der Lite-Version
In der Lite-Version kénnen nur Daten von Datenbausteinen gesteuert werden.

Ist die CPU Uber ein Passwort geschiitzt, so muss dieses nicht Gibergeben werden.

Familie S7-1500%, S7-1200° und LOGO!®

Die Funktion kann auch bei den CPUs der Reihe S7-1500°, S7-1200® und LOGO!® verwendet
werden. Bei S7-1200/1500 dirfen DBs allerdings nicht Gber die Option "Nur symbolisch
adressierbar" erzeugt worden sein. Bei LOGO!® sind keine DBs vorhanden, hier kénnen
Eingange, Ausgéange und der V-Bereich angegeben werden. Der Zugriff auf LOGO!® ist nur in
der Micro-Version moglich.
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Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung
Handle INT Das Handle der Kommunikationsinstanz welche angesprochen
wird (entfallt bei .Net-Wrapper-Klasse).
Op_Type DWORD* |Array mit den Operandentypen der zu steuernden Operanden.

Merker = 0x0101

Eingang = Ox1101

Ausgang = 0x2101

Timer = 0x5401

Zahler = 0x6401

DB-Daten = 0x7101

V-Bereich = 0xF101 (Nur Micro-Version)

Op_Address DWORD* |Array mit den Adressen der zu steuernden Operanden.

DBNr DWORD?* |Array mit den DB-Nummern falls ein Operand ein DB-Datum
ist. Bei nicht-DB-Daten ist der Inhalt des jeweiligen Index=0.

Op_LengthByte | DWORD* |Array mit den jeweiligen Langen der Operanden in Byte.
Erlaubte Werte sind 1, 2 und 4.

Data DWORD* |Array mit den Steuerwerten fir die Operanden.
wCountParam WORD |Anzahl der in den Arrays angegebenen Operanden.
Error WORD* |Liefert die Funktion den Wert '0' als Rickgabewert, so ist ein

Fehler bei der Ausfiihrung aufgetreten. In diesem Fall wird in
dem Parameter Error ein Error-Wert geliefert.

Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefiihrt, so wird der Wert '1'
(TRUE) geliefert. Bei einem Fehler ist der Riickgabewert '0'
(FALSE).

Beispiel

Im folgenden Beispiel werden in der CPU die Operanden MB10, DB2.DBWO und DB1.DBD100
auf Vorgabewerte gesteuert.

Im Beispiel wird davon ausgegangen, dass eine der Einleitungsfunktionen (z.B.
MPI16_OpenTcplp) erfolgreich ausgefihrt wurde. Ebenso muss die Funktion
MPI6_ConnectToPLC ohne Fehler ausgefiihrt worden sein. Nach der Aktion kénnen weitere
folgen. Durch Ausfiihren der Funktion MPI6_CloseCommunication kann die Kommunikation
beendet und die Instanz beseitigt werden. So wie dies im Beispiel fir die Funktion
MPI6_ReadByte gezeigt wurde.
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char ErrorString[255]={0};
WORD Error=0;
1
DWORD Op_Type[3];
DWORD Op_Address[3];
DWORD Op_LengthByte[3];
DWORD DBNr[3];
DWORD Data[3];
//IMB10: Daten im Arrayindex 0 eintragen
Op_Type[0]=0x0101; //Merker
Op_Address[0]=10; //Adresse 10
Op_LengthByte[0]=1; //Lange 1 Byte
DBNr[0]=0; //DB-Nummer=0 da kein DB-Datum
Data[0]=0x33; //Steuerwert
//DB2.DBWO: Daten im Arrayindex 1 eintragen
Op_Type[1]=0x7101; //DB-Datum
Op_Address[1]=0; //Adresse 0
Op_LengthByte[1]=2; //L&nge 2 Byte = 1 Wort
DBNTr[1]=2; //DB-Nummer=2
Data[1]=0x1122; //Steuerwert
//DB1.DBD100: Daten im Arrayindex 2 eintragen
Op_Type[2]=0x7101; //DB-Datum
Op_Address[2]=100; //Adresse 100
Op_LengthByte[2]=4; //Lange 4 Byte = 1 Doppelwort
DBNr[2]=1; //DB-Nummer=1
Data[2]=0x55667788; //Steuerwert
//Anzahl der zu steuernden Operanden
WORD wCountParam=3; //3 Operanden
/[Aufruf der MixWrite-Funktion
if (! MPI 6_M xWite_2(MPIHandleV6, Op_Type, Op_Address, DBNr,
Op_LengthByte, Data, wCountParam, &Error){
/[Fehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandleV6, ErrorString, Error);
MessageBox(AppHandle, ErrorString, "', MB_ICONEXCLAMATION);

Ylende if
else {

MB_ICONINFORMATION);
Ylende else
1
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6.32 Die Funktion: MPI6_WriteBit (Nicht in Lite-Version)

Diese Funktion ist nur aus kompatibilitdtsgriinden vorhanden. Bei neuen Applikationen
sollte die Funktion MPI16_WriteBit_2 verwendet werden!

Voraussetzung zum Ausfiihren der Funktion

Eine der Einleitungsfunktionen (z.B. MPI6_OpenTcplp usw.) muss erfolgreich ausgefihrt
worden sein.

Des Weiteren muss die Funktion MP16_ConnectToPLC oder MP16_ConnectToPLCRouting
ebenfalls erfolgreich aufgerufen worden sein.

Kurzbeschreibung

Die Funktion MP16_WriteBit kann dazu verwendet werden, den Inhalt eines Bits der
Operandenbereiche Eingang, Ausgang, Merker und Daten zu veréndern.

Familie S7-1500%, S7-1200° und LOGO!®

Die Funktion kann nicht bei den CPUs der Reihe S7-1500®, S7-1200% oder LOGO!® verwendet
werden.

Anmerkung

Die Verwendung der Funktion MPI6_WriteBit ist eigentlich uneffektiv, diese sollte nur in
Ausnahmefallen verwendet werden. Die Funktion sollte nur verwendet werden, wenn es wichtig
ist, wirklich nur 1 Bit zu steuern und die anderen Bits des Bytes unberlhrt zu lassen. In allen
anderen Féllen sind die WriteByte-, WriteWord- oder WriteDword-Funktionen vorzuziehen.

Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung
Handle INT |Das Handle der Kommunikationsinstanz welche angesprochen
wird (entfallt bei .Net-Wrapper-Klasse).
ByteAddress WORD |Gibt an, ab welche Byteadresse der Bitoperand besitzt.
Angabe z.B.'0'
BitAddress WORD |Gibt an, welche Bitadresse angesprochen wird. Bereich 0 - 7.
DBNr WORD |Bei Beeinflussung eines Datenbits, wird GUber DBNummer die

Nummer des Datenbausteins angegeben, in welchem sich das
Datenbit befindet. Handelt es sich bei der Angabe nicht um ein
Datenbit, so ist als DBNummer die Zahl '0' zu Ubergeben.

Operand char |An diesen Parameter ist der Operandtyp in GroBbuchstaben zu
Ubergeben, dabei gilt: "E" = Eingénge, "A" = Ausgange, "M" =
Merker, "D" = Datenbits in DB

WriteBuffer WORD* |In diesem Buffer wird der Steuerwert (0 oder 1) angegeben.

Error WORD™*|Liefert die Funktion den Wert '0" als Riickgabewert, so ist ein
Fehler bei der Ausfiihrung aufgetreten. In diesem Fall wird in
dem Parameter Error ein Error-Wert geliefert.

Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefiihrt, so wird der Wert '1'
(TRUE) geliefert. Bei einem Fehler ist der Riickgabewert '0'
(FALSE).
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Beispiel

Im folgenden Beispiel wird das Mekerbit M10.1 in dem Kommunikationspartner Wert '1' gesetzt.
Im Beispiel wird davon ausgegangen, dass eine der Einleitungsfunktionen (z.B.
MPI16_OpenTcplp) erfolgreich ausgefihrt wurde. Ebenso muss die Funktion
MPI16_ConnectToPLC ohne Fehler ausgefiihrt worden sein. Nach der Aktion kénnen weitere
folgen. Durch Ausfihren der Funktion MP16_CloseCommunication kann die Kommunikation
beendet und die Instanz beseitigt werden. So wie dies im Beispiel fir die Funktion
MPI16_ReadByte gezeigt wurde.

//[Daten schreiben
if (!Fehler){
WORD SteuerWert=1;
if (! MPI 6_WiteBit(MPIHandle, 10, 1, 0, ‘"M, &SteuerWert,
&Errorn)y{
/[Fehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandle, ErrorString, Error);
MessageBox(AppHandle, ErrorString, ™, MB_ICONEXCLAMATION);
Mlende if
else {
MessageBox(AppHandle, "Der Operand M10.1 wurde erfolgreich "
"gesteuert!", ", MB_ICONINFORMATION);
}lende else
Ylende if
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6.33 Die Funktion: MPI6_WriteDBFromWIdToPIc (Nicht in den Lite-
und CE-Versionen)

Voraussetzung zum Ausfihren der Funktion

Eine der Einleitungsfunktionen (z.B. MP16_OpenTcplp usw.) muss erfolgreich ausgefuhrt
worden sein.

Des Weiteren muss die Funktion MP16_ConnectToPLC oder MP16_ConnectToPLCRouting
ebenfalls erfolgreich aufgerufen worden sein.

Kurzbeschreibung

Die Funktion MPI6_WriteDBFromWIdToPIc kann dazu verwendet werden,

einen Datenbaustein welcher sich in einer WLD-Datei befindet, in die CPU zu Gbertragen.
WLD-Dateien kénnen von S7-Programmiersystemen (z.B. Simativ-Manager und WinSPS-S7)
erzeugt und mit Bausteinen gefillt werden. Ebenso kénnen die S7-Programmiersysteme
Bausteine aus WLD-Dateien lesen und bearbeiten.

Zusammen mit der Funktion MP16_ReadDBFromPIcAndWriteToWId kann man mit ComDrvS7
Datenbausteine aus der CPU laden, auf dem PC sichern und bei Bedarf wieder in die CPU
schreiben.

Neben dem Sichern von Daten kann damit auch eine Art Rezeptverwaltung realisiert werden.

Familie S7-1500%, S7-1200° und LOGO!®

Die Funktion kann nicht bei den CPUs der Reihe S7-1500%, S7-1200° oder LOGO!® verwendet
werden.

Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung

Handle INT |Das Handle der Kommunikationsinstanz welche angesprochen
wird (entfallt bei .Net-Wrapper-Klasse).

WIdFileWithPath char* |Angabe der WLD-Datei mit Pfad aus welcher der DB
entnommen und in die CPU Ubertragen werden soll. Angabe
z.B. "C:\ProjektDBs.WLD"

DBNr WORD [Nummer des DBs der in die CPU zu Ubertragen ist.

OverwritelfExist BYTE [Mit diesem Parameter kann bestimmt werden ob ein DB, der
bereits in der CPU vorhanden ist, Gberschrieben werden soll.
Bei der Angabe von 1 wird der DB Uberschrieben, bei der
Angabe von 0 wird ein in der CPU vorhandener DB nicht
Uberschrieben und die Funktion kehrt mit dem Error-Wert 713
zurlick.

Error WORD*|Liefert die Funktion den Wert '0" als Riickgabewert, so ist ein
Fehler bei der Ausfiuihrung aufgetreten. In diesem Fall wird in
dem Parameter Error ein Error-Wert geliefert.

Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefiihrt, so wird der Wert '1'
(TRUE) geliefert. Bei einem Fehler ist der Riickgabewert '0'
(FALSE).
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Beispiel

Im folgenden Beispiel wird aus einer WLD-Datei die sich im Pfad "D:\MPI16_Testprojekt\"
befindet und die Bezeichnung "Test_Datei.wld" besitzt, der DB2 gelesen und in die CPU
Ubertragen. Sollte der DB2 in der CPU bereits vorhanden sein, so ist dieser zu Uberschreiben.

Im Beispiel wird davon ausgegangen, dass eine der Einleitungsfunktionen (z.B.
MPI16_OpenTcplp) erfolgreich ausgefihrt wurde. Ebenso muss die Funktion
MPI6_ConnectToPLC ohne Fehler ausgefihrt worden sein. Nach der Aktion kénnen weitere
folgen. Durch Ausfiihren der Funktion MPI6_CloseCommunication kann die Kommunikation
beendet und die Instanz beseitigt werden. So wie dies im Beispiel fir die Funktion
MPI6_ReadByte gezeigt wurde.

WORD Error=0;
char ErrorString[255]={0};
char WIdFileWithPath[555]={0};
BYTE OverwritelfExist=1; //einen in der CPU vorhandenen DB
/luberschreiben
WORD wDBNR=2; //Es soll der DB2 tbertragen werden
/{Angabe der WLD-Datei mit Pfad
strepy(WIdFileWithPath, "D:\\MPI16_Testprojekt\Test Datei.wld");
//Ubertragen des DB aus der WLD-Datei in die CPU ausfiihren
if (! MPI 6_W it eDBFr omW dToPl c(MPIHandleV6, WIdFileWithPath, wDBNR,
OverwritelfExist, &Error)){
/[Fehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandleV6, ErrorString, Error);

MessageBox(AppHandle, ErrorString, "', MB_ICONEXCLAMATION);
Ylende if
else {

MB_ICONINFORMATION);

Ylende else
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6.34 Die Funktion: MPI6_ReadDBFromPIcAndWriteToWId (Nicht in
den Lite- und CE-Versionen)

Voraussetzung zum Ausfihren der Funktion

Eine der Einleitungsfunktionen (z.B. MP16_OpenTcplp usw.) muss erfolgreich ausgefuhrt
worden sein.

Des Weiteren muss die Funktion MP16_ConnectToPLC oder MP16_ConnectToPLCRouting
ebenfalls erfolgreich aufgerufen worden sein.

Kurzbeschreibung

Die Funktion MPI6_ReadDBFromPIcAndWriteToWId kann dazu verwendet werden, einen
Datenbaustein aus einer CPU zu laden und auf dem PC in einer sog. WLD-Datei zu speichern.
S7-Programmiersysteme (z.B. Simatic®-Manager oder WinSPS-S7) kénnen Bausteine aus
WLD-Dateien lesen und bearbeiten.

Zusammen mit der Funktion MP16_WriteDBFromWIdToPlc kann man mit ComDrvS7
Datenbausteine aus der CPU laden, auf dem PC sichern und bei Bedarf wieder in die CPU
schreiben.

Neben dem Sichern von Daten kann damit auch eine Art Rezeptverwaltung realisiert werden.

Familie S7-1500%, S7-1200° und LOGO!®

Die Funktion kann nicht bei den CPUs der Reihe S7-1500%, S7-1200° oder LOGO!® verwendet
werden.

Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung

Handle INT |Das Handle der Kommunikationsinstanz welche angesprochen
wird (entfallt bei .Net-Wrapper-Klasse).

WiIdFileWithPath char* |Angabe der WLD-Datei mit Pfad in welche der DB aus der
CPU geschrieben werden soll. Der Pfad muss existieren, die
WLD-Datei wird erzeugt, wenn diese nicht vorhanden ist.
Angabe z.B. "C:\ProjektDBs.WLD".

Bei einer vorhandenen WLD-Datei darf sich noch kein DB mit
der gleichen Nummer in der Datei befinden. Ist dies der Fall
kehrt die Funktion mit der Error-Wert 717 zurlck.

DBNr WORD |Nummer des DBs der aus der CPU geladen und in die
WLD-Datei geschrieben werden soll.
Error WORD* |Liefert die Funktion den Wert '0' als Riickgabewert, so ist ein

Fehler bei der Ausfiihrung aufgetreten. In diesem Fall wird in
dem Parameter Error ein Error-Wert geliefert.

Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefiihrt, so wird der Wert '1'
(TRUE) geliefert. Bei einem Fehler ist der Riickgabewert '0'
(FALSE).

Seite 91




Dokumentation des ComDrvS7 V6.2X
MHJ-Software GmbH & Co. KG

Albert-Einstein-Str. 101 « 75015 Bretten ¢ Tel: 07252-84696 oder 87890 * Fax: 78780

Beispiel

Im folgenden Beispiel wird aus der CPU der DB2 gelesen und in eine WLD-Datei welche sich
im Pfad "D:\MPI6_Testprojekt\" befindet und die Bezeichnung "Test_Datei.wld" besitzt,
geschrieben.

Im Beispiel wird davon ausgegangen, dass eine der Einleitungsfunktionen (z.B.
MPI16_OpenTcplp) erfolgreich ausgefihrt wurde. Ebenso muss die Funktion
MPI6_ConnectToPLC ohne Fehler ausgefihrt worden sein. Nach der Aktion kénnen weitere
folgen. Durch Ausfiihren der Funktion MPI6_CloseCommunication kann die Kommunikation
beendet und die Instanz beseitigt werden. So wie dies im Beispiel fir die Funktion
MPI6_ReadByte gezeigt wurde.

WORD Error=0;
char ErrorString[255]={0};
char WIdFileWithPath[555]={0};
WORD wDBNR=2; //Es soll der DB2 aus der CPU geholt werden
/[Angabe der WLD-Datei mit Pfad
strcpy(WIdFileWithPath, "D:\\MPI16_Testprojekt\\Test_Datei.wld");
//Lesen des DBs aus der CPU und ablegen in die WLD-Datei ausfiihren
if (! MPI 6_ReadDBFr onPl cAndW i t eToW d(MPIHandleV6, WIdFileWithPath,
WDBNR, &Error){
/[Fehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandleV6, ErrorString, Error);

MessageBox(AppHandle, ErrorString, "', MB_ICONEXCLAMATION);
Ylende if
else {

MessageBox(Application->Handle, "Lesen des DBs aus der CPU"

MB_ICONINFORMATION);

Ylende else
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6.35 Die Funktion: MPI6_GetDBNrinWIdFile (Nicht in den Lite- und
CE-Versionen)

Voraussetzung zum Ausfihren der Funktion

Eine der Einleitungsfunktionen (z.B. MP16_OpenTcplp usw.) muss erfolgreich ausgefuhrt
worden sein.

Des Weiteren muss die Funktion MP16_ConnectToPLC oder MP16_ConnectToPLCRouting
ebenfalls erfolgreich aufgerufen worden sein.

Kurzbeschreibung

Die Funktion MP16_GetDBNrIinWIdFile kann dazu verwendet werden, die in einer WLD-Datei
vorhandenen Datenbausteine zu ermitteln.

WLD-Dateien kénnen von S7-Programmiersystemen (z.B. Simativ-Manager und WinSPS-S7)
erzeugt und mit Bausteinen gefllt werden. Ebenso kénnen die S7-Programmiersysteme
Bausteine aus WLD-Dateien lesen und bearbeiten.

Mit den Funktionen MP16_ReadDBFromPIcAndWriteToWId und MPI6_WriteDBFromWIdToPIc
kann man mit ComDrvS7 Datenbausteine aus einer CPU laden, auf dem PC sichern und bei
Bedarf wieder in die CPU schreiben.

Neben dem Sichern von Daten kann damit auch eine Art Rezeptverwaltung realisiert werden.

Familie S7-1500%, S7-1200° und LOGO!®

Die Funktion kann nicht bei den CPUs der Reihe S7-1500%, S7-1200° oder LOGO!® verwendet
werden.

Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung

Handle INT |Das Handle der Kommunikationsinstanz welche angesprochen
wird (entfallt bei .Net-Wrapper-Klasse).

WiIdFileWithPath char* |Angabe der WLD-Datei mit Pfad aus welcher die vorhandenen
DBs ermittelt werden sollen. Die Datei muss existieren.

DBNrArray WORD*|In diesem Array werden die Nummern der DBs innerhalb der
WLD-Datei geliefert. Das Array muss mind. so viele Felder
besitzen, wie im Parameter MaxDBNumbers angegeben.

wcountDB WORD* |Anzahl der in der WLD-Datei gefundenen Datenbausteine.

MaxDBNumbers WORD |Maximale Anzahl der zu liefernden DB-Nummern. Fir diese
Anzahl muss das Array DBNrArray mindestens ausgelegt sein.

Error WORD*|Liefert die Funktion den Wert '0" als Riickgabewert, so ist ein
Fehler bei der Ausfiihrung aufgetreten. In diesem Fall wird in
dem Parameter Error ein Error-Wert geliefert.

Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefiihrt, so wird der Wert '1'
(TRUE) geliefert. Bei einem Fehler ist der Riickgabewert '0'
(FALSE).
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Beispiel

Im folgenden Beispiel werden die vorhandenen Datenbausteine aus der WLD-Datei welche

sich im Pfad "D:\MPI16_Testprojekt\" befindet und die Bezeichnung "Test_Datei.wld" hat,
ermittelt.

Im Beispiel wird davon ausgegangen, dass eine der Einleitungsfunktionen (z.B.
MPI6_OpenTcplp) erfolgreich ausgefihrt wurde.

1
WORD Error=0;
char ErrorString[255]={0};
char WIdFileWithPath[555]={0};
/[Angabe der WLD-Datei mit Pfad
strepy(WIdFileWithPath, "D:\\MPI16_Testprojekt\\Test_Datei.wld");
//Lesen des DBs aus der CPU und ablegen in die WLD-Datei ausfiihren
WORD wcountDB=0; //In dieser Variablen wird die Anzahl der DBs
llgeliefert
WORD DBNrArray[100]; //Array fur die vorhandenen DB-Nummern
WORD MaxDBNumbers=100; //Das Array hat Platz fir max. 100 DB-Nummern
if (! MPI 6_Get DBNr | nW dFi | e(MPIHandleV6, WIdFileWithPath, DBNrArray,
&wcountDB, MaxDBNumbers, &Error)){
/[Fehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandleV6, ErrorString, Error);

MessageBox(AppHandle, ErrorString, "', MB_ICONEXCLAMATION);
Ylende if
else {

char AusgabeStr[255]={0};

wsprintf(AusgabeStr, "In der WLD-Datei sind %u DBs vorhanden.",

wcountDB);

MessageBox(AppHandle, AusgabeStr, "', MB_ICONINFORMATION);
Ylende else
1
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6.36 Die Funktion: MPI6_ReadPlcClock

Voraussetzung zum Ausfihren der Funktion
Eine der Einleitungsfunktionen (z.B. MPI6_OpenTcplp usw.) muss erfolgreich ausgefihrt
worden sein.

Des Weiteren muss die Funktion MP16_ConnectToPLC oder MPI16_ConnectToPLCRouting
ebenfalls erfolgreich aufgerufen worden sein.

Kurzbeschreibung

Die Funktion MPI6_ReadPIcClock kann das eingestellte Datum und die Uhrzeit der CPU
ausgelesen werden.

Das Datum und die Uhrzeit wird dabei im Format Date-and-Time geliefert. Des Weiteren wird
ein String mit der Angabe von der Funktion bereit gestellt.

Das Format Date-and-Time hat folgenden Aufbau:

Byte-Stelle Bedeutung
n Jahr 0-99
n+1 Monat 1-12
n+2 Tag 1-31
n+3 Stunde 0-23
n+4 Minute 0-59
n+5 Sekunde 0-59
n+6 Millisekunde 0-999
n+7 + Wochentag (1-7)

Alle Daten sind BCD-codiert. Wochentag: 1=Sonntag, 7=Samstag.

Familie S7-1500%, S7-1200° und LOGO!®

Die Funktion kann nicht bei den CPUs der Reihe S7-1500®, S7-1200% oder LOGO!® verwendet
werden.

Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung
Handle INT |Das Handle der Kommunikationsinstanz welche angesprochen
wird (entfallt bei .Net-Wrapper-Klasse).
byteBufferPtr BYTE™* |Array in welchem das Datum und die Uhrzeit der CPU im

Format Date-and-Time geliefert wird. Das Array muss mind. 8
Bytes lang sein.

DtString char* |Hier wird das Datum und die Uhrzeit als String in der Form
"2009-02-25-21:58:11.478" geliefert.
Error WORD* |Liefert die Funktion den Wert '0' als Rickgabewert, so ist ein

Fehler bei der Ausfiuihrung aufgetreten. In diesem Fall wird in
dem Parameter Error ein Error-Wert geliefert.

Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefiihrt, so wird der Wert '1'
(TRUE) geliefert. Bei einem Fehler ist der Riickgabewert '0'
(FALSE).
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Beispiel
Im folgenden Beispiel wird aus der CPU das eingestellte Datum und die Uhrzeit ausgelesen.

Im Beispiel wird davon ausgegangen, dass eine der Einleitungsfunktionen (z.B.
MPI16_OpenTcplp) erfolgreich ausgefihrt wurde. Ebenso muss die Funktion
MPI6_ConnectToPLC ohne Fehler ausgefihrt worden sein. Nach der Aktion kénnen weitere
folgen. Durch Ausfiihren der Funktion MPI6_CloseCommunication kann die Kommunikation
beendet und die Instanz beseitigt werden. So wie dies im Beispiel fur die Funktion
MPI6_ReadByte gezeigt wurde.

char ErrorString[255]={0};
WORD Error=0;
1
BYTE byteBufferPtr[8]={0}; //Buffer fur Format Date-and-Time
char DTStr[255]={0}; //Gelieferte Einstellung als String
1
if (! MPI 6_ReadPl cC ock(MPIHandleV6, byteBufferPtr, DTStr, &Error)){
//[Fehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandleV6, ErrorString, Error);
MessageBox(ApplHandle, ErrorString, "', MB_ICONEXCLAMATION);
Ylende if
else {
char AusgabeStr[255]={0};
wsprintf(AusgabeStr, "Datum Uhrzeit in der CPU: %s", DTStr);
MessageBox(ApplHandle, AusgabeStr, ™, MB_ICONINFORMATION);
}lende else
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6.37 Die Funktion: MPI6_WritePlcClock

Voraussetzung zum Ausfihren der Funktion

Eine der Einleitungsfunktionen (z.B. MP16_OpenTcplp usw.) muss erfolgreich ausgefuhrt
worden sein.

Des Weiteren muss die Funktion MP16_ConnectToPLC oder MPI16_ConnectToPLCRouting
ebenfalls erfolgreich aufgerufen worden sein.

Kurzbeschreibung

Mit der Funktion MPI6_WritePlcClock kann das Datum und die Uhrzeit in der CPU eingestellt
werden.

Das Datum und die Uhrzeit muss dabei im Format Date-and-Time vorgegeben werden.

Das Format Date-and-Time hat folgenden Aufbau:

Byte-Stelle Bedeutung
n Jahr 0-99
n+1 Monat 1-12
n+2 Tag 1-31
n+3 Stunde 0-23
n+4 Minute 0-59
n+5 Sekunde 0-59
n+6 Millisekunde 0-999
n+7 + Wochentag (1-7)

Alle Daten sind BCD-codiert. Wochentag: 1=Sonntag, 7=Samstag.

Familie S7-1500%, S7-1200° und LOGO!®

Die Funktion kann nicht bei den CPUs der Reihe S7-1500%, S7-1200° oder LOGO!® verwendet
werden.

Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung
Handle INT |Das Handle der Kommunikationsinstanz welche angesprochen
wird (entfallt bei .Net-Wrapper-Klasse).
byteBufferPtr BYTE* |Array in dem das Datum und die Uhrzeit der CPU im Format
Date-and-Time anzugeben ist. Das Array muss mind. 8 Bytes
lang sein.
Error WORD* |Liefert die Funktion den Wert '0' als Rickgabewert, so ist ein

Fehler bei der Ausfiihrung aufgetreten. In diesem Fall wird in
dem Parameter Error ein Error-Wert geliefert.

Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefiihrt, so wird der Wert '1'

(TRUE) geliefert. Bei einem Fehler ist der Rickgabewert '0'
(FALSE).
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Beispiel

Im folgenden Beispiel wird die CPU auf das Datum 31.5.2009 und die Uhrzeit auf 12.33 Uhr 10
Sekunden und 333 Millisekunden gesetzt.

Im Beispiel wird davon ausgegangen, dass eine der Einleitungsfunktionen (z.B.
MPI16_OpenTcplp) erfolgreich ausgefihrt wurde. Ebenso muss die Funktion
MPI16_ConnectToPLC ohne Fehler ausgefiihrt worden sein. Nach der Aktion kénnen weitere
folgen. Durch Ausfihren der Funktion MP16_CloseCommunication kann die Kommunikation
beendet und die Instanz beseitigt werden. So wie dies im Beispiel fir die Funktion
MPI16_ReadByte gezeigt wurde.

char ErrorString[255]={0};
WORD Error=0;
1
BYTE byteBufferPtr[8]={0};
byteBufferPtr[0]=0x09; //Jahr 2009
byteBufferPtr[1]=0x05; //Monat 5
byteBufferPtr[2]=0x31; //Tag 31
byteBufferPtr[3]=0x12; //Stunde 12
byteBufferPtr[4]=0x33; //Minute 33
byteBufferPtr[5]=0x10; //Sekunde 10
byteBufferPtr[6]=0x33; //Millisekunden 333 Angabe 1
byteBufferPtr[7]=0x31; //Millisekunden 333 Angabe 2 Tag = 1
1
if (! MPI 6_WitePl cd ock(MPIHandleV6, byteBufferPtr, &Error)){
/[Fehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandleV6, ErrorString, Error);
MessageBox(ApplHandle, ErrorString, ™', MB_ICONEXCLAMATION);
Ylende if
else {
MB_ICONINFORMATION);
Ylende else
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6.38 Die Funktion: MPI6_CopyRamToRom

Voraussetzung zum Ausfihren der Funktion

Eine der Einleitungsfunktionen (z.B. MP16_OpenTcplp usw.) muss erfolgreich ausgefuhrt
worden sein.

Des Weiteren muss die Funktion MP16_ConnectToPLC oder MPI16_ConnectToPLCRouting
ebenfalls erfolgreich aufgerufen worden sein.

Kurzbeschreibung

Mit der Funktion MPI6_CopyRamToRom kénnen die Aktualwerte der Datenbausteine einer
CPU aus dem Arbeitsspeicher in den Ladespeicher Uibertragen werden. Dadurch haben diese
Werte auch nach dem Urléschen der CPU noch ihre Gltigkeit.

Die Funktion wird z.B. ausgefihrt, wenn man Werte eines DBs durch SPS-Befehle oder durch
Steuern Uber ComDrvS7 verandert hat und diese Werte auch nach dem Urléschen Bestand
haben sollen.

Die Funktion kann nur ausgefiihrt werden, wenn sich die CPU in STOP befindet. Sollte die CPU
nicht in STOP sein, so kann diese Uber die Funktion MP16_SetPLCToStop in STOP Uberfihrt
werden.

Die Ausfiihrung Funktion kann einige Minuten andauern (je nach Speicherbelegung).

Familie S7-1500%, S7-1200° und LOGO!®

Die Funktion kann nicht bei den CPUs der Reihe S7-1500%, S7-1200° oder LOGO!® verwendet
werden.

Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung
Handle INT |Das Handle der Kommunikationsinstanz welche angesprochen
wird (entfallt bei .Net-Wrapper-Klasse).
Error WORD* |Liefert die Funktion den Wert '0' als Rickgabewert, so ist ein

Fehler bei der Ausfiihrung aufgetreten. In diesem Fall wird in
dem Parameter Error ein Error-Wert geliefert.

Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefiihrt, so wird der Wert '1'
(TRUE) geliefert. Bei einem Fehler ist der Riickgabewert '0'
(FALSE).
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Beispiel

Im folgenden Beispiel wird bei der CPU die Funktion RAM-nach-ROM kopieren ausgefihrt.
Zuvor wird sichergestellt, dass die CPU im Zustand STOP ist.

Im Beispiel wird davon ausgegangen, dass eine der Einleitungsfunktionen (z.B.
MPI16_OpenTcplp) erfolgreich ausgefihrt wurde. Ebenso muss die Funktion
MPI16_ConnectToPLC ohne Fehler ausgefiihrt worden sein. Nach der Aktion kénnen weitere
folgen. Durch Ausfihren der Funktion MP16_CloseCommunication kann die Kommunikation
beendet und die Instanz beseitigt werden. So wie dies im Beispiel fir die Funktion
MPI16_ReadByte gezeigt wurde.

char ErrorString[255]={0};
WORD Error=0;
/lIst die CPU in RUN
bool PlcInRun=false;
if (! MPI 6_1 sPLCI nRunMbde(MPIHandleV6, &PlcinRun, &Error)){
//[Fehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandleV6, ErrorString, Error);
MessageBox(ApplHandle, ErrorString, ™', MB_ICONEXCLAMATION);
return;
Ylende if
1
if (PlcInRun){
MB_ICONINFORMATION);
return;
Ylende if
1
if (! MPI 6_CopyRanifoRom(MPIHandleV6, &Error)){
/[Fehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandleV6, ErrorString, Error);
MessageBox(ApplHandle, ErrorString, "™, MB_ICONEXCLAMATION);
Ylende if
else {
MessageBox(ApplHandle, "Aktion wurde ausgefuhrt.”, ™,
MB_ICONINFORMATION);
Ylende else
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6.39 Die Funktion: MPI6_PLCHotRestart bzw. MPI16_CPUWiederanlauf

Voraussetzung zum Ausfihren der Funktion

Eine der Einleitungsfunktionen (z.B. MP16_OpenTcplp usw.) muss erfolgreich ausgefuhrt
worden sein.

Des Weiteren muss die Funktion MP16_ConnectToPLC oder MP16_ConnectToPLCRouting
ebenfalls erfolgreich aufgerufen worden sein.

Kurzbeschreibung

Die Funktionen MPI16_PLCHotRestart bzw. MPI16_ CPUW iederanlauf I6sen beide einen
Wiederanlauf der CPU aus. Vorraussetzung die CPU unterstitzt den Wiederanlauf (S7-400 mit
entsprechender Hardwarekonfiguration) und der Betriebsartenschalter ist in der Stellung RUN.

Familie S7-1500%, S7-1200° und LOGO!®

Die Funktion kann nicht bei den CPUs der Reihe S7-1500®, S7-1200% oder LOGO!® verwendet
werden.

Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung
Handle INT |Das Handle der Kommunikationsinstanz welche angesprochen
wird (entfallt bei .Net-Wrapper-Klasse).
Error WORD* |Liefert die Funktion den Wert '0' als Rickgabewert, so ist ein

Fehler bei der Ausfiuihrung aufgetreten. In diesem Fall wird in
dem Parameter Error ein Error-Wert geliefert.

Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefiihrt, so wird der Wert '1'
(TRUE) geliefert. Bei einem Fehler ist der Rickgabewert '0'
(FALSE).

Beispiel

Im folgenden Beispiel wird bei der CPU ein Wiederanlauf ausgeldst.

Im Beispiel wird davon ausgegangen, dass eine der Einleitungsfunktionen (z.B.
MPI16_OpenTcplp) erfolgreich ausgefiihrt wurde. Ebenso muss die Funktion
MPI6_ConnectToPLC ohne Fehler ausgefiihrt worden sein. Nach der Aktion kénnen weitere
folgen. Durch Ausfiihren der Funktion MPI6_CloseCommunication kann die Kommunikation
beendet und die Instanz beseitigt werden. So wie dies im Beispiel fiir die Funktion
MPI16_ReadByte gezeigt wurde.

char ErrorString[255]={0};
WORD Error=0;
1l
if (! MPI 6 _CPUW eder anl auf (MPIHandleV6, &Error)}{
/[Fehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandleV6, ErrorString, Error);
MessageBox(ApplHandle, ErrorString, "™, MB_ICONEXCLAMATION);
Mlende if
else {

MB_ICONINFORMATION);
Y/ende else
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6.40 Die Funktion: MPI6_PLCWarmRestart bzw. MPI6_CPUNeustart

Voraussetzung zum Ausfihren der Funktion

Eine der Einleitungsfunktionen (z.B. MPI6_OpenTcplp usw.) muss erfolgreich ausgefiihrt
worden sein.

Des Weiteren muss die Funktion MP16_ConnectToPLC oder MPI6_ConnectToPLCRouting
ebenfalls erfolgreich aufgerufen worden sein.

Kurzbeschreibung

Die Funktionen MPI6_PLCWarmRestart bzw. MP16_ CPUNeustart 16sen beide einen Neustart
der CPU aus. Vorrausgesetzt der Betriebsartenschalter ist in der Stellung RUN.

Familie S7-1500°, S7-1200° und LOGO!®

Die Funktion kann nicht bei den CPUs der Reihe S7-1500%, S7-1200° oder LOGO!® verwendet
werden.

Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung
Handle INT |Das Handle der Kommunikationsinstanz welche angesprochen
wird (entfallt bei .Net-Wrapper-Klasse).
Error WORD* |Liefert die Funktion den Wert '0' als Rickgabewert, so ist ein

Fehler bei der Ausfihrung aufgetreten. In diesem Fall wird in
dem Parameter Error ein Error-Wert geliefert.

Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefiihrt, so wird der Wert '1'
(TRUE) geliefert. Bei einem Fehler ist der Rickgabewert '0'
(FALSE).

Beispiel

Im folgenden Beispiel wird bei der CPU ein Neustart ausgeldst.

Im Beispiel wird davon ausgegangen, dass eine der Einleitungsfunktionen (z.B.
MPI16_OpenTcplp) erfolgreich ausgefihrt wurde. Ebenso muss die Funktion
MPI16_ConnectToPLC ohne Fehler ausgefiihrt worden sein. Nach der Aktion kénnen weitere
folgen. Durch Ausfihren der Funktion MP16_CloseCommunication kann die Kommunikation
beendet und die Instanz beseitigt werden. So wie dies im Beispiel fir die Funktion
MPI16_ReadByte gezeigt wurde.

char ErrorString[255]={0};
WORD Error=0;
1
if (! MPI 6 CPUNeust ar t (MPIHandleV6, &Error)){
/[Fehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandleV6, ErrorString, Error);
MessageBox(ApplHandle, ErrorString, ™', MB_ICONEXCLAMATION);
Ylende if
else {
MessageBox(ApplHandle, "Aktion wurde ausgefuhrt.”, ",
MB_ICONINFORMATION);
Ylende else
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6.41 Die Funktion: MPI6_SetPLCToStop

Voraussetzung zum Ausfihren der Funktion

Eine der Einleitungsfunktionen (z.B. MP16_OpenTcplp usw.) muss erfolgreich ausgefuhrt
worden sein.

Des Weiteren muss die Funktion MP16_ConnectToPLC oder MPI16_ConnectToPLCRouting
ebenfalls erfolgreich aufgerufen worden sein.

Kurzbeschreibung
Die Funktionen MPI6_SetPLCToStop versetzt die CPU in den STOP-Zustand.

Familie S7-1500%, S7-1200° und LOGO!®

Die Funktion kann nicht bei den CPUs der Reihe S7-1500®, S7-1200% oder LOGO!® verwendet
werden.

Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung
Handle INT |Das Handle der Kommunikationsinstanz welche angesprochen
wird (entfallt bei .Net-Wrapper-Klasse).
Error WORD* |Liefert die Funktion den Wert '0' als Rickgabewert, so ist ein

Fehler bei der Ausfiihrung aufgetreten. In diesem Fall wird in
dem Parameter Error ein Error-Wert geliefert.

Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefiihrt, so wird der Wert '1'
(TRUE) geliefert. Bei einem Fehler ist der Riickgabewert '0'
(FALSE).

Beispiel

Im folgenden Beispiel wird die CPU in den Zustand STOP versetzt.

Im Beispiel wird davon ausgegangen, dass eine der Einleitungsfunktionen (z.B.
MPI16_OpenTcplp) erfolgreich ausgefiihrt wurde. Ebenso muss die Funktion
MPI16_ConnectToPLC ohne Fehler ausgefluihrt worden sein. Nach der Aktion kénnen weitere
folgen. Durch Ausfiihren der Funktion MPI6_CloseCommunication kann die Kommunikation
beendet und die Instanz beseitigt werden. So wie dies im Beispiel fiir die Funktion
MPI16_ReadByte gezeigt wurde.

.char ErrorString[255]={0};
WORD Error=0;
1
if (! WPl 6_Set PLCToSt op(MPIHandleV6, &Error)){
/[Fehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandleV6, ErrorString, Error);

MessageBox(ApplHandle, ErrorString, "™, MB_ICONEXCLAMATION);
Ylende if

else {

MB_ICONINFORMATION);
}lende else
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6.42 Die Funktion: MPI6_IsPLCInRunMode

Voraussetzung zum Ausfihren der Funktion

Eine der Einleitungsfunktionen (z.B. MP16_OpenTcplp usw.) muss erfolgreich ausgefiihrt
worden sein.

Des Weiteren muss die Funktion MP16_ConnectToPLC oder MPI6_ConnectToPLCRouting
ebenfalls erfolgreich aufgerufen worden sein.

Kurzbeschreibung

Die Funktion MP16_IsPLCInRunMode ermittelt den Betriebszustand der CPU und liefert im
Parameter PlcInRun den Wert '1', wenn sich die CPU in RUN befindet.

Familie LOGO!®
Die Funktion kann nicht bei den CPUs der Reihe LOGO!® verwendet werden.

Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung
Handle INT |Das Handle der Kommunikationsinstanz welche angesprochen
wird (entfallt bei .Net-Wrapper-Klasse).
PlcinRun BOOL* |Hat der Parameter den Wert '1', so befindet sich die CPU im
Zustand RUN.
Error WORD* |Liefert die Funktion den Wert '0' als Rickgabewert, so ist ein

Fehler bei der Ausfihrung aufgetreten. In diesem Fall wird in
dem Parameter Error ein Error-Wert geliefert.

Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefiihrt, so wird der Wert '1'
(TRUE) geliefert. Bei einem Fehler ist der Rickgabewert '0'
(FALSE).
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Beispiel
Im folgenden Beispiel wird Gberprift ob sich die CPU im RUN-Zustand befindet.

Im Beispiel wird davon ausgegangen, dass eine der Einleitungsfunktionen (z.B.
MPI16_OpenTcplp) erfolgreich ausgefiihrt wurde. Ebenso muss die Funktion
MPI16_ConnectToPLC ohne Fehler ausgefiihrt worden sein. Nach der Aktion kénnen weitere
folgen. Durch Ausfiihren der Funktion MPI6_CloseCommunication kann die Kommunikation
beendet und die Instanz beseitigt werden. So wie dies im Beispiel fiir die Funktion
MPI16_ReadByte gezeigt wurde.

char ErrorString[255]={0};

WORD Error=0;

/lIst die CPU in RUN

bool PlcinRun=false;

if (! MPI 6_1 sPLCI nRunMbde(MPIHandleV6, &PIcinRun, &Error)){
/I[Fehler anzeigen

MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandleV6, ErrorString, Error);

MessageBox(ApplHandle, ErrorString, "™, MB_ICONEXCLAMATION);
return;

Ylende if

1

if (PlciInRun){
MessageBox(ApplHandle, "CPU ist in RUN!", ",

MB_ICONINFORMATION);
Ylende if
else {

MB_ICONINFORMATION);
}lende else
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6.43 Die Funktion: MPI6_GetSystemValues

Voraussetzung zum Ausfihren der Funktion

Eine der Einleitungsfunktionen (z.B. MPI6_OpenTcplp usw.) muss erfolgreich ausgefiihrt
worden sein.

Des Weiteren muss die Funktion MP16_ConnectToPLC oder MPI6_ConnectToPLCRouting
ebenfalls erfolgreich aufgerufen worden sein.

Kurzbeschreibung

Die Funktion MPI16_GetSystemValues kann dazu verwendet werden, die Systembereiche einer
CPU auszulesen. Man erhalt z.B. die Information wieviele Zeiten, Zahler und Merker usw.
programmierbar sind.

Familie S7-1500%, S7-1200° und LOGO!®

Die Funktion kann nicht bei den CPUs der Reihe S7-1500%, S7-1200® oder LOGO!® verwendet
werden.

Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung

Handle INT Das Handle der Kommunikationsinstanz welche
angesprochen wird (entfallt bei
.Net-Wrapper-Klasse).

CountByteProcessimagelnputs WORD* |[Hier wird die Anzahl der Byte des
ProzeBabbildes der Eingénge geliefert.

CountByteProcessimageOutputs | WORD* |Hier wird die Anzahl der Byte des
ProzeBabbildes der Ausgénge geliefert.

CountByteBitMemory WORD* |Hier wird die Anzahl der verflgbaren
Merkerbytes im angeschlossenen AG geliefert.

CountTimer WORD* |Hier wird die Anzahl der verfligbaren Zeiten im
angeschlossenen AG geliefert.

CountCounter WORD* |Hier wird die Anzahl der verfligbaren Zahler im
angeschlossenen AG geliefert.

CountByteWorkMemory DWORD* |Liefert die Anzahl der Bytes des
Arbeitsspeichers der CPU.

Achtung: In den alten Versionen von
ComDrvS7 war dieser Parameter vom Typ
WORD also nur 16 Bit breit!

CountBytelLocalData WORD* |Liefert den gesamten Lokaldatenbereich der
CPU in Byte.
Error WORD* |Liefert die Funktion den Wert '0' als

Ruckgabewert, so ist ein Fehler bei der
Ausflihrung aufgetreten. In diesem Fall wird in
dem Parameter Error ein Error-Wert geliefert.

Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefiihrt, so
wird der Wert '1' (TRUE) geliefert. Bei einem
Fehler ist der Riickgabewert '0' (FALSE).
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Beispiel

Im folgenden Beispiel werden die Systembereiche des Kommunikationspartners ausgelesen.
Im Beispiel wird davon ausgegangen, dass eine der Einleitungsfunktionen (z.B.
MPI16_OpenTcplp) erfolgreich ausgefiihrt wurde. Ebenso muss die Funktion
MPI16_ConnectToPLC ohne Fehler ausgefiuihrt worden sein. Nach der Aktion kénnen weitere
folgen. Durch Ausfiihren der Funktion MPI6_CloseCommunication kann die Kommunikation
beendet und die Instanz beseitigt werden. So wie dies im Beispiel fir die Funktion
MPI16_ReadByte gezeigt wurde.

//[Daten lesen
if (!Fehler){
WORD AnzahIBytePAE, AnzahlBytePAA, AnzahlMerker, AnzahlZeiten;
WORD AnzahlZaehler;
DWORD AnzahlByteRam;
WORD AnzahlBytelLokaldaten;
1l
if (! MPI 6_Get Syst enVal ues(MPIHandle, &AnzahIBytePAE,
&AnzahIBytePAA,
&AnzahlMerker, &AnzahlZeiten,
&AnzahlZaehler,
&AnzahlByteRam,
&AnzahlIByteLokaldaten,
&Erron){
/IFehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandle, ErrorString, Error);
MessageBox(AppHandle, ErrorString, ™, MB_ICONEXCLAMATION);
MYlende if
else {
char AusgabeStr[255]={0};
wsprintf(AusgabeStr,
"Anzahl Byte PAE: %03u\n"
"Anzahl Byte PAA: %03u\n"
"Anzahl Merker : %03u\n"
"Anzahl Zeiten : %03u\n"
"Anzahl Zahler : %03u\n”,
AnzahIBytePAE, AnzahlBytePAA, AnzahlMerker,
AnzahlZeiten, AnzahlZaehler);
MessageBox(AppHandle, AusgabeStr, "', MB_ICONEXCLAMATION);
Ylende else
Ylende if

Anmerkung:

Die Daten fir diese Auskunftsfunktion werden von der CPU virtuell zusammengestellt. Dazu ist
die CPU nur einmal "parallel" in der Lage. Greift eine weitere Kommunikationsinstanz ebenfalls
auf eine Auskunftsfunktion der gleichen CPU zu, so kann dies zu einem Kommunikationsfehler
fihren.
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6.44 Die Funktion: MPI6_GetLevelOfProtection

Voraussetzung zum Ausfihren der Funktion

Eine der Einleitungsfunktionen (z.B. MPI6_OpenTcplp usw.) muss erfolgreich ausgefiihrt
worden sein.

Des Weiteren muss die Funktion MP16_ConnectToPLC oder MPI6_ConnectToPLCRouting
ebenfalls erfolgreich aufgerufen worden sein.

Kurzbeschreibung

Die Funktion MPI16_GetLevelOfProtection kann dazu verwendet werden, die eingestellten
Schutzstufen einer CPU zu ermitteln. Es wird ebenfalls die Stellung des Schllisselschalters auf
der CPU geliefert.

Familie S7-1500%, S7-1200° und LOGO!®

Die Funktion kann nicht bei den CPUs der Reihe S7-1500%, S7-1200® oder LOGO!® verwendet
werden.

Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung

Handle INT |Das Handle der Kommunikationsinstanz
welche angesprochen wird (entfallt bei
.Net-Wrapper-Klasse).

LevelModeSwitch WORD* |Schutzstufe am
Betriebsartenschalter/Schliisselschalter
(mdgliche Werte: 1,2 oder 3)

ParameterizedProtectionLevel WORD* |parametrierte Schutzstufe (mdgliche Werte: 0,
1, 2 oder 3. 0 bedeutet: kein PaBwort
vergeben, parametrierte Schutzstufe ist

ungultig)
LevelPlc WORD* |Glltige Schutzstufe der CPU (mégliche
Werte: 1, 2 oder 3)
ModeSwitchPosition WORD* |Liefert die Stellung des

Betriebsartenschalters/Schliisselschalters der
CPU. Mégliche Inhalte sind:
0=STOP, 1=RUN, 2=RUN-P.

Error WORD*|Liefert die Funktion den Wert '0" als
Rickgabewert, so ist ein Fehler bei der
Ausflhrung aufgetreten. In diesem Fall wird in
dem Parameter Error ein Error-Wert geliefert.

Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefiihrt, so
wird der Wert '1' (TRUE) geliefert. Bei einem
Fehler ist der Riickgabewert '0' (FALSE).

Anmerkung:
Die Daten fir diese Auskunftsfunktion werden von der CPU virtuell zusammengestellt. Dazu ist
die CPU nur einmal "parallel" in der Lage. Greift eine weitere Kommunikationsinstanz ebenfalls
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auf eine Auskunftsfunktion der gleichen CPU zu, so kann dies zu einem Kommunikationsfehler
fUhren.

Beispiel

Im folgenden Beispiel wird die Stellung des Schllsselschalters auf dem Kommunikationspartner
als String ausgegeben.

Im Beispiel wird davon ausgegangen, dass eine der Einleitungsfunktionen (z.B.
MPI16_OpenTcplp) erfolgreich ausgefiihrt wurde. Ebenso muss die Funktion
MPI16_ConnectToPLC ohne Fehler ausgeflihrt worden sein. Nach der Aktion kénnen weitere
folgen. Durch Ausfiihren der Funktion MPI6_CloseCommunication kann die Kommunikation
beendet und die Instanz beseitigt werden. So wie dies im Beispiel fir die Funktion
MPI6_ReadByte gezeigt wurde.

//[Daten lesen
if (!Fehler){
WORD SchutzstufeSchluesselSchalter, ParametrierteSchutzstufe;
WORD CPUSchutzstufe;
WORD SchluesselschalterStellung=0;
1l
if (! MPI 6_Cet Level O Pr ot ect i on(MPIHandle,
&SchutzstufeSchluesselSchalter,
&ParametrierteSchutzstufe,
&CPUSchutzstufe,
&SchluesselschalterStellung,
&Erron){
/IFehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandle, ErrorString, Error);
MessageBox(AppHandle, ErrorString, ™, MB_ICONEXCLAMATION);
Ylende if
else {
switch(SchluesselschalterStellung){
case 0: MessageBox(AppHandle, "Schalterstellung:
STOP", "™, MB_ICONEXCLAMATION);
break;
case 1. MessageBox(AppHandle, "Schalterstellung:"
"RUN", "™, MB_ICONEXCLAMATION);
break;
case 2: MessageBox(AppHandle, "Schalterstellung:"
"RUN-P", "™, MB_ICONEXCLAMATION);
break;
default: MessageBox(AppHandle, "Schalterstellung:"
"Unbekannt”, "™,
MB_ICONEXCLAMATION);
}/ende switch
Hlende else
Ylende if
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6.45 Die Funktion: MPI6_GetOrderNrPlc

Voraussetzung zum Ausfihren der Funktion

Eine der Einleitungsfunktionen (z.B. MPI6_OpenTcplp usw.) muss erfolgreich ausgefiihrt
worden sein.

Des Weiteren muss die Funktion MP16_ConnectToPLC oder MPI6_ConnectToPLCRouting
ebenfalls erfolgreich aufgerufen worden sein.

Kurzbeschreibung
Die Funktion MP16_GetOrderNrPlc kann dazu verwendet werden, die Bestellnummer einer

CPU zu ermitteln.

Familie LOGO!®
Die Funktion kann nicht bei den CPUs der Reihe LOGO!® verwendet werden.

Beschreibung der Parameter

Argument Typ Beschreibung

Handle INT |Das Handle der Kommunikationsinstanz
welche angesprochen wird (entfallt bei
.Net-Wrapper-Klasse).

OrderNrStr char* |Hierbei wird die Bestellnummer der CPU als
nullterminierter String geliefert.
Error WORD* |Liefert die Funktion den Wert '0' als

Ruckgabewert, so ist ein Fehler bei der
Ausflihrung aufgetreten. In diesem Fall wird in
dem Parameter Error ein Error-Wert geliefert.

Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefiihrt, so
wird der Wert '1' (TRUE) geliefert. Bei einem
Fehler ist der Riickgabewert '0' (FALSE).

Anmerkung:

Die Daten fiir diese Auskunftsfunktion werden von der CPU virtuell zusammengestellt. Dazu ist
die CPU nur einmal "parallel" in der Lage. Greift eine weitere Kommunikationsinstanz ebenfalls
auf eine Auskunftsfunktion der gleichen CPU zu, so kann dies zu einem Kommunikationsfehler
fihren.
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Beispiel
Im folgenden Beispiel wird die Bestellnummer einer CPU ermittelt.

Im Beispiel wird davon ausgegangen, dass eine der Einleitungsfunktionen (z.B.
MPI16_OpenTcplp) erfolgreich ausgefiihrt wurde. Ebenso muss die Funktion
MPI16_ConnectToPLC ohne Fehler ausgeflihrt worden sein. Nach der Aktion kénnen weitere
folgen. Durch Ausfiihren der Funktion MPI6_CloseCommunication kann die Kommunikation
beendet und die Instanz beseitigt werden. So wie dies im Beispiel fiir die Funktion
MPI16_ReadByte gezeigt wurde.

//Daten lesen
if (!Fehler){
char BestellNr[100]={0};
1l
if (! MPI 6_Get Or der Nr Pl c(MPIHandle, BestellNr, &Error)){
/[Fehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandle, ErrorString, Error);
MessageBox(AppHandle, ErrorString, ™, MB_ICONEXCLAMATION);
Ylende if
else {
char AusgabeStr[255]={0};
wsprintf(AusgabeStr, "BestellNr.: %s", BestellNr);
MessageBox(AppHandle, AusgabeStr, "', MB_ICONINFORMATION);
Hlende else
Ylende if
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6.46 Die Funktion: MPI6_CanPlcSendldentData

Voraussetzung zum Ausfihren der Funktion

Eine der Einleitungsfunktionen (z.B. MPI6_OpenTcplp usw.) muss erfolgreich ausgefiihrt
worden sein.

Des Weiteren muss die Funktion MP16_ConnectToPLC oder MPI6_ConnectToPLCRouting
ebenfalls erfolgreich aufgerufen worden sein.

Kurzbeschreibung

Die Funktion MPI6_CanPlcSendldentData kann dazu verwendet werden, zu ermitteln, ob die
angeschlossene CPU das Liefern der Identifikationsdaten unterstitzt. Die Funktion sollte somit
vor der Funktion MPI6_GetPIcldentData aufgerufen werden, wenn nicht sichergestellt ist, dass
die angeschlossene CPU dieses Leistungsmerkmal unterstiitzt. Bei den Siemens CPUs der
Reihe S7-300® wird diese Funktion ab dem Firmwarestand 2.6 untersititzt.

Familie S7-1500°, S7-1200° und LOGO!®
Die Funktion kann nicht bei den CPUs der Reihe S7-1500%, S7-1200% oder LOGO!® verwendet

werden.

Beschreibung der Parameter

Argument Typ Beschreibung

Handle INT |Das Handle der Kommunikationsinstanz
welche angesprochen wird (entfallt bei
.Net-Wrapper-Klasse).

PlcCanSendData bool* |Liefert den Wert 1, wenn die CPU die Abfrage
der Identifikationsdaten unterstitzt.
Anderenfalls wird der Wert 0 geliefert.

Error WORD*|Liefert die Funktion den Wert '0" als
Rickgabewert, so ist ein Fehler bei der
Ausfihrung aufgetreten. In diesem Fall wird in
dem Parameter Error ein Error-Wert geliefert.

Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefiihrt, so
wird der Wert '1' (TRUE) geliefert. Bei einem
Fehler ist der Riickgabewert '0' (FALSE).

Anmerkung:

Die Daten fiir diese Auskunftsfunktion werden von der CPU virtuell zusammengestellt. Dazu ist
die CPU nur einmal "parallel" in der Lage. Greift eine weitere Kommunikationsinstanz ebenfalls
auf eine Auskunftsfunktion der gleichen CPU zu, so kann dies zu einem Kommunikationsfehler
fihren.

Beispiel
Siehe Beispiel zur Funktion MP16_GetPIcldentData
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6.47 Die Funktion: MPI6_GetPIcldentData

Voraussetzung zum Ausfihren der Funktion

Eine der Einleitungsfunktionen (z.B. MP16_OpenTcplp usw.) muss erfolgreich ausgefuhrt
worden sein.

Des Weiteren muss die Funktion MP16_ConnectToPLC oder MPI16_ConnectToPLCRouting
ebenfalls erfolgreich aufgerufen worden sein.

Besteht ein Zweifel daran, ob die angeschlossene CPU die Identifikationsdaten liefern kann, so
muss zuvor die Funktion MP16_CanPlcSendldentData ausgeftihrt werden. Bei den Siemens
CPUs der Reihe S7-300° wird dieses Leistungsmerkmal ab dem Firmwarestand 2.6 unterst(itzt.

Kurzbeschreibung

Die Funktion MPI6_GetPIcldentData liefert die eindeutige Seriennummer der angeschlossenen
CPU, sowie die Seriennummer der in der CPU vorhandenen MMC-Karte. Somit ist eine
eindeutige Identifizierung der angeschlossenen CPU méglich. Des Weiteren kénnen die in der
Hardwarekonfiguration der CPU definierbaren Texte fir den Namen der CPU, den Namen der
Station, die Anlagenkennzeichnung und die Ortskennzeichnung ausgelesen werden.

Familie S7-1500%, S7-1200° und LOGO!®

Die Funktion kann nicht bei den CPUs der Reihe S7-1500%, S7-1200° oder LOGO!® verwendet
werden.
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Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung

Handle INT |Das Handle der Kommunikationsinstanz
welche angesprochen wird (entféllt bei
.Net-Wrapper-Klasse).

PlcName char* |Liefert den in der Hardwarekonfiguration fir
die CPU definierten Namen der Station oder
einen leeren String wenn dies nicht definiert
wurde.

ModuleName char* |Liefert den in der Hardwarekonfiguration far
die CPU definierten Namen der CPU oder
einen leeren String wenn dies nicht definiert
wurde.

PlantDesignation char* |Liefert die in der Hardwarekonfiguration fir
die CPU definierte Anlagenkennzeichnung
oder einen leeren String wenn dies nicht
definiert wurde.

Locationldentifier char* |Liefert die in der Hardwarekonfiguration fr
die CPU definierte Ortskennzeichnung oder
einen leeren String wenn dies nicht definiert

wurde.

SerialNrPIlcStr char* |Liefert die Seriennummer der
angeschlossenen CPU.

MMCIldentNrStr char* |Liefert die Seriennummer der in der CPU
gesteckten MMC-Karte.

Error WORD* |Liefert die Funktion den Wert '0' als

Rickgabewert, so ist ein Fehler bei der
Ausflhrung aufgetreten. In diesem Fall wird in
dem Parameter Error ein Error-Wert geliefert.

Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefihrt, so
wird der Wert '1' (TRUE) geliefert. Bei einem
Fehler ist der Riickgabewert '0' (FALSE).

Anmerkung:

Die Daten fir diese Auskunftsfunktion werden von der CPU virtuell zusammengestellt. Dazu ist
die CPU nur einmal "parallel" in der Lage. Greift eine weitere Kommunikationsinstanz ebenfalls
auf eine Auskunftsfunktion der gleichen CPU zu, so kann dies zu einem Kommunikationsfehler
fihren.
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Beispiel

Im folgenden Beispiel werden die Identifikationsdaten der CPU ausgelesen, sofern die CPU
dies unterstltzt. Die Unterstitzung wird dabei zun&chst abgefragt und bei einer positiven
Antwort die Daten aus der CPU geladen.

Im Beispiel wird davon ausgegangen, dass eine der Einleitungsfunktionen (z.B.
MPI16_OpenTcplp) erfolgreich ausgefiihrt wurde. Ebenso muss die Funktion
MPI16_ConnectToPLC ohne Fehler ausgeflihrt worden sein. Nach der Aktion kdnnen weitere
folgen. Durch Ausflihren der Funktion MPI6_CloseCommunication kann die Kommunikation
beendet und die Instanz beseitigt werden. So wie dies im Beispiel fiir die Funktion
MPI16_ReadByte gezeigt wurde.

bool AbfrageMoeglich=false;
if ! MPI 6_CanPl cSendl dent Dat a(MPIHandle, &AbfrageMoeglich, &Error)){
//[Fehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandle, ErrorString, Error);
MessageBox(AppHandle, ErrorString, "', MB_ICONEXCLAMATION);
Ylende if
I
if (AbfrageMoeglich){
char NameDerStation[100]={0};
char NameDerCPU[100]={0};
char AnlagenKennzeichnung[100]={0};
char OrtsKennzeichnung[100]={0};
char SerienNummerCPU[100]={0};
char MMClIdentNr[100]={0};
1
if (! MPI 6_Cet PI cl dent Dat a(MPIHandle, NameDerStation, NameDerCPU,
AnlagenKennzeichnung, OrtsKennzeichnung,
SerienNummerCPU, MMCldentNr, &Error)){
/[Fehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandle, ErrorString, Error);
MessageBox(AppHandle, ErrorString, "', MB_ICONEXCLAMATION);
Ylende if
else {
char AusgabeStr[255]={0};
wsprintf(AusgabeStr, "Seriennummer der CPU: %s",
SerienNummerCPU);
MessageBox(Handle, AusgabesStr, ", MB_ICONINFORMATION);
Mlende else
Ylende if
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6.48 Die Funktion: MPI6_GetPIcErrorLED

Voraussetzung zum Ausfihren der Funktion

Eine der Einleitungsfunktionen (z.B. MPI6_OpenTcplp usw.) muss erfolgreich ausgefiihrt
worden sein.

Des Weiteren muss die Funktion MP16_ConnectToPLC oder MPI6_ConnectToPLCRouting
ebenfalls erfolgreich aufgerufen worden sein.

Kurzbeschreibung

Die Funktion MPI6_GetPIcErrorLED liefert den Status der Fehler LEDs SF, BF1 und BF2.
Damit kann ermittelt werden, ob ein Sammelfehler bzw. ein Busfehler an der CPU ansteht. Der
Programmierer kann dann im PC-Programm entsprechend reagieren. Die CPU kann sich trotz
dieser Fehler im RUN-Status befinden, wenn im SPS-Programm die jeweiligen Fehler-OBs
vorhanden sind.

Familie S7-1500%, S7-1200° und LOGO!®

Die Funktion kann nicht bei den CPUs der Reihe S7-1500%, S7-1200% oder LOGO!® verwendet
werden.
Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung

Handle INT |Das Handle der Kommunikationsinstanz welche
angesprochen wird (entfallt bei
.Net-Wrapper-Klasse).

SF_LED_Status BYTE* |Hat den Wert 1, wenn die SF-LED auf der CPU
leuchtet oder blinkt.
SF_LED_FlashingFrequency BYTE* |0 = Dauerlicht wenn SF_LED_Status auf 1

1 = blinkt normal mit 2 Hz
2 = blinkt langsam mit 0.5 Hz

BUS1F_LED_Status BYTE* |Hat den Wert 1, wenn die BF1-LED auf der CPU
leuchtet oder blinkt.

BUS1F_LED_FlashingFrequency | BYTE* |0 = Dauerlicht wenn BUS1F_LED_Status auf 1
1 = blinkt normal mit 2 Hz
2 = blinkt langsam mit 0.5 Hz

BUS2F LED_Status BYTE* |Hat den Wert 1, wenn die BF2-LED auf der CPU
leuchtet oder blinkt.

BUS2F_LED_FlashingFrequency | BYTE* |0 = Dauerlicht wenn BUS2F_LED_ Status auf 1
1 = blinkt normal mit 2 Hz
2 = blinkt langsam mit 0.5 Hz

Error WORD* |Liefert die Funktion den Wert '0" als
RlUckgabewert, so ist ein Fehler bei der
Ausfuhrung aufgetreten. In diesem Fall wird in
dem Parameter Error ein Error-Wert geliefert.

Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefihrt, so
wird der Wert '1' (TRUE) geliefert. Bei einem
Fehler ist der Rickgabewert '0' (FALSE).

Anmerkung:
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Die Daten fir diese Auskunftsfunktion werden von der CPU virtuell zusammengestellt. Dazu ist
die CPU nur einmal "parallel" in der Lage. Greift eine weitere Kommunikationsinstanz ebenfalls
auf eine Auskunftsfunktion der gleichen CPU zu, so kann dies zu einem Kommunikationsfehler
fUhren.

Beispiel
Im folgenden Beispiel wird der Status der Fehler-LEDs auf der CPU gelesen.

Im Beispiel wird davon ausgegangen, dass eine der Einleitungsfunktionen (z.B.
MPI16_OpenTcplp) erfolgreich ausgefihrt wurde. Ebenso muss die Funktion
MPI6_ConnectToPLC ohne Fehler ausgefiihrt worden sein. Nach der Aktion kénnen weitere
folgen. Durch Ausfiihren der Funktion MPI6_CloseCommunication kann die Kommunikation
beendet und die Instanz beseitigt werden. So wie dies im Beispiel fir die Funktion
MPI16_ReadByte gezeigt wurde.

BYTE SF_LED_Status=0;
BYTE SF_LED_BIlinkFrequenz=0;
BYTE BUS1F_LED_Status=0;
BYTE BUS1F_LED_BIlinkFrequenz=0;
BYTE BUS2F LED_Status=0;
BYTE BUS2F_LED_BIlinkFrequenz=0;
I
if ! MPI6_GCet Pl ckrror LED(MPIHandle,
&SF LED_ Status, &SF_LED_BIlinkFrequenz,
&BUS1F_LED_Status, &BUS1F_LED_BlinkFrequenz,
&BUS2F LED_Status, &BUS2F_LED_BlinkFrequenz,
&Erron){
l/IFehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandle, ErrorString, Error);
MessageBox(AppHandle, ErrorString, ™, MB_ICONEXCLAMATION);
Ylende if
else {
char AusgabeStr[255]={0};
wsprintf(AusgabeStr, "Status der SF-LED: %s", SF_LED_Status);
MessageBox(Handle, AusgabeStr, "™, MB_ICONINFORMATION);
Ylende else
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6.49 Die Funktion: MPI6_IsPasswordRequired

Voraussetzung zum Ausfihren der Funktion

Eine der Einleitungsfunktionen (z.B. MP16_OpenTcplp usw.) muss erfolgreich ausgefiihrt
worden sein. Des Weiteren muss die Funktion MPI16_ConnectToPLC oder
MPI6_ConnectToPLCRouting ebenfalls erfolgreich aufgerufen worden sein.

Kurzbeschreibung

Uber die Funktion MP16_lsPasswordRequired kann ermittelt werden, ob fiir Lese- und/oder
Schreiboperationen zur CPU hin, ein Passwort notwendig ist, die CPU also Uber einen
Passwortschutz verfligt. Die Funktion muss verwendet werden, wenn man nicht sicher ist, ob
ein Passwort zu Ubergeben ist. Wird ein Passwort an die CPU Ubergeben wobei eigentlich kein
Passwortschutz besteht, so kommt es zu einem Fehler.

Familie S7-1500%, S7-1200° und LOGO!®

Die Funktion kann nicht bei den CPUs der Reihe S7-1500%, S7-1200%® oder LOGO!® verwendet
werden.
Anmerkung

Bei den ComDrvS7-Funktionen ReadByte, ReadWord, ReadDword, ReadTimer, ReadCounter,
WriteByte, WriteWord, WriteDword, WriteTimer, WriteCounter, MixRead_2 und MixWrite_2 ist
das Ubergeben eines Passwortes nicht notwendig.

Beschreibung der Parameter

Argument Typ Beschreibung

Handle INT |Das Handle der Kommunikationsinstanz welche
angesprochen wird (entfallt bei
.Net-Wrapper-Klasse).

PasswordRequired bool* |Liefert den Wert 1 wenn fir den angegebenen
Modus ein Passwort notwendig ist. Liefert 0 wenn
fur den Modus kein Passwort notwendig ist.

Mode BYTE |Ubergabe von 'R’ (bzw. dem ASCII-Code 82 dez.)
flr Abfrage des Lesens.

Ubergabe von 'W' (bzw. dem ASCII-Code 87 dez.)
fur Abfrage des Schreibens.

Error WORD* |Liefert die Funktion den Wert '0' als Riickgabewert,
so ist ein Fehler bei der Ausfihrung aufgetreten. In
diesem Fall wird in dem Parameter Error ein
Error-Wert geliefert.

Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefuhrt, so wird
der Wert '1' (TRUE) geliefert. Bei einem Fehler ist
der Rickgabewert '0' (FALSE).

Anmerkung:

Die Daten fiir diese Auskunftsfunktion werden von der CPU virtuell zusammengestellt. Dazu ist
die CPU nur einmal "parallel" in der Lage. Greift eine weitere Kommunikationsinstanz ebenfalls
auf eine Auskunftsfunktion der gleichen CPU zu, so kann dies zu einem Kommunikationsfehler
fihren.

Beispiel: Siehe Beispiel zu MP16_SendPasswordToPlIc.
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6.50 Die Funktion: MPI6_SendPasswordToPIc

Voraussetzung zum Ausfihren der Funktion

Eine der Einleitungsfunktionen (z.B. MP16_OpenTcplp usw.) muss erfolgreich ausgefuhrt
worden sein. Des Weiteren muss die Funktion MPI6_ConnectToPLC oder
MPI6_ConnectToPLCRouting ebenfalls erfolgreich aufgerufen worden sein.

Kurzbeschreibung

Uber die Funktion MP16_SendPasswordToPIc kann ein Passwort an die CPU iibergeben
werden um das Lesen/Schreiben bei einer passwortgeschitzten CPU zu ermdglichen. Ist nicht
sicher, ob bei der CPU ein Passwortschutz fir den Zugriffsmodus besteht, so muss dies
zunachst Uber die Funktion MP16_lsPasswordRequired ermittelt werden. Ist es sicher, dass ein
Passwort fir die Zugriffsart besteht, so kann auf die Funktion MPI6_lsPasswordRequired
verzichtet werden.

Wichtig!
Das libergebene Passwort gilt so lange, bis die Verbindung zur CPU wieder abgebaut wird.
Dies bedeutet, wird beispielsweise mehrmals schreibend auf die passwortgeschitzte CPU

zugegriffen, so muss das Passwort nur einmalig Ubergeben werden. Sofern zwischen den
Schreibzugriffen nicht die Kommunikation zur CPU abgebaut wird.

Familie S7-1500%, S7-1200° und LOGO!®

Die Funktion kann nicht bei den CPUs der Reihe S7-1500®, S7-1200° oder LOGO!® verwendet
werden.
Anmerkung

Bei den ComDrvS7-Funktionen ReadByte, ReadWord, ReadDword, ReadTimer, ReadCounter,
WriteByte, WriteWord, WriteDword, WriteTimer, WriteCounter, MixRead_2 und MixWrite_2 ist
das Ubergeben eines Passwortes nicht notwendig.

Beschreibung der Parameter

Argument Typ Beschreibung

Handle INT |Das Handle der Kommunikationsinstanz welche
angesprochen wird (entféllt bei
.Net-Wrapper-Klasse).

PasswordStr char® |Passwort (mit max. 8 Zeichen) mit welchem die
CPU geschiitzt ist. Der Passwortschutz und das
Passwort selbst wird in der Hardwarekonfiguration
der CPU eingestellt.

PasswordlsCorrect bool* |Liefert 1 wenn das Ubergeben Passwort korrekt ist.
Liefert O bei einem falschen Passwort.
Error WORD* |Liefert die Funktion den Wert '0' als Rickgabewert,

so ist ein Fehler bei der Ausfihrung aufgetreten. In
diesem Fall wird in dem Parameter Error ein
Error-Wert geliefert.

Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefihrt, so wird
der Wert '1' (TRUE) geliefert. Bei einem Fehler ist
der Riickgabewert '0' (FALSE).
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Beispiel

Im folgenden Beispiel wird geprift, ob die CPU Uber einen Schreibschutz verfigt. Danach wird
das Passwort an die CPU Ubergeben.

Im Beispiel wird davon ausgegangen, dass eine der Einleitungsfunktionen (z.B.
MPI16_OpenTcplp) erfolgreich ausgefihrt wurde. Ebenso muss die Funktion
MPI16_ConnectToPLC ohne Fehler ausgefiihrt worden sein. Nach der Aktion kénnen weitere
folgen. Durch Ausfihren der Funktion MP16_CloseCommunication kann die Kommunikation
beendet und die Instanz beseitigt werden. So wie dies im Beispiel fir die Funktion
MPI16_ReadByte gezeigt wurde.

bool PasswortUebergabeNotwendig=false;

BYTE Modus="W'; //Schreibmodus

if 0 MPI6_I sPasswor dRequi r ed(MPIHandle,
&PasswortUebergabeNotwendig, Modus, &Error)){

/[Fehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandle, ErrorString, Error);
MessageBox(AppHandle, ErrorString, ™, MB_ICONEXCLAMATION);
MYlende if
if (PasswortUebergabeNotwendig){
1l
char PasswortStr[20]={0};
bool PasswortlstKorrekt=false;
strcpy(PasswortStr, "Test"); //CPU ist auf das Passwort 'Test'
/leingestellt
if (! MPI 6_SendPasswor dToPl ¢c(MPIHandle, PasswortStr,
&PasswortlstKorrekt, &Error)){
/IFehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandle, ErrorString, Error);
MessageBox(AppHandle, ErrorString, "', MB_ICONEXCLAMATION);
Ylende if
else {
if (PasswortlstKorrekt)

MB_ICONSTOP);
}lende else
Mlende if
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6.51 Die Funktion: MPI6_GetCountDB

Voraussetzung zum Ausfihren der Funktion

Eine der Einleitungsfunktionen (z.B. MP16_OpenTcplp usw.) muss erfolgreich ausgefuhrt
worden sein.

Des Weiteren muss die Funktion MP16_ConnectToPLC oder MPI16_ConnectToPLCRouting
ebenfalls erfolgreich aufgerufen worden sein.

Kurzbeschreibung

Die Funktion MP16_GetCountDB kann dazu verwendet werden, die Anzahl der vorhandenen
DBs in einer CPU zu ermitteln.

Familie S7-1500%, S7-1200° und LOGO!®
Die Funktion kann nicht bei den CPUs der Reihe S7-1500®, S7-1200° oder LOGO!® verwendet

werden.

Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung

Handle INT |Das Handle der Kommunikationsinstanz
welche angesprochen wird (entfallt bei
.Net-Wrapper-Klasse).

CountDB int* |In diesem Parameter wird die Anzahl der in
der CPU vorhandenen DBs geliefert.
Error WORD* |Liefert die Funktion den Wert '0' als

Ruckgabewert, so ist ein Fehler bei der
Ausflihrung aufgetreten. In diesem Fall wird in
dem Parameter Error ein Error-Wert geliefert.

Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefiihrt, so
wird der Wert '1' (TRUE) geliefert. Bei einem
Fehler ist der Riickgabewert '0' (FALSE).
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Beispiel

Im folgenden Beispiel wird die Anzahl der Datenbausteine im angeschlossenen
Kommunikationspartner ermittelt.

Im Beispiel wird davon ausgegangen, dass eine der Einleitungsfunktionen (z.B.
MPI16_OpenTcplp) erfolgreich ausgefihrt wurde. Ebenso muss die Funktion
MPI16_ConnectToPLC ohne Fehler ausgefiihrt worden sein. Nach der Aktion kénnen weitere
folgen. Durch Ausfihren der Funktion MP16_CloseCommunication kann die Kommunikation
beendet und die Instanz beseitigt werden. So wie dies im Beispiel fir die Funktion
MPI16_ReadByte gezeigt wurde.

//Daten lesen
if ('Fehler){
int AnzahlDB=0;
1
if (! MPI 6_Get Count DB(MPIHandle, &AnzahlDB, &Error)){
/[Fehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandle, ErrorString, Error);
MessageBox(AppHandle, ErrorString, "', MB_ICONEXCLAMATION);
Ylende if
else {
char AusgabeStr[255]={0};
wsprintf(AusgabeStr, "Anzahl vorhandene DBs: %u", AnzahlDB);
MessageBox(AppHandle, AusgabeStr, "', MB_ICONINFORMATION);
Hlende else
Ylende if
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6.52 Die Funktion: MPI6_GetDBInPIc

Voraussetzung zum Ausfihren der Funktion

Eine der Einleitungsfunktionen (z.B. MP16_OpenTcplp usw.) muss erfolgreich ausgefuhrt
worden sein.

Des Weiteren muss die Funktion MP16_ConnectToPLC oder MPI16_ConnectToPLCRouting
ebenfalls erfolgreich aufgerufen worden sein.

Kurzbeschreibung

Die Funktion MPI6_GetDBInPlc kann dazu verwendet werden, die Nummern der in der CPU
vorhandenen Datenbausteine zu ermitteln.

Familie S7-1500%, S7-1200° und LOGO!®
Die Funktion kann nicht bei den CPUs der Reihe S7-1500®, S7-1200° oder LOGO!® verwendet

werden.

Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung

Handle INT |Das Handle der Kommunikationsinstanz
welche angesprochen wird (entfallt bei
.Net-Wrapper-Klasse).

DBNumbers WORD* |WORD-Array, in welchem die in der CPU
vorhandenen DB-Nummern geliefert werden.

CountDB INT* |Anzahl der im WORD-Array eingetragenen
DBs.

Error WORD* |Liefert die Funktion den Wert '0' als

Ruckgabewert, so ist ein Fehler bei der
Ausflihrung aufgetreten. In diesem Fall wird in
dem Parameter Error ein Error-Wert geliefert.

Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefiihrt, so
wird der Wert '1' (TRUE) geliefert. Bei einem
Fehler ist der Riickgabewert '0' (FALSE).
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Beispiel

Im folgenden Beispiel wird die Nummer des ersten in der CPU vorhandenen DBs angezeigt.
Im Beispiel wird davon ausgegangen, dass eine der Einleitungsfunktionen (z.B.
MPI16_OpenTcplp) erfolgreich ausgefihrt wurde. Ebenso muss die Funktion
MPI16_ConnectToPLC ohne Fehler ausgefiihrt worden sein. Nach der Aktion kénnen weitere
folgen. Durch Ausfihren der Funktion MP16_CloseCommunication kann die Kommunikation
beendet und die Instanz beseitigt werden. So wie dies im Beispiel fir die Funktion
MPI16_ReadByte gezeigt wurde.

//[Daten lesen
if (!Fehler){
int AnzahlDB=0;
WORD DBNummern[255]={0};
1
if (! MPI 6_Get DBI nPl c(MPIHandle, DBNummern, &AnzahIDB, &Error))}{
//[Fehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandle, ErrorString, Error);
MessageBox(AppHandle, ErrorString, "', MB_ICONEXCLAMATION);
Ylende if
else {
char AusgabeStr[255]={0};
if (AnzahlDB>0){
wsprintf(AusgabeStr, "Erster vorhandener DB: %u",
DBNummern[0]);
MessageBox(AppHandle, AusgabeStr, ",
MB_ICONINFORMATION);
Ylende if
else
MB_ICONINFORMATION);
Hlende else
Mlende if
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6.53 Die Funktion: MPI6_GetLengthDB

Voraussetzung zum Ausfihren der Funktion

Eine der Einleitungsfunktionen (z.B. MP16_OpenTcplp usw.) muss erfolgreich ausgefuhrt
worden sein.

Des Weiteren muss die Funktion MP16_ConnectToPLC oder MPI16_ConnectToPLCRouting
ebenfalls erfolgreich aufgerufen worden sein.

Kurzbeschreibung

Die Funktion MP16_GetLengthDB kann dazu verwendet werden, die Lange eines in der CPU
vorhandenen Datenbausteins zu ermitteln. Die Lange wird dabei in Bytes geliefert.

Familie S7-1500%, S7-1200° und LOGO!®

Die Funktion kann nicht bei den CPUs der Reihe S7-1500%, S7-1200° oder LOGO!® verwendet
werden.

Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung

Handle INT |Das Handle der Kommunikationsinstanz
welche angesprochen wird (entféllt bei
.Net-Wrapper-Klasse).

DBNr WORD |Angabe der Nummer des DBs, von welchem
die Lange ermittelt werden soll.

CountByte WORD*|Lange des DBs in Bytes.

Error WORD* |Liefert die Funktion den Wert '0' als

Ruckgabewert, so ist ein Fehler bei der
Ausflihrung aufgetreten. In diesem Fall wird in
dem Parameter Error ein Error-Wert geliefert.

Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefiihrt, so
wird der Wert '1' (TRUE) geliefert. Bei einem
Fehler ist der Riickgabewert '0' (FALSE).
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Beispiel

Im folgenden Beispiel wird die Lange des DB1 im Kommunikatiosnpartner ermittelt.

Im Beispiel wird davon ausgegangen, dass eine der Einleitungsfunktionen (z.B.
MPI16_OpenTcplp) erfolgreich ausgefihrt wurde. Ebenso muss die Funktion
MPI16_ConnectToPLC ohne Fehler ausgefiihrt worden sein. Nach der Aktion kénnen weitere
folgen. Durch Ausfihren der Funktion MP16_CloseCommunication kann die Kommunikation
beendet und die Instanz beseitigt werden. So wie dies im Beispiel fir die Funktion
MPI16_ReadByte gezeigt wurde.

//[Daten lesen
if (!Fehler){
WORD LaengelnByte=0;
1
if (! MPI 6_Get Lengt hDB(MPIHandle, 1, &LaengelnByte, &Error)){
/[Fehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandle, ErrorString, Error);
MessageBox(AppHandle, ErrorString, "', MB_ICONEXCLAMATION);
Ylende if
else {
char AusgabeStr[255]={0};
wsprintf(AusgabeStr, "Lange des DB1: %u Byte", LaengelnByte);
MessageBox(AppHandle, AusgabeStr, "', MB_ICONINFORMATION);
}lende else
MYlende if
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6.54 Die Funktion: MPI6_ChangeProtocolTypeForV5Functions

Voraussetzung zum Ausfihren der Funktion

Eine der Einleitungsfunktionen (z.B. MP16_OpenTcplp usw.) muss erfolgreich ausgefuhrt
worden sein.

Kurzbeschreibung

Die Funktion MP16_ChangeProtocolTypeForV5Functions kann dazu verwendet werden, die
alten Lese- und Schreibfunktionen der Version ComDrvS7 V5 auf den neuen, schnelleren
Protokolltyp umzustellen. Dazu wird die Funktion einmalig nach den Einleitungsfunktionen
ausgefuhrt, wobei der Parameter TakeV6Protocol den Wert 1 haben muss. Damit kbnnen
Anwender alterer ComDrvS7-Versionen nur durch den Aufruf dieser Funktion, von den
Neuerungen der ComDrvS7 V6 profitieren.

Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung

Handle INT |Das Handle der Kommunikationsinstanz
welche angesprochen wird (entfallt bei
.Net-Wrapper-Klasse).

TakeV6Protocol BYTE |Bei Ubergabe des Wertes 1 wird auch bei den
alten Lese- und Schreibfunktionen (z.B.
MPI_A_ReadMerkerByte) das neue Protokoll
verwendet. Wird die Funktion aufgerufen und
der Parameter hat den Wert 0, so werden
wieder die alten Funktionen verwendet.

Error WORD?*|Liefert die Funktion den Wert '0" als
Rickgabewert, so ist ein Fehler bei der
Ausflhrung aufgetreten. In diesem Fall wird in
dem Parameter Error ein Error-Wert geliefert.

Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefiihrt, so
wird der Wert '1' (TRUE) geliefert. Bei einem
Fehler ist der Riickgabewert '0' (FALSE).
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Beispiel

Im folgenden Beispiel werden die Merkerbyte MBO bis MB99 mit der alten ComDrvS7-Funktion
gelesen. Vor dem Aufruf der Funktion MPI_A_ReadMerkerByte wird die Funktion
MPI6_ChangeProtocolTypeForV5Functions aufgerufen um auf den neuen Protokolltyp
umzustellen.

Im Beispiel wird davon ausgegangen, dass eine der Einleitungsfunktionen (z.B.
MPI16_OpenTcplp) erfolgreich ausgefihrt wurde. Ebenso muss die Funktion
MPI16_ConnectToPLC ohne Fehler ausgefiihrt worden sein. Nach der Aktion kénnen weitere
folgen. Durch Ausfihren der Funktion MP16_CloseCommunication kann die Kommunikation
beendet und die Instanz beseitigt werden. So wie dies im Beispiel fir die Funktion
MPI6_ReadByte gezeigt wurde.

char ErrorString[255]={0};
WORD Error=0;
/IAuf neues V6-Protokoll umstellen
BYTE TakeV6Protocol=1;
1
if (! MPI 6_ChangePr ot ocol TypeFor V5Funct i ons(MPIHandleV6,
TakeV6Protocol, &Error)){
//[Fehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandleV6, ErrorString, Error);
MessageBox(ApplHandle, ErrorString, "™, MB_ICONEXCLAMATION);
return;
Ylende if
1
BYTE ByteStatusBuffer[100];
/[Alte Funktion wie gewohnt aufrufen, es wird automatisch das neue
//Protokoll verwendet
if (! MPI _A ReadMer ker Byt e(MPIHandleV6, 0, 100, ByteStatusBuffer,
&Erron)y{
/[Fehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandleV6, ErrorString, Error);
MessageBox(ApplHandle, ErrorString, "', MB_ICONEXCLAMATION);
Ylende if
else {
MB_ICONINFORMATION);
Ylende else
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6.55 Die Funktion: MPI6_GetVersionComDrvS7

Voraussetzung zum Ausfihren der Funktion
Keine.

Kurzbeschreibung

Die Funktion MP16_GetVersionComDrvS7 liefert die Versionsnummer der verwendeten
ComDrvS7-DLL als String zurtick. Dadurch kann einfach Uberprift werden, welche Version zur
Anwendung kommt.

Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung

VersionStr char* |String mit der Versionsnummer in der Form
"ComDrvS7 V6.XX"

Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefiihrt, so
wird der Wert '1' (TRUE) geliefert. Bei einem
Fehler ist der Riickgabewert '0' (FALSE).

6.56 Die Funktion: MPI_A_RealFromByteBuffer oder
MPI16_RealFromByteBuffer

Kurzbeschreibung

Die Funktion MPI_A_RealFromByteBuffer setzt eine Real-Zahl aus einem Byte-Buffer
zusammen. Die Funktion kann z.B. eingesetzt werden, wenn eine Real-Zahl aus einem DB
ausgelesen wurde und dabei die Funktion ReadDBByte zum Einsatz kam.

Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung

RealValue float* |Die Real-Zahl welche aus den ersten 4 Bytes
des Buffers ermittelt wurde.

ByteBuffer BYTE™* |Der Buffer dessen erste 4 Bytes eine
Real-Zahl enthalten.

Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefiihrt, so
wird der Wert '1' (TRUE) geliefert. Bei einem
Fehler ist der Riickgabewert '0' (FALSE).

Anmerkung

Die Real-Zahl wird aus den Bytes ByteBuffer[0], ByteBuffer[1], ByteBuffer[2] und ByteBuffer[3]
zusammengesetzt.
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6.57 Die Funktion: MPI_A_ RealFromWordBuffer oder
MPI6_RealFromWordBuffer

Kurzbeschreibung

Die Funktion MPI_A_RealFromWordBuffer setzt eine Real-Zahl aus einem WORD-Buffer
zusammen. Die Funktion kann z.B. eingesetzt werden, wenn eine Real-Zahl aus einem DB
ausgelesen wurde und dabei die Funktion ReadDBWort zum Einsatz kam.

Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung
RealValue float* |Die Real-Zahl welche aus den ersten 2
Worten des Buffers ermittelt wurde.
WordBuffer WORD* |Der Buffer dessen erste 2 Worte eine
Real-Zahl enthalten.
Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefiihrt, so

wird der Wert '1' (TRUE) geliefert. Bei einem
Fehler ist der Riickgabewert '0' (FALSE).

Anmerkung

Die Real-Zahl wird aus den Worten WordBuffer[0] und WordBuffer[1] zusammengesetzt.

6.58 Die Funktion: MPI_A_IntFromByteBuffer oder
MPI6_IntFromByteBuffer

Kurzbeschreibung

Die Funktion MPI_A_IntFromByteBuffer setzt eine Int-Zahl (16-Bit) aus einem BYTE-Buffer
zusammen. Die Funktion kann z.B. eingesetzt werden, wenn eine Int-Zahl aus einem DB
ausgelesen wurde und dabei die Funktion ReadDBByte zum Einsatz kam.

Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung
IntValue short* |Die Int-Zahl welche aus den ersten 2 Bytes
des Buffers ermittelt wurde.
ByteBuffer BYTE* |Der Buffer dessen erste 2 Bytes eine Int-Zahl
enthalten.
Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefiihrt, so

wird der Wert '1' (TRUE) geliefert. Bei einem
Fehler ist der Riickgabewert '0' (FALSE).

Anmerkung

Die Int-Zahl wird aus den Bytes ByteBuffer[0] und ByteBuffer[1] zusammengesetzt.
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6.59 Die Funktion: MPI_A IntFromWordBuffer oder
MPI6_IntFromWordBuffer

Kurzbeschreibung

Die Funktion MPI_A_IntFromWordBuffer setzt eine Int-Zahl (16-Bit) aus einem WORD-Buffer
zusammen. Die Funktion kann z.B. eingesetzt werden, wenn eine Int-Zahl aus einem DB
ausgelesen wurde und dabei die Funktion ReadDBWort zum Einsatz kam.

Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung
IntValue short* |Die Int-Zahl (16-Bit) welche aus dem ersten
Wort des Buffers ermittelt wurde.

WordBuffer WORD* |Der Buffer dessen erstes Wort eine Int-Zahl
enthalt.

Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefiihrt, so
wird der Wert '1' (TRUE) geliefert. Bei einem
Fehler ist der Riickgabewert '0' (FALSE).

Anmerkung
Die Int-Zahl wird aus dem Wort WordBuffer[0] ermittelt.

6.60 Die Funktion: MPI_A DintFromByteBuffer oder
MPI6_DIntFromByteBuffer

Kurzbeschreibung

Die Funktion MPI_A_DIntFromByteBuffer setzt eine DiInt-Zahl (32-Bit) aus einem BYTE-Buffer
zusammen. Die Funktion kann z.B. eingesetzt werden, wenn eine DInt-Zahl aus einem DB
ausgelesen wurde und dabei die Funktion ReadDBByte zum Einsatz kam.

Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung

DintValue int* |Die DInt-Zahl welche aus den ersten 4 Bytes
des Buffers ermittelt wurde.

ByteBuffer BYTE™* |Der Buffer dessen erste 4 Bytes eine
Dint-Zahl enthalten.

Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefiihrt, so
wird der Wert '1' (TRUE) geliefert. Bei einem
Fehler ist der Riickgabewert '0' (FALSE).

Anmerkung
Die DInt-Zahl wird aus den Bytes ByteBuffer[0], ByteBuffer[1], ByteBuffer[2] und ByteBuffer[1]
zusammengesetzt.
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6.61 Die Funktion: MPI_A DIntFromWordBuffer oder
MPI6_DIntFromWordBuffer

Kurzbeschreibung

Die Funktion MPI_A_RealFromWordBuffer setzt eine DInt-Zahl (32-Bit) aus einem
WORD-Buffer zusammen. Die Funktion kann z.B. eingesetzt werden, wenn eine Real-Zahl aus
einem DB ausgelesen wurde und dabei die Funktion ReadDBWort zum Einsatz kam.

Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung

DIntValue int* |Die DInt-Zahl welche aus den ersten 2 Worten
des Buffers ermittelt wurde.

WordBuffer WORD* |Der Buffer dessen erste 2 Worte eine
Dint-Zahl enthalten.

Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefiihrt, so
wird der Wert '1' (TRUE) geliefert. Bei einem
Fehler ist der Riickgabewert '0' (FALSE).

Anmerkung
Die DInt-Zahl wird aus den Worten WordBuffer[0] und WordBuffer[1] zusammengesetzt.

6.62 Die Funktion: MPI_A_RealToWordBuffer oder
MPI6_RealToWordBuffer

Kurzbeschreibung

Die Funktion MPI_A_RealToWordBuffer schreibt eine Real-Zahl in einen WORD-Buffer. Die
Funktion kann z.B. eingesetzt werden, wenn eine Real-Zahl in einen DB zu schreiben ist und
dabei die Funktion WriteDBWort zum Einsatz kommit.

Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung

RealValue float |Die Real-Zahl welche in die ersten 2 Worte
des Buffers geschrieben wird.

WordBuffer WORD* |Der Buffer dessen erste 2 Worte die Real-
Zahl enthalten.

Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefiihrt, so
wird der Wert '1' (TRUE) geliefert. Bei einem
Fehler ist der Riickgabewert '0' (FALSE).

Anmerkung
Die Real-Zahl wird in die Worte WordBuffer[0] und WordBuffer[1] geschrieben.
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6.63 Die Funktion: MPI_A_RealToByteBuffer oder
MPI16_RealToByteBuffer

Kurzbeschreibung

Die Funktion MPI_A_RealToByteBuffer schreibt eine Real-Zahl in einen BYTE-Buffer. Die
Funktion kann z.B. eingesetzt werden, wenn eine Real-Zahl in einen DB zu schreiben ist und
dabei die Funktion WriteDBByte zum Einsatz kommt.

Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung

RealValue float |Die Real-Zahl welche in die ersten 4 Bytes
des Buffers geschrieben wird.

ByteBuffer BYTE™* |Der Buffer dessen erste 4 Bytes die Real-
Zahl enthalten.

Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefiihrt, so
wird der Wert '1' (TRUE) geliefert. Bei einem
Fehler ist der Riickgabewert '0' (FALSE).

Anmerkung

Die Real-Zahl wird in die Bytes ByteBuffer[0], ByteBuffer[1], ByteBuffer[2] und ByteBuffer[3]
geschrieben.

6.64 Die Funktion: MPI_A_IntToByteBuffer oder
MPI6_IntToByteBuffer

Kurzbeschreibung

Die Funktion MPI_A_IntToByteBuffer schreibt eine Int-Zahl (16-Bit) in einen BYTE-Buffer. Die
Funktion kann z.B. eingesetzt werden, wenn eine Int-Zahl in einen DB zu schreiben ist und
dabei die Funktion WriteDBByte zum Einsatz kommt.

Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung

IntValue short |Die Int-Zahl welche in die ersten 2 Bytes des
Buffers geschrieben wird.

ByteBuffer BYTE™* |Der Buffer dessen erste 2 Bytes die Int- Zahl
enthalten.

Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefiihrt, so
wird der Wert '1' (TRUE) geliefert. Bei einem
Fehler ist der Riickgabewert '0' (FALSE).

Anmerkung
Die Int-Zahl wird in die Bytes ByteBuffer[0] und ByteBuffer[1] geschrieben.
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6.65 Die Funktion: MPI_A_DIintToByteBuffer oder
MPI16_DIntToByteBuffer

Kurzbeschreibung

Die Funktion MPI_A_DIntToByteBuffer schreibt eine DInt-Zahl (32-Bit) in einen BYTE-Buffer.
Die Funktion kann z.B. eingesetzt werden, wenn eine DInt-Zahl in einen DB zu schreiben ist
und dabei die Funktion WriteDBByte zum Einsatz kommt.

Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung

DintValue int  |Die DInt-Zahl welche in die ersten 4 Bytes des
Buffers geschrieben wird.

ByteBuffer BYTE* |Der Buffer dessen erste 4 Bytes die DInt- Zahl
enthalten.

Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefiihrt, so
wird der Wert '1' (TRUE) geliefert. Bei einem
Fehler ist der Riickgabewert '0' (FALSE).

Anmerkung

Die DInt-Zahl wird in die Bytes ByteBuffer[0], ByteBuffer[1], ByteBuffer[2] und ByteBuffer[3]
geschrieben.

6.66 Die Funktion: MPI_A DIntToWordBuffer oder
MPI6_DIntToWordBuffer

Kurzbeschreibung

Die Funktion MPI_A_DIntToWordBuffer schreibt eine DInt-Zahl (32-Bit) in einen WORD-Buffer.
Die Funktion kann z.B. eingesetzt werden, wenn eine DInt-Zahl in einen DB zu schreiben ist
und dabei die Funktion WriteDBByte zum Einsatz kommt.

Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung

DIntValue int  |Die DInt-Zahl welche in die ersten 2 Worte
des Buffers geschrieben wird.

WordBuffer WORD* |Der Buffer dessen erste 2 Worte die Dint-
Zahl enthalten.

Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefiihrt, so
wird der Wert '1' (TRUE) geliefert. Bei einem
Fehler ist der Riickgabewert '0' (FALSE).

Anmerkung
Die DInt-Zahl wird in die Worte WordBuffer[0] und WordBuffer[1] geschrieben.
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6.67 Die Funktion: MPI6_BcdToDecimal

Kurzbeschreibung

Die Funktion MPI6_BcdToDecimal wandelt eine BCD-Zahl in eine decimale Zahl um. Die
BCD-Zahl muss sich im Bereich 0-99 befinden.

Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung
Bcd BYTE |BCD-Zahl im Bereich 0-99
Dec BYTE* |Gelieferte dezimale Zahl.
Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefiihrt, so
wird der Wert '1' (TRUE) geliefert. Bei einem
Fehler ist der Riickgabewert '0' (FALSE).

6.68 Die Funktion: MPI6_DecimalToBcd

Kurzbeschreibung

Die Funktion MPI6_DecimalToBcd wandelt eine dezimale in eine BCD-Zahl um. Die dezimale
Zahl muss sich im Bereich 0-99 befinden.

Beschreibung der Parameter

Argument C-Typ Beschreibung
Dec BYTE |Dezimale Zahl im Bereich 0-99
BCD BYTE* |Gelieferte BCD-Zahl.
Funktionswert BOOL |Wurde die Funktion erfolgreich ausgefiihrt, so
wird der Wert '1' (TRUE) geliefert. Bei einem
Fehler ist der Riickgabewert '0' (FALSE).
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7 Mehrere Teilnehmer lGber eine serielle Schnittstelle ansprechen.

Nachfolgend soll an einem Beispiel gezeigt werden, wie zwei CPUs, welche sich in einem
MPI-Netz befinden, tber eine serielle Schnittstelle angesprochen werden kdnnen.

Man muss dabei beachten, dass Kommunikationsinstanzen, welche sich eine
Kommunikationsressource teilen, nicht in unterschiedlichen Threads bearbeitet werden diirfen.
Die Funktionen der Kommunikationsinstanzen muissen hintereinander in einem Thread
bearbeitet werden.

7.1 Einleitungen ausfiihren

Zunachst ist fiir jede Verbindung eine Einleitung auszufihren.

Nachfolgend sind auch die Variablen zu sehen. Die Schnittstellenparameter sind dabei nur ein
Mal vorhanden, denn die Baudrate wird bei der ersten Einleitung festgelegt. Wird die zweite
Einleitung mit der gleichen COM-Schnittstelle aber anderen Schnittstellenparametern (z.B.
andere Baudrate) ausgefihrt, so haben die zweiten Angaben keine Auswirkungen, da die
Schnittstelle ja bereits gedffnet und eingestellt ist.

int ComNr=2; //Schnittstelle COM2
long BaudRate=38400; //Baudrate
BYTE PGMPIAdresse=0; //MPI-Adresse der DLL-Aplikation =0
BYTE HoechsteMPI=31; //Hbchste erlaubte MPI-Adresse im Netz = 31
bool SchnittstelleWarSchonAllokiert=false;
WORD Error=0; /[Error-Variable
char ErrorString[255]={0};//Error-String zum Anzeigen des Fehlers
/Variablen fir Kommul
int MPIHandle_1=-1; //Handle der ersten Kommunikationsinstanz
BYTE AGMPIAdresse_1=10; //Die MPI-Adresse der ersten CPU
bool Fehler_1=false;
/Variablen fir Kommuz2
int MPIHandle_2=-1; //Handle der zweiten Kommunikationsinstanz
BYTE AGMPIAdresse 2=11; //Die MPI-Adresse der zweiten CPU
bool Fehler_2=false;
T
/Verbindung 1 aufbauen
if (! MPlI 6_OpenRS232(&MPIHandle_1, ComNr, BaudRate,
PGMPIAdresse, HoechsteMPI,
&SchnittstelleWarSchonAllokiert,
&Erron){
/[Fehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandle_1, ErrorString, Error);
MessageBox(AppHandle, ErrorString, "Kommu 1",
MB_ICONEXCLAMATION);
return;
MYlende if
MessageBox(AppHandle, "Einleitung 1 war erfolgreich.”, ",
MB_ICONINFORMATION);
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/Verbindung 2 aufbauen
if (! MPI 6_(OpenRS232(&MPIHandle_2, ComNr, BaudRate,
PGMPIAdresse, HoechsteMPI,
&SchnittstelleWarSchonAllokiert,
&Erron)y{
/[Fehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandle_2, ErrorString, Error);
MessageBox(AppHandle, ErrorString, "Kommu 2",
MB_ICONEXCLAMATION);
//[Kommu 1 wieder schliessen
MPI 6_Cl oseCommuni cat i on(MPIHandle_1, &Error);
return;
Ylende if
MessageBox(AppHandle, "Einleitung 2 war erfolgreich.”, ™",
MB_ICONINFORMATION);

Man beachte, dass bei den Einleitungen verschiedene MPI-Handles Ubergeben werden. Diese
Handles dienen zur Spezifizierung der verschiedenen Kommunikationsinstanzen.

Beim zweiten Aufruf der Funktion "MP16_OpenRS232" wird der Parameter
"SchnittstelleWarSchonAllokiert" mit dem Wert 'true’ zurlickgeliefert. Denn die Schnittstelle
COM2 wurde bereits mit der ersten Einleitung von der ersten Kommunikationsinstanz gedffnet.

7.2 Kommunikationen zu den CPUs aufbauen

Nun kénnen die beiden Kommunikationsinstanzen die Verbindung zu der jeweiligen CPU
aufbauen. Dies geschieht Uber die Funktion "MPI6_ConnectToPLC". Die Funktion muss dabei
fur jede Kommunikationsinstanz aufgerufen werden.

//[Kommunikation 1 aufbauen
if ! MPI 6_Connect ToOPLC(MPIHandle_1, AGMPIAdresse_1, &Error)y{
/I[Fehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandle_1, ErrorString, Error);
MessageBox(AppHandle, ErrorString, "Kommu 1",
MB_ICONEXCLAMATION);
Fehler_1=true;
Ylende if
else
MessageBox(AppHandle, "Kommunikation 1 erfolgreich aufgebaut!”,
"™, MB_ICONINFORMATION);
//[Kommunikation 2 aufbauen
if ! MPI 6_Connect ToOPLC(MPIHandle_2, AGMPIAdresse_2, &Error)}{
/[Fehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandle_2, ErrorString, Error);
MessageBox(AppHandle, ErrorString, "Kommu 2",
MB_ICONEXCLAMATION);
Fehler_2=true;
Ylende if
else
MessageBox(AppHandle, "Kommunikation 2 erfolgreich aufgebaut!”,
", MB_ICONINFORMATION);
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Die angesprochenen AG-MPI-Adresse und die verwendeten MPI-Handles sind bei den Aufrufen
der beiden Funktionen "MPI16_ConnectToPLC" unterschiedlich. Denn jede
Kommunikationsinstanz soll ja eine andere CPU ansprechen.

7.3 Daten aus der CPU lesen

Jetzt, da beide Kommunikationsinstanzen die Verbindung zur jeweiligen CPU aufgebaut haben,
kénnen diese auch Daten aus den CPUs lesen. Die Kommunikationsinstanz mit dem Handle
"MPIHandle_1" greift dabei immer auf die CPU mit der MPI-Adresse "AGMPIAdresse_1" zu,
wahrend die Instanz mit dem Handle "MPIHandle_2" immer die MPI-Adresse
"AGMPIAdresse_2" anspricht. Nachfolgend ist das Listing zu sehen.

if ({Fehler_21){
WORD LaengelnByte=0;
1
if (! MPI 6_Get Lengt hDB(MPIHandle_1, 1, &LaengelnByte, &Error){
//[Fehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandle_1, ErrorString, Error);
MessageBox(AppHandle, ErrorString, "', MB_ICONEXCLAMATION);
Ylende if
else {
char AusgabeStr[255]={0};
wsprintf(AusgabeStr, "Kommul\nLange des DB1: %u Byte",
LaengelnByte);
MessageBox(AppHandle, AusgabeStr, "', MB_ICONINFORMATION);
}lende else
MYlende if
if ({Fehler_2){
WORD LaengelnByte=0;
1
if (! MPI 6_Get Lengt hDB(MPIHandle_2, 1, &LaengelnByte, &Error)){
/[Fehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandle_2, ErrorString, Error);
MessageBox(AppHandle, ErrorString, "', MB_ICONEXCLAMATION);
Ylende if
else {
char AusgabeStr[255]={0};
wsprintf(AusgabeStr, "Kommu2\nL&nge des DB1: %u Byte",
LaengelnByte);
MessageBox(AppHandle, AusgabeStr, ™', MB_ICONINFORMATION);
Hlende else
Mlende if

Es werden die Langen der Datenbausteine 1 in der jeweiligen CPU ermittelt und ausgegeben.

Es kénnen nun weitere Daten aus den CPUs gelesen oder geschrieben werden. Die
Reihenfolge der Lese- bzw. Schreibvorgange ist dabei unerheblich.
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7.4 Abbau der Kommunikation und beseitigen der
Kommunikationsinstanzen

Soll die Kommunikation zu den CPUs beendet, die Schnittstelle geschlossen und die
Kommunikationsinstanzen beseitigt werden, so muss man die Funktion
"MPI6_CloseCommunication" fir jede Kommunikationsinstanz aufrufen.

Wird die Funktion nur fiir eine Kommunikationsinstanz aufgerufen, so bleibt die Kommunikation
der anderen Instanz davon unberthrt. Erst wenn die zweite Kommunikationsinstanz ebenfalls
Uber die Funktion "MPI6_CloseCommunication" beseitigt wird, wird auch die Schnittstelle
freigegeben.

//[Kommunikation 1 beenden
if ! MPI6_C oseConmuni cat i on(MPIHandle_1, &Error)){
/I[Fehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandle_1, ErrorString, Error);
MessageBox(AppHandle, ErrorString, ™, MB_ICONEXCLAMATION);
Ylende if
MessageBox(AppHandle, "Kommunikation 1 ohne Fehler beendet.”, ",
MB_ICONINFORMATION);
//IKommunikation 2 beenden
if ! MPI6_C oseConmuni cat i on(MPIHandle_2, &Error)){
/[Fehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandle_2, ErrorString, Error);
MessageBox(AppHandle, ErrorString, ™, MB_ICONEXCLAMATION);
Ylende if
MessageBox(AppHandle, "Kommunikation 2 ohne Fehler beendet.", ",
MB_ICONINFORMATION);

7.5 Anmerkungen zum Beispiel

W rden im Beispiel unterschiedliche serielle Schnittstellen verwendet werden, z.B. COM1 far
die Kommunikationsinstanz 1 und COM2 fiir die Kommunikationsinstanz 2, so kénnten die
Funktionen der Instanzen auch in unterschiedlichen Threads aufgerufen werden. Dies hat den
Vorteil, dass sich die Instanzen nicht gegenseitig blockieren.

Die bei einer seriellen Verbindung zu verwendenden MPI-Adapter kdnnen meist mehrere
Verbindungen verwalten (MHJ-MPI-Adapter 2 Verbindungen, SIEMENS-Adapter 4
Verbindungen). Dies bedeutet, dass z.B. bei einem MHJ-MPI-Adapter max. 2
Kommunikationsinstanzen tber einen MPI-Adapter (und somit einer seriellen Schnittstelle) auf
Kommunikationspartner zugreifen kénnen.

Wird die Verbindung tber TCP/IP und einer CPU mit integrierter Ethernet-Schnittstelle bzw.
Ethernet-CP hergestellt, so sind die Kommunikationsinstanzen ebenfalls unabhangig. Die
Vorgehensweise ist die Gleiche wie bei der seriellen Schnittstelle, nur das die Funktion
"MPI6_OpenTcplp" anstatt "MP16_OpenRS232" verwendet wird.
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8 \Was ist bei der Verwendung eines MHJ-NetLink zu beachten?

MHJ-NetLinks kdnnen mind. zwei Kommunikationsverbindung verwalten. Es besteht auch die
Méoglichkeit mehrere MHJ-NetLinks mit unterschiedlichen IP-Adressen anzusprechen.

Im nachfolgenden Beispiel sollen zwei Gber MPI vernetzte CPUs Uber zwei MHJ-NetLinks
angesprochen werden. Die CPUs haben die MPI-Adresse 10 und 12.

8.1 Konfiguration der MHJ-NetLinks

Bevor ein MHJ-NetLink Uber die MPI-DLL angesprochen werden kann, muss dieser Uber den
mitgelieferten MHJ-NetLink-Konfigurator konfiguriert werden. In diesem kdnnen die IP-Adresse,
die Netzeinstellungen usw. getatigt und im MHJ-NetLink abgelegt werden. Wurde ein
MHJ-NetLink eingestellt, so sind die Daten fest im MHJ-NetLink vorhanden, auch nach einem
Spannungsausfall. Die Konfiguration muss somit nur ein Mal vorgenommen werden, auBer man
mochte die Daten andern.

Nachfolgend ist der MHJ-NetLink-Konfigurator zu sehen. Nach dem Start des Programms
wurde der Button "MHJ-NetLinks ermitteln" betétigt.

MHJ-NetLink Konfigurator El=1 M=l E3

r—Ermittelte Metlinks im Metz:

IP-Adresse: Typ Mr.

17216.130.84 NL-MPI i)

|P-Adiesse des MHJ-MetLink rlicksetzen Selektizten MHJ-MetLink konfigurieren |

MHJ-NetLinks ermitteln

Programm beenden |

Bild: Konfigurator fir MHJ-NetLink

Man erkennt, dass zwei MHJ-NetLinks im Netz gefunden wurden. Des Weiteren kann man die
IP-Adresse der MHJ-NetLinks ablesen.

Es soll zunachst der MHJ-NetLink mit der IP-Adresse 172.16.130.84 konfiguriert werden. Dazu
selektiert man diesen in der Liste und betéatigt den Button "Selektierten MHJ-NetLink
konfigurieren". Hatte der MHJ-NetLink die IP-Adresse 0.0.0.0, so wie dies im
Auslieferungszustand der Fall ist, so wiirde zunachst ein Dialog erscheinen, auf welchem die
IP-Adresse anzugeben ist. Danach ist der nachfolgend dargestellte Dialog zu sehen:
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Aktuelle IP-Adresse des MHJ-NetLinks: 172. 5= M= E3

‘ Firmware: 401.003 28.04.02 ‘

i Ethemnet:
|P-Adresse: I |1 5 |1 30 |84
Subnetzmaske: |255 |255 |224 ID
Standardgateway: ID ID ID ID
r—Profibus 1:
Bus-Prafil. [MF! *| MPiAdesse PE/PC: [0
Baudrate: |1 87.5 KBaud ¥ l Hiichste MPl-Adresse: |31 - I
r—Profibus 2:
Slat Time: 415 Setup Time [Teet]: |1
Min. Station Delay of Responders [Min Tsdr ) [F0 Target Rotation Time [Th]: {10000
aw. Station Delay of Respanders [Max Tedr )| 400 GAP Factor: IZU
Cluiet Tirme [T qui]: 1 Max. Rty Limit.: |2
Daten aus MHJ-NetLink laden | CPU-MPI-Adr: |2 Erreichbare Teinghmer |
Geanderte Daten in MHJ-MNetLink speichern |

Einstellungen speichern und Dialog beenden | Schliefen | Hilfe

Bild: Der Konfigurationsdialog

Auf diesem kdnnen die Netzeinstellungen, die Einstellung der PG-MPI-Adresse usw.
vorgenommen werden.

Im Beispiel wird als Bus-Profil "MPI" selektiert, was auch der Standardeinstellung entspricht.
Weiterhin wird die "MPI-Adresse PG/PC" auf den Wert '1' eingestellt. Die MPI-Adresse der
CPU muss nicht eingestellt werden.

Nun betatigt man den Button "Geanderte Daten in MHJ-NetLink speichern”. Daraufhin ist eine
Meldung zu sehen, welche besagt, dass die Daten in den MHJ-NetLink Ubertragen werden.
Wird die Meldung mit "Ja" bestatigt, so wird der Vorgang gestartet.

Nachdem die Daten im MHJ-NetLink gespeichert wurden, wird dies wiederum gemeldet und
man muss den MHJ-NetLink spannungslos schalten. Dies wird durch Abziehen und Aufstecken
des NetLink von der PG-Schnittstelle der CPU erreicht.

Jetzt kann der Dialog Uber den Button "Einstellungen speichern und Dialog beenden” verlassen
werden.

Der gleiche Vorgang wird nun mit dem MHJ-NetLink mit der IP-Adresse 172.16.130.81
durchgefuhrt. Dazu selektiert man diesen in der Liste und betatigt anschlieBend den Button
"Selektierten MHJ-NetLink konfigurieren". Daraufhin ist der oben gezeigte Dialog zu sehen,
allerdings mit der anderen IP-Adresse. Auf diesem Dialog wird ebenfalls als Bus-Profil "MPI"
selektiert. Die PG-MPI-Adresse wird auf den Wert '3' eingestellt.

AnschlieBend betéatigt man den Button "Geénderte Daten in MHJ-NetLink speichern" und fihrt
die Schritte durch wie oben bereits beschrieben. Danach verlaBt man den Dialog Uber den
Button "Einstellungen speichern und Dialog beenden”.

Hat man diese Schritte ausgefiihrt, so kann der Konfigurator tber den Button "Programm
beenden" geschlossen werden.

Weiterfihrende Informationen zur Inbetriebnahme eines MHJ-NetLink kbnnen der Hilfe zur
Konfigurationssoftware enthommen werden.
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8.2 Einleitungen ausfiihren

Wie bei einer Verbindung Uber RS232, muss auch bei einer Verbindung Uber einen
MHJ-NetLink, die Open-Funktion aufgerufen. Allerdings ist hierbei die Funktion
"MPI16_OpenNetLink" zu verwenden.

Nachfolgend ist dies zu sehen:

BYTE HoechsteMPI=31; //Hbchste erlaubte MPI-Adresse im Netz = 31
WORD Error=0; /[Error-Variable
char ErrorString[255]={0};//Error-String zum Anzeigen des Fehlers
/Variablen fir Kommul
char IPAdresseStr_1[50]={0};
int MPIHandle_1=-1; //Handle der ersten Kommunikationsinstanz
BYTE PGMPIAdresse_1=1; //MPI-Adresse der 1. Kommunikationsinstanz = 1
BYTE AGMPIAdresse 1=10; //Die MPI-Adresse der ersten CPU
bool Fehler_1=false;
/[Variablen fur Kommuz2
char IPAdresseStr_2[50]={0};
BYTE PGMPIAdresse 2=3; //MPI-Adresse der 2. Kommunikationsinstanz = 3
int MPIHandle_2=-1; //Handle der zweiten Kommunikationsinstanz
BYTE AGMPIAdresse_2=12; //Die MPI-Adresse der zweiten CPU
bool Fehler_2=false;
1l
strepy(IPAdresseStr_1, "172.16.130.84");
strcpy(IPAdresseStr_2, "172.16.130.81");
M
/IVerbindung 1 aufbauen
if ! MPI6_OpenNet Li nk(&MPIHandle_1, IPAdresseStr_1,
PGMPIAdresse 1,
HoechsteMPI, &Error)){
/[Fehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandle_1, ErrorString, Error);
MessageBox(AppHandle, ErrorString, "', MB_ICONEXCLAMATION);
return;
MYlende if
MessageBox(AppHandle, "Einleitung 1 war erfolgreich.", ",
MB_ICONINFORMATION);
/IVerbindung 2 aufbauen
if ! MPI 6_OpenNet Li nk(&MPIHandle_2, IPAdresseStr_2,
PGMPIAdresse 2,
HoechsteMPI, &Error)){
//[Fehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandle_2, ErrorString, Error);
MessageBox(AppHandle, ErrorString, "', MB_ICONEXCLAMATION);
1
MPI _A KommuBeenden(MPIHandle 1, &Error);
return;
MYlende if
MessageBox(AppHandle, "Einleitung 2 war erfolgreich.", ",
MB_ICONINFORMATION);
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8.3 Kommunikation aufbauen

Die weiteren Funktionen unterscheiden sich nicht gegenltber anderen Verbindungen (z.B.
NetLink PRO, TCP/IP oder RS232). Dies bedeutet, es wird fiir jede Kommunikationsinstanz die
Funktion "MPI16_ConnectToPLC" aufgerufen, wobei die jeweilige AG-MPI-Adresse anzugeben
ist (diese wirde bei TCP/IP immer mit 2 vorgegeben werden).

//[Kommunikation 1 aufbauen

if ! MPI 6_Connect ToOPLC(MPIHandle_1, AGMPIAdresse_1, &Error)y{
/I[Fehler anzeigen

MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandle_1, ErrorString, Error);

MessageBox(AppHandle, ErrorString, ™, MB_ICONEXCLAMATION);
Fehler_1=true;

Ylende if

else {
MessageBox(AppHandle, "Kommunikation 1 erfolgreich aufgebaut!”,

", MB_ICONINFORMATION);

Hlende else

//IKommunikation 2 aufbauen

if ! MPI 6_Connect ToOPLC(MPIHandle_2, AGMPIAdresse_ 2, &Error)}{
/[Fehler anzeigen

MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandle_2, ErrorString, Error);

MessageBox(AppHandle, ErrorString, ™, MB_ICONEXCLAMATION);
Fehler_2=true;

Ylende if

else {
MessageBox(AppHandle, "Kommunikation 2 erfolgreich aufgebaut!”,

"™, MB_ICONINFORMATION);
Hlende else

8.4 Daten lesen

Nun sollen die Daten aus den CPUs gelesen werden. Die hierbei verwendeten
Zugriffsfunktionen sind ebenfalls von der verwendeten Verbindungsressource unabhangig. Wie
beim letzten Beispiel soll die Lange des DB1 in der jeweiligen CPU ermittelt werden.

//[Daten lesen
if (!Fehler_1){
WORD LaengelnByte=0;
1l
if (! WPl 6_Cet Lengt hDB(MPIHandle_1, 1, &LaengelnByte, &Error){
/IFehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandle_1, ErrorString, Error);
MessageBox(AppHandle, ErrorString, ™, MB_ICONEXCLAMATION);
MYlende if
else {
char AusgabeStr[255]={0};
wsprintf(AusgabeStr, "Kommul\nLange des DB1: %u Byte",
LaengelnByte);
MessageBox(AppHandle, AusgabeStr, "', MB_ICONINFORMATION);
Hlende else
Ylende if

if (!Fehler_2){
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WORD LaengelnByte=0;
1
if (! MPI 6_Get Lengt hDB(MPIHandle_2, 1, &LaengelnByte, &Error)){
/[Fehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandle_2, ErrorString, Error);
MessageBox(AppHandle, ErrorString, "', MB_ICONEXCLAMATION);
Ylende if
else {
char AusgabeStr[255]={0};
wsprintf(AusgabeStr, "Kommu2\nL&nge des DB1: %u Byte",
LaengelnByte);
MessageBox(AppHandle, AusgabeStr, "', MB_ICONINFORMATION);
}lende else
MYlende if

Es kénnen nun weitere Daten aus den CPUs gelesen oder geschrieben werden. Die
Reihenfolge der Lese- bzw. Schreibvorgange ist dabei unerheblich.

8.5 Kommunikation abbauen

Will man die Kommunikation mit der jeweiligen CPU beendet, so erreicht man dies Uber die
Funktion "MPI6_CloseCommunication”. Gleichzeitig wird die Kommunikationsressource
freigegeben und die Kommunikationsinstanz beseitigt.

//[Kommunikation 1 beenden
if 0 MPI6_C oseConmuni cati on(MPIHandle_1, &Error)){
//[Fehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandle_1, ErrorString, Error);
MessageBox(AppHandle, ErrorString, "', MB_ICONEXCLAMATION);
Mlende if

MB_ICONINFORMATION);
//[Kommunikation 2 beenden
if 0 MPI6_C oseConmuni cat i on(MPIHandle_2, &Error)){
/[Fehler anzeigen
MPI _A Get DLLEr r or (MPIHandle_2, ErrorString, Error);
MessageBox(AppHandle, ErrorString, "', MB_ICONEXCLAMATION);
MYlende if

MB_ICONINFORMATION);

8.6 Anmerkungen zum Beispiel

Da im Beispiel unterschiedliche Kommunikationsressourcen verwendet werden (zwei
MHJ-NetLinks) kénnen die Funktionen der jeweiligen Kommunikationsinstanz auch in
unterschiedlichen Threads aufgerufen werden. Dies hat den Vorteil, dass sich die
Kommunikationsinstanzen nicht gegenseitig blockieren.
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9

Was ist bei der Verwendung eines NETLink PRO zu beachten?

Ein NETLink PRO ermdglicht die Kommunikation von TCP/IP auf der PC-Seite auf eine MPI
oder DP-Schnittstelle der CPU. Dabei werden im MPI/DP-Netz alle Baudraten bis 12MBaud
unterstitzt. Der NETLink PRO kann dabei mind. 4 PC-Verbindungen verwalten.

9.1

Konfiguration eines NETLink PRO

Bevor ein NETLink PRO Uber ComDrvS7 angesprochen werden kann, muss dieser Uber den
mitgelieferten NETLink PRO-Konfigurator konfiguriert werden. In diesem kénnen die
IP-Adresse, die Netzeinstellungen usw. getatigt und im NETLink PRO abgelegt werden. Wurde
ein NETLink PRO eingestellt, so sind die Daten fest im NETLink PRO vorhanden, auch nach
einem Spannungsausfall. Die Konfiguration muss somit nur ein Mal vorgenommen werden,

auBer man mochte die Daten andern.

Nachfolgend ist der NETLink PRO-Konfigurator zu sehen. Nach dem Start des Programms
wurde der Button "NETLink PRO suchen" betatigt.

MHJ-NETLInk PRO konfigurieren

MAC Adresse Mame

00-06-71-19-00-42

ComDrv57_Anleitung

MetLink PRO suchen |

SerignnLmmer IP-Adresse

192.168.2.141

Einstellungen

Schliessen |

Hilfe |

Bild: Liste der vorhandenen NETLink PRO im Netz

Nun kann der gewinschte NETLink Pro in der Liste selektiert und anschliessend der Button
"Einstellungen" betatigt werden. Als Folge ist der Dialog "NETLink PRO Einstellungen" zu
sehen, auf dem die fir die Kommunikation bedeutenden Parameter einstellbar sind.

NETLink PRO Einstellungen
IP-Adr instellunger
Statische ‘Werte Aktuelle Werte
IP-Adresse: 192 |1e8 )2 14 IP-Adiesse: 192|168 [)2 141
Subnetzmaske: 285 | |255 | |255 |0 Subnetzmaske: 255 255 255 (0
Gateway [ [ [ f Gateway 0 0 0 0
[~ IP-Adresse automatisch bezishen [DHEP) DHERTimesut (sl |20
~METLink PRO Einstellungen
Passwort fir das
Mame:  |ComDrvS7_anleitung Ubertragen der Parameter I
in den NETLink PRO:
[ ‘webintertace akiii Passworl t andemn
Infa Firmwsare
In MetLinkPra speichern I Abbruch | Hilte: |

Bild: Einstellungen fir den NETLink PRO
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eine Hilfe zu den einzelnen Parametern kann tber den Button "Hilfe" aufgerufen werden.
Wurden die nétigen Einstellungen vorgenommen, so kdnnen diese Uber den Button "In
NETLink PRO speichern" in den NETLink PRO geschrieben werden.

9.2 Die beiden Einleitungsfunktionen des NETLink PRO

Soll eine Kommunikationsinstanz fur einen NETLink PRO aufgebaut werden, so stehen zwei
Einleitungsfunktionen zur Verfligung. Es sind dies die Funktionen
MPI6_Open_NetLinkPro_TCP_AutoBaud

und

MPI6_Open_NetLinkPro_TCP_SelectBaud

Der Unterschied der beiden Funktionen besteht darin, dass bei der Funktion
MPI6_Open_NetLinkPro_TCP_AutoBaud

die Baudrate im MPI/DP-Netz nicht bekannt sein muss. Bei der Einleitung versucht der
NETLink PRO die im Bus eingestellte Baudrate zu ermitteln und zu Gbernehmen. Der Nachteil
dieser Variante liegt in der Zeit, welche fur dieses Ermitteln benétigt wird, denn diese kann
einige Sekunden betragen. Um diese Zeit wird der gesamte Einleitungsvorgang verléngert.

Ist die Baudrate bekannt, dann sollte méglichst die Funktion
MPI6_Open_NetLinkPro_TCP_SelectBaud

verwendet werden, denn hier wird die Baudrate vorgegeben, weshalb die Zeit flr das Ermitteln
der Baudrate gespart wird.
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10 Was ist bei der Verwendung von SIMATIC®-NET zu beachten?

Ab der Version 4 von ComDrvS7 wird SIMATIC®-NET unterstitzt.

Voraussetzung ist, dass der SIMATIC® NET Treiber auf dem PC installiert ist. Dies ist z.B. der
Fall, wenn auf dem PC die Software Simatic®Manager (ab V5.1), der Treiber des
SIEMENS-USB-Adapters oder der Teleservice ab V6 installiert sind. Das dabei verwendete
Interface ist auf dem Dialog "PG/PC-Schnittstelle einstellen" zu selektieren. Dieser Dialog kann
Uber die Datei "s7epatsx.exe" im System32-Verzeichnis von Windows aufgerufen werden. So
kdnnen beispielsweise der USB-MPI-Adapter von Siemens, der CP5511 oder CP5612 selektiert
werden.

Dieses selektierte Interface und die entsprechenden Einstellungen, werden von ComDrvS7
verwendet, wenn die Einleitung Uber die Funktion MP16_Open_SimaticNet ausgefihrt wird.

Neben ComDrvS7 kénnen auch weiterhin die Siemens-Softwareprodukte auf die CPU
zugreifen, sofern die Kommunikationsressourcen der CPU nicht erschdpft sind. Es ist also
beispielsweise mdglich, dass ihre Applikation mit ComDrvS7 auf eine CPU zugreift (Uber
SIMATIC®-NET) und gleichzeitig ein Zugriff Giber den Simatic®-Manager erfolgt.
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11 Vorgehensweise bei Fernabfrage lber Telefonleitung mit Hilfe
von ComDrvS7

Ab der Version 4 von ComDrvS7 kann mit Hilfe des Teleservice (ab Version 6) von Siemens
eine Fernabfrage Uber die Telefonleitung durchgefiihrt werden.

Auf der PC-Seite kann dabei ein beliebiges Modem zum Einsatz kommen. Auf der Anlagenseite
werden unter anderem die Teleservice II-Adapter von Siemens unterstiitzt.

Nachfolgend ist eine Darstellung zu sehen, bei denen die notwendigen Komponenten benannt
sind:

Telefon-
leitung

PC mit ComDrvS7 und
Teleservice

Modem

TS Adapter |1

MPI

Auf dem PC muss der Teleservice ab V6 von Siemens installiert sein. Der PC ist tber ein
Modem mit der Telefonleitung verbunden. Auf der Anlagenseite kommt beispielsweise der
Teleservice |I-Adapter von Siemens zum Einsatz. Innerhalb von ComDrvS?7 ist der
Kommunikationsweg SIMATIC®-NET zu verwenden, d.h. es wird die Einleitungsfunktion
MPI6_Open_SimaticNet aufgerufen. Als Interface im SIMATIC®-NET-Treiber wird beim im
Beispiel eingesetzten TS-Adapter Il die Einstellung "TS Adapter" selektiert.

Hierbei ist auch das Routing mdglich.
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12 Allgemeine Hinweise zur ComDrvS7-DLL

12.1 Was muss man beachten, wenn man mit mehreren
Kommunikationsinstanzen auf eine CPU zugreift?

Es kommt zu Kommunikationsfehlern, wenn mehrere Kommunikationsinstanzen
Auskunftsfunktionen einer CPU in Anspruch nehmen. Wird z.B. von mehreren Instanzen
unmittelbar hintereinander oder sogar in unterschiedlichen Threads quasi "parallel" die
Betriebsartenstellung abgefragt, so wird es zu einem Kommunikationsfehler kommen. Denn die
CPU muss bei einer solchen Anfrage die Antwort virtuell zusammenstellen und dazu ist diese
nicht andauernd in der Lage.

Statusabfragen kénnen parallel erfolgen allerdings auch nur in einer begrenzten Anzahl. Wie
hoch diese Anzahl ist, hdngt vom verwendeten CPU-Typ ab. Diese Anzahl kann dem
CPU-Handbuch entnommen werden.

12.2 Was muss man beachten, wenn neben der ComDrvS7-DLL noch
weitere Applikationen auf dem PC ablaufen?

Kommen neben dem ComDrvS7 noch weitere Applikationen zur Ausfiihrung, so missen die
Funktionen des ComDrvS7 in einem oder mehreren Threads aufgerufen werden. Wichtig dabei
ist, dass der oder die Threads die Prioritdt "THREAD_PRIORITY_TIME_CRITICAL" erhalten,
damit die Antwortzeiten auf dem MPI/DP-Bus bzw. Gber TCP/IP eingehalten werden kénnen.

12.3 Wann konnen die Funktionen der einzelnen
Kommunikationsinstanzen in verschiedenen Threads
aufgerufen werden?

Werden mehrere Kommunikationsinstanzen verwendet, d.h wird eine Verbindung zu mehreren
CPUs aufgebaut und werden dabei unterschiedliche Kommunikationsressourcen genutzt, so ist
die Voraussetzung gegeben, dass die Funktionen der einzelnen Instanzen in unterschiedlichen
Threads aufgerufen werden. Jeder der Threads muss dabei die Prioritat
"THREAD_PRIORITY_TIME_CRITICAL" besitzen.

Es ist allerdings nicht méglich, Funktionen einer Kommunikationsinstanz in unterschiedlichen
Threads aufzurufen.

Wird eine Kommunikationsressource von mehreren Instanzen verwendet, z.B. wenn Uber die

Schnittstelle COM1 auf 2 CPUs zugegriffen wird, dann missen die Funktionen der beiden
Instanzen in einem Thread hintereinander ausgeftihrt werden.
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13 Fehlermeldungen

Nachfolgend sind die mdglichen Fehlernummern aufgelistet. Einer dieser Werte kann in der
Variablen "Error" einer DLL-Funktion enthalten sein, wenn diese Funktion '0' (FALSE) als
Funktionswert liefert.

Uber die Funktionen MPI_A_GetDLLError, MPI_A_GetDLLErrorEng, MPI6_GetDLLError oder
MPI16_GetDLLErrorEng kann ein beschreibender String (nullterminierter) fir den jeweiligen
Fehler angefordert werden.

Wert (dez)

Beschreibung

54.273

Die angeforderten Informationen sind auf dem AG nicht verfligbar!

53.825

Schutzstufen-Fehler der CPU!

53.409

Aktion wegen eingestellter Schutzstufe nicht mdglich!

53.377

Stellen Sie die fur diese Funktion nétige Betriebsart ein!

53.298

Die dem AG Ubergebenen Parameter sind fehlerhaft!

33.794

Aktion kann wegen eines falschen Zustands des AGs nicht durchgefihrt werden!

33.540

Meldung von der Baugruppe. Es liegt ein Ressourcen-Engpal3 vor!

19.718

Vorubergehender Ressourcenmangel im AG. Wiederholen Sie die Anfrage.

16.997

Die MPI-Adresse des PG ist im Netz schon vergeben!

16.949

Ein angeschlossenes AG hat eine zu hohe Teilnehmeradresse!

16.662

Der Partner verweigert die Kommunikation!

1.046

CPU ist keine S7-1500

1.045

CPU ist keine LOGO

1.044

CPU ist keine S7-1200

1.043

Fehler beim internen Setzen der S7-1500

1.030

V-Bereich kann nur in der Micro-Version angesprochen werden.

1.029

Funktion ist mit S7-1200 nicht méglich.

1.028

Funktion ist mit LOGO nicht méglich.

1.027

Funktion ist nur in Micro-Version méglich.

1.026

Funktion ist in Micro-Version nicht moglich.

1.004

Funktion nur in Extended-Version vorhanden.

1.003

Bausteintyp nicht bekannt!

1.002

DBO ist nicht erlaubt!

1.001

Diese Funktion ist in der Lite-Version nicht ausfiihrbar!

1.000

Fehler beim Anlegen einer DLL-Instanz!

733

Das Ubergebene Handle ist nicht gultig-

732

Aktion mit mind. einem Baustein nicht mdglich.

731

Fehler beim Ausfiihren von Komprimieren.

729

Fehler, die WLD-Datei ist bereits vorhanden.

728

Fehler beim Einstellen des Modus fiir die Familie S7-1200®.
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727

Falsche Stellung des Betriebsartenschalters oder die CPU befindet sich schon in
der Betriebsart.

726

Die Aktion ist bei dieser Betriebsart nicht méglich.

725

Aktion ist in der Betriebsart RUN nicht méglich.

724

Der Dienst wird von der CPU nicht unterstiitzt.

723

Anzahl der Bytes bei Mix-Funktion ist ungultig.

722

Fehler beim Ubernehmen der Statusdaten bei Mix-Funktion.

721

Interner Fehler Mix-Funktion: Pointeranzahl zu hoch.

720

Ein oder mehrere Steuerwerte sind fehlerhaft.

719

Die Anzahl der DBs in der WLD-Datei Ubersteigt den angegebenen
Max-Parameter.

718

WLD-Aktion: Baustein ist in der CPU nicht vorhanden.

717

Der DB ist bereits in der WLD vorhanden. Uberschreiben nicht méglich.

716

Die Datei ist keine korrekte WLD-Datei.

715

Fehler beim Ubertragen des Bausteins aus der WLD-Datei.

714

WLD-Aktion: Fehler beim Test, ob der zu Ubertragende Baustein bereits in der
CPU vorhanden ist.

713

WLD-Aktion: Baustein ist bereits in der CPU vorhanden.

712

WLD-Datei ist nicht vorhanden.

711

Baustein ist in der WLD-Datei nicht vorhanden.

710

WLD-Aktion: Fehler bei Dateioperation.

709

WLD-Aktion: Baustein ist fir die Aktion zu gross.

708

Status einer oder mehrere Operanden kann nicht geliefert werden. Mdgliche
Ursache: Einer oder mehrere Operanden sind in der CPU nicht vorhanden.

707

Angegebener Operand ist bei dieser Funktion nicht erlaubt.

706

Das Steuern von einem oder mehreren Operanden ist nicht méglich. Mégliche
Ursache: Einer oder mehrere Operanden sind in der CPU nicht vorhanden.

614

NetLink PRO: Baudrate im Bus kann nicht ermittelt werden!

604

Statusdaten eines oder mehrerer angeforderter Operanden nicht vorhanden.

603

Fehler beim Auswerten der Statusdaten.

602

Fehler Passwort enthalt zu viele Zeichen.

601

Fehler beim Wandeln des Passwortes.

518

Es ist ein unbekannter Fehler bei der Einleitung aufgetreten!

517

Fehler beim Auswerten der erreichbaren Teilnehmer!

513

Fehler beim Schliessen der Schnittstelle!

512

Fehler beim Offnen der Schnittstelle!

511

Fehler beim Auswerten der Info-Daten!

510

Ubergebene Parameter sind fehlerhaft!

509

Kommunikationsfehler aufgetreten!

508

Speicherfehler. Speicher konnte nicht allokiert werden!
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500|Demobeschrénkung erreicht. Diese Meldung erscheint nur in der Demo-Version
der DLL auf, sobald der Bereich der Demo-Version tUberschritten wurde. Bitte
beachten Sie in diesem Fall, die der Demo-Version beigelegten Zusatzinfos tber
die erlaubten Bereiche der Operanden.

Ab Version 6 hinfallig.
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14 Ethernet-Verbindung in der LOGO!®-Programmiersoftware
parametrieren

14.1 Einstellung der IP-Adressdaten des LOGO!®

Um das LOGO (ber Ethernet ansprechen zu kénnen, muss dieses mit einer IP-Adresse
versehen werden. Das Gerat muss dabei fir den PC mit der LOGO-Programmiersoftware bzw.
des ComDrvS7 erreichbar sein. Die LOGO-Steuerung kann direkt an die Netzwerkkarte des
PCs oder aber Gber einen Switch im Netzwerk angeschlossen sein.

Im Beispiel wird davon ausgegangen, dass der PC mit der Programmiersoftware und
ComDrvS7 die IP-Adresse 192.168.1.90 besitzt. Die LOGO-Steuerung soll sich im gleichen
Subnetz befinden und unterscheidet sich der Einfachheit halber nur in der letzten Stelle der
IP-Adresse. Die LOGO-Steuerung soll aus diesem Grund die IP-Adresse 192.168.1.196
erhalten. Dabei ist zu bedenken, dass diese IP-Adresse noch nicht belegt sein darf.

Die IP-Adresse und Subnetzmaske der LOGO-Steuerung kann sehr schnell iber das Display
des LOGO eingestellt werden. Dazu betatigt man die Taste ESC auf dem LOGO, um in das
MenU zu gelangen. Danach wird Uber die Pfeiltasten Auf und Ab der Menipunkt "Network"
selektiert und Uber die OK-Taste bestatigt. Im Untermen( wird der Menlpunkt "IP address”
Uber OK ausgewahlt. Daraufhin ist die momentan eingestellte IP-Adresse zu sehen.

Ein weiteres mal wird die Taste OK betatigt, um Uber die Pfeiltasten die einzelnen Adressen
einstellen zu kénnen. Im Beispiel wird, wie schon erwahnt, die Adresse 192.168.1.196
eingestellt. Wurde diese Adresse eingestellt, so kann lber OK die Eingabe bernommen
werden.

Jetzt zur Subnetzmaske. Diese hat im Beispiel die Einstellung 255.255.255.0. Von der
momentanen Stelle aus kann die Subnetzmaske Uber das Betéatigen der Pfeiltaste nach unten
ausgewahlt und Uber OK das Veréndern gestartet werden. Hat man 255.255.255.0 eingestellt
wird die Eingabe Uber OK abgeschlossen.Fir weitere Informationen zur Einstellung der
IP-Daten im LOGO-Geréat lesen Sie bitte die entsprechenden Abschnitte in der Hilfe der
LOGO-Programmiersoftware oder dem Handbuch der LOGO-Steuerung.

Damit sind die IP-Daten in der LOGO-Steuerung eingestellt und man kann Uber die
LOGO-Taste "ESC" zum Hauptmenil des LOGO zurtick kehren.

14.2 Besonderheiten bei einer LOGO!® ab 0BAS

Ab den OBA8 Geraten ist eine Besonderheit bei der Kommunikation zu beachten. Wird
eine Kommunikation zu einer 0BA8 gedffnet und findet binnen 5 Sekunden keine
Kommunikation (lesen/schreiben) zur LOGO statt, dann wird die Verbindung von der
LOGO geschlossen.

Dies bedeutet, findet nur alle 5 Sekunden eine Abfrage statt, dann muss in ComDrvS7
immer eine neue Verbindung gedffnet und nach dem Lesen/Schreiben wieder
geschlossen werden. Anderenfalls kommt es zu einem Kommunikationsfehler.

Werden in kiirzeren Abstanden Daten aus der LOGO gelesen oder in diese
geschrieben, dann kann die Verbindung offen gehalten werden.
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14.3 Die Ethernet-Verbindung in der LOGO!®-Programmiersoftware
parametrieren

Im nachsten Schritt wird in der LOGO-Programmiersoftware der MenUpunkt
"Extras->Ethernetverbindungen" ausgefuhrt. Als Folge erscheint der Dialog "Adresse und
Verbindungen konfigurieren". Im Beispiel wird dieser wie folgt ausgefullt:

:. Adresse und Verbindungen konfigurie... M

Moduladresse

IP-Adresse: 192,168, 1.196
Subnetzmaske: 255,255,255, 0

Gateway:

Peer-to-Peer-verbindungen

[ ok ][ Abbrechen || Hife |

Bild: Dialog "Adresse und Verbindungen konfigurieren”

Im Feld "Moduladresse->IP-Adresse" wird die IP-Adresse des anzusprechenden LOGO
eingetragen, im Beispiel somit die 192.168.1.196. Wurde diese |P-Adresse angegeben, so
erfolgt die Vorgabe der Subnetzmaske automatisch. Darunter ist das Feld
"Peer-to-Peer-Verbindungen" zu sehen. In diesem muss eine neue Ethernetverbindung erzeugt
werden. Dazu wahlt man den Punkt "Ethernet-Verbindungen" aus und betétigt die rechte
Maustaste.

[. Adresse und Verbindungen konfigurie... ﬂ

Moduladresse

IP-Adresse: 192,168, 1.196
Subnetzmaske: 255,255,255, 0

Gateway:

Peer-to-Peer-Verbindungen

Verbindung hinzufigen

[ ok | [ Abbrechen |[ e |

Bild: Neue Ethernet-Verbindung hinzufligen
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Jetzt wird der Menipunkt "Verbindung hinzufigen" ausgewahlt. Daraufhin stellt sich der Dialog
wie folgt dar:

.
l. Adresse und Verbindungen konfigurie.. ﬁ

Moduladresse

IP-Adresse: 192.168. 1.196
Subnetzmaske: 255.255.255. 0
Gateway:

Peer-to-Peer-Verbindungen

Elﬁ Ethernet-Verbindungen

[ ok ][ aApbrechen |[ Hife |

Bild: Neue Verbindung

Nun wird ein Doppelklick auf dem neuen Eintrag "Verbindung1" ausgefuhrt. Als Folge erscheint
der Dialog "Verbindung1", dessen Optionen wie folgt auszuflllen sind:

Toes I =

() Clientverbindung: fordert Dateniibertragung zwischen lokalem PC und dezentraler SPS an

I-@- Server-Verbindung: antwortet auf Verbindungsanforderungen dezentraler Clients I 1 .

Eigenschaften lokaler Verbindungen (Server) Dezentrale Eigenschaften (Client)

Tsap [02.00 Tsap (02.00| 4_

I Mit Operator Panel (OF) verbinden I 2 .

I Alle Verbindungsanforderungen akzeptieren. I 3_

Mur diese Verbindung:

Bild: Einstellungen fur die Verbindung

Die Einstellungen sind in der Reihenfolge vorzunehmen, wie auf dem Bild dargestellt.
AnschlieBend kann der Dialog Gber OK verlassen werden.

Auch der nun wieder aktive Dialog "Adresse und Verbindungen konfigurieren" wird tber OK
bestétigt und verlassen.

Damit sind die IP-Einstellungen komplett.

Die Konfiguration muss nun in die LOGO!®-Steuerung libertragen werden. Danach kann
man mit ComDrvS7 auf die LOGO!® zugreifen.
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15 Der Zugriff auf Operanden in einem LOGO!® von Siemens

Mit jeder neuen Gerateklasse der LOGO!® andert sich auch der Speicherbereich fir die
Operanden im V-Bereich der LOGO!®. Nachfolgend sind die Bereiche fir die beiden
Gerateklassen 0BA7 und 0BA8 aufgefiihrt.

Die Speicherinformationen konnen auch in der Hilfe der LOGO!®Soft-Comfort abgerufen
werden. Diese befinden sich auf der Hilfeseite mit der Bezeichnung "Extras ->
Parameter-VM-Zuordnung"

15.1 Digitale Eingange

Die digitalen Eingénge eines LOGO kdnnen direkt gelesen werden. Dazu ist bei den
Lesefunktionen von ComDrvS7 (z.B. MP16_ReadByte) der Operandenbereich "E" oder "I"
anzugeben.

Das Schreiben von Eingangen ist nicht méglich, da der Status sofort wieder von dem Status
der physikalisch vorhandenen Eingénge Uberschrieben wird.

15.1.1 Adressierung der digitalen Eingange

Die Zuordnung der Eingange |1 bis 124 (0BA7) bzw. 164 (OBA8) ist in der folgenden Tabelle zu
sehen:

LOGO Eingang Adressierung in ComDrvS7
bei 0BA7/0BA8
1 E0.0
12 EO.1
13 EO0.2
14 EO0.3
15 E0.4
16 EO0.5
17 E0.6
18 E0.7
19 E1.0
10 E1.1
111 E1.2
12 E1.3
113 E1.4
114 E1.5
115 E1.6
116 E1.7
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15.2 Analoge Eingange

Der Lese-Zugriff auf die analogen Eingange eines LOGO erfolgt Uber den sog.
Variablenspeicher. (V-Bereich)

Bei den Lesefunktionen von ComDrvS7 (z.B. MP16_ReadWord) ist dabei der
Operandenbereich "V" anzugeben.

15.2.1 Adressierung der analogen Eingadnge
Die Zuordnung der Eingange Al1 bis Al8 ist in der folgenden Tabelle zu sehen:

LOGO Eingang Adressierung in Adressierung in
ComDrvS7 bei 0BA7 | ComDrvS7 bei 0BA8

Al VW926 VW1032

Al2 VW928 VW1034

Al3 VW30 VW1036

Al4 VW32 VW1038

Al5 VW934 VW1040

Al6 VW936 VW1042

Al7 VW38 VW1044

Al8 VW940 VW1046
Al8-Al16 - VW1048-VW1062

Beispiel 0BA7:

Soll der Status des analogen Eingangs Al6 eingelesen werden, so ist als Adresse 936 und der
Operandenbereich "V" anzugeben.

Beispiel 0BAS:

Soll der Status des analogen Eingangs Al6 eingelesen werden, so ist als Adresse 1042 und der
Operandenbereich "V" anzugeben.

Seite 157




Dokumentation des ComDrvS7 V6.2X
MHJ-Software GmbH & Co. KG

Albert-Einstein-Str. 101 « 75015 Bretten ¢ Tel: 07252-84696 oder 87890 * Fax: 78780

15.3 Digitale Ausgange

Die digitalen Ausgénge eines LOGO kdnnen direkt gelesen oder beschrieben werden. Dazu ist
bei den Lese- und Schreibfunktionen von ComDrvS7 (z.B. MPI6_ReadByte oder
MPI6_WriteByte) der Operandenbereich "A" oder "Q" anzugeben.

Das Schreiben von Ausgangen ist mdglich, allerdings wird der Status eines gesteuerten
Ausgangs unter Umstédnden vom Schaltprogramm im LOGO Uberschrieben.

15.3.1 Adressierung der digitalen Ausgange

Die Zuordnung der Eingange Q1 bis Q16 (0BA7) bzw. Q64 (0BAS8) ist in der folgenden Tabelle
zu sehen:

LOGO Ausgang Adressierung in ComDrvS7
Q1 A0.0
Q2 A0.1
Q8 A0.2
Q4 A0.3
Q5 A0.4
Q6 A0.5
Q7 A0.6
Q8 A0.7
Q9 A1.0.
Q10 Al.1
Q11 A1.2
Q12 A1.3
Q13 Al14
Q14 A1.5
Q15 A1.6
Q16 A1.7
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15.4 Analoge Ausgange

Der Lese- und Schreibzugriff auf die analogen Ausgénge eines LOGO erfolgt Uber den sog.
Variablenspeicher.

Bei den Funktionen von ComDrvS7 (z.B. MP16_ReadWord oder MP16_WriteWord) ist dabei der
Operandenbereich "V" anzugeben.

15.4.1 Adressierung der analogen Ausgéange
Die Zuordnung der Ausgange ist in der folgenden Tabelle zu sehen:

LOGO Ausgang Adressierung in ComDrvS7 |Adressierung in ComDrvS7
0BA7 0BA8
AQ1 VW44 VW1072
AQ2 VW946 VW1074
AQ3-AQ16 - VW1076-VW1102

15.5 Digitale Merker

Die digitalen Merker eines LOGO kdnnen Uber den V-Bereich gelesen oder beschrieben
werden. Dazu ist bei den Lese- und Schreibfunktionen von ComDrvS7 (z.B. MP16_ReadByte
oder MP16_WriteByte) der Operandenbereich "V" anzugeben.

Das Schreiben von Merkern ist méglich, allerdings wird der Status eines gesteuerten Merkers
unter Umstanden vom Schaltprogramm im LOGO Uberschrieben.

15.5.1 Adressierung der digitalen Merker

Die Zuordnung der Merker M1-M27 (0BA7) und M1-M111 (0BAS8) ist in der folgenden Tabelle
zu sehen:

LOGO Merker Adressierung in ComDrvS7 |Adressierung in ComDrvS7
0BA7 OBA8
M1 V948.0 V1104.0
M2 V948.1 V1104.1
M3 V948.2 V1104.2
M4 V948.3 V1104.3
M5 V948.4 V1104.4
M6 V948.5 V1104.5
M7 V948.6 V1104.6
M8 V948.7 V1104.7
M9 V949.0 V1105.0
M10 V949.1 V1105.1
M11 V949.2 V1105.2
M12 V949.3 V1105.3
M13 V949.4 V1105.4
M14 V949.5 V1105.5
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15.6 Analoge Merker

Die analogen Merker eines LOGO kdnnen Uber den V-Bereich gelesen oder beschrieben
werden. Dazu ist bei den Lese- und Schreibfunktionen von ComDrvS7 (z.B. MPI6_ReadWord
oder MP16_WriteWord) der Operandenbereich "V" anzugeben.

Das Schreiben von analogen Merkern ist mdglich, allerdings wird der Status eines gesteuerten
analogen Merkers unter Umstanden vom Schaltprogramm im LOGO Uberschrieben.

15.6.1 Adressierung der analogen Merker
Die Zuordnung der analogen Merker ist in der folgenden Tabelle zu sehen:

LOGO Merker Adressierung in ComDrvS7 | Adressierung in ComDrvS7
0BA7 0BAS8
AM1 VW952 VW1118
AM2 VW954 VW1120
AM3 VW956 VW1122
AM4 VW958 VW1124
AM5 VW960 VW1126
AM6 VW962 VW1128
AM7 VW9o64 VW1130
AM8 VW966 VW1132
AM9 VW968 VW1134
AM10 VW970 VW1136
AM11 VW972 VW1138
AM12 VW974 VW1140
AM13 VW976 VW1142
AM14 VW978 VW1144
AM15 VW80 VW1146
AM16 VW9o82 VW1148
AM17-AM63 - VW1244
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15.7 Analoge und digitale Netzwerk-Eingange und
Netzwerk-Ausgange

In den LOGO Geraten ab O0BA7 kdénnen digitale und analoge Netwerkeingange und
Netzwerkausgange im Schaltprogramm verwendet werden. Jeder dieser Blécke wird dabei
einer Adresse im Variablenspeicher (V-Bereich) zugewiesen. Dabei stehen die Bytes VBO bis
VB850 zur Verfigung.

Mit den Lese- und Schreibfunktionen von ComDrvS7 (z.B. MP16_ReadWord oder
MPI6_WriteWord) kann dieser Bereich gelesen oder beschrieben werden. Dabei ist bei den
Funktionen der Operandenbereich "V" anzugeben.

Der Zugriff kann Uber die Bit-, Byte-, Word- oder DWord-Funktionen erfolgen.

Seite 161




Dokumentation des ComDrvS7 V6.2X
MHJ-Software GmbH & Co. KG

Albert-Einstein-Str. 101 « 75015 Bretten ¢ Tel: 07252-84696 oder 87890 * Fax: 78780

16 Notwendige Einstellung in der Hardwarekonfiguration einer
S7-1500° und S7-1200 (ab Firmware V4) von Siemens

Damit ComDrvS7 auf eine CPU der Reihe S7-1500 (und S7-1200 ab Firmware V4) von
Siemens zugreifen kann, muss in der Hardwarekonfiguration der CPU die Option

"Zugriff Gber PUT/GET-Kommunikation durch entfernten Partner (PLC, HMI, OPC..)
erlauben”

selektiert sein.

Diese Option ist in den CPU-Eigenschaften innerhalb des Registers "Allgemein" und der Rubrik
"Schutz" zu finden.

Die "héchste" einstellbare Schutzstufe ist der "HMI-Zugriff". Dabei kbnnen PG-Zugriffe Gber ein
Passwort geschitzt werden.

Nachfolgend ist eine Ansicht mit diesen Einstellungen zu sehen:

Schutz

Zugriffsstufe fiir die PLC auswahlen.

Zugriffsstufe Zugriff Zugriffserlaubnis
HII Lesen schreiben | Passwort Bestatigung
() vollzugriff (kein Schuts) v v W EEERERRE awkwaaak
() Leseaugriff A4 v
@® HM-Zugriff B

O Kein Zugriff (kompletter Schutz)

HMI-Zugriff:
Anwender des TIA-Portals werden keinen Zugriff auf Funktionen erhalten.
HMI-Applikationen kiinnen aufalle Funktionen augreifen.

Erforderliches Passwort:
Fur usatdichen Lese{Schreibaugriff muss der Anwender des TlA-Portals das Passwort fiir "Vollzugriff® eingeben.

Optionales Passwort:
Fur z2usatdichen Zugriff auf alle Funktionen kann ein Passwort fiir "Lesezugrifi definiert werden.

Verbindungs mechanismen

E| Zugriff Ober PUTIGETKommunikation durch entfernten Partner (PLC, HMI, OFC, ..}
erlauben

Bild: Notwendige Einstellungen in einer CPU-1500 und S7-1200 ab Firmware V4
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